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L'Encyclopédie des Trucs et Astuces de Jeux Vidéo® a pour vocation de rassembler sous une forme facilement
consultable un maximum d'astuces et de solutions de jeux vidéo sur toutes plateformes de jeux

La version Gold dont vous disposez actuellement contient des astuces pour PlayStation 2. Elle est mise a jour chaque
semaine, et peut-étre téléchargée sur le web, ici : http://www.jeuxvideo.com/dletajv.htm

Nous nous efforgons de faire en sorte que ce document soit aussi exhaustif que possible : il comprend des astuces pour
de vieux jeux, comme pour des jeux plus récents. Pour cette raison, I'ETAJV®, est constamment remise a jour et
enrichie.

Cette encyclopédie contient des :
1) Solutions complétes

Ces solutions vous guident dans le jeu du début a la fin. Elles concernent la plupart du temps des jeux d'aventure ou
des jeux de réle.

2) Codes de niveaux

Dans certains jeux, a chaque fin de niveau, vous obtenez un code d'accés. Lors d'une partie future, ce code vous
permet de recommencer a jouer au niveau ou vous vous étiez arrété. L'ETAJV® vous permet ainsi de visiter tous les
niveaux du jeu sans avoir a les terminer.

3) Cheat codes

Parfois, les programmeurs prévoient des codes spéciaux afin de tester facilement toutes les fonctionnalités du jeu. C'est
ainsi qu'en tapant certains codes, on obtient des effets divers tels que l'invulnérabilité (code IDDAD dans DOOM par
exemple), les vies infinies, I'accés a n'importe quel niveau du jeu, etc.

4) Codes Action Replay

Uniquement pour les heureux possesseurs d'une extension Action Replay (disponible sur la plupart des consoles du
marché, parfois sous une autre appellation). Ces codes sont a entrer dans l'interface de I'extension et ont des effets
similaires aux cheat codes. Si ce n'est que les codes sont trouvés par des bidouilleurs, et pas prévus par les
développeurs. C'est souvent dans cette catégorie de codes qu'on trouve les effets les plus imprévus...

5) Astuces diverses
Enfin, 'TETAJV® contient également des astuces diverses, des conseils stratégiques, des aides, des débuts de solution,
etc.

AVERTISSEMENT :

L'ETAJV® est une formidable mine d'informations et redonne, la plupart du temps, tout son intérét a un jeu lorsque vous
étes bloqué au point de ne plus pouvoir progresser. Toutefois, une astuce peut tuer tout I'intérét d'un jeu : par exemple
une fois que vous aurez appliqué la solution compléte d'un jeu d'aventure, vous n'y jouerez certainement plus ensuite.
Par conséquent, réfléchissez bien avant d'utiliser telle ou telle astuce...



http://www.jeuxvideo.com/dletajv.htm

EILISTE DES JEUX

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
.hack//G.U. Vol.2//Reminisce
.hack//Infection Part 1

.hack//Mutation Part 2

.hack//Qutbreak Part 3

.hack//Quarantine Part 4 : The Final Chapter
#» 007 : Bons Baisers de Russie

¥ 007 : Espion pour Cible

# 007 : Nightfire

¥ 007 : Quantum of Solace

¥ 007 : Quitte ou Double

* 18 Wheeler American Pro Trucker

¥ 24 Heures Chrono : Le Jeu

w25 to Life

#4x4 Evo 2

# 4x4 Evolution

# 50 Cent : Bulletproof

* 7 Blades
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# A la Croisée des Mondes : La Boussole d'Or
#» Ace Combat 5 : Squadron Leader

# Ace Combat : Distant Thunder

# Activision Anthology

# Aeon Flux

# Aero Elite : Combat Academy

¥ AFL Live 2003

# Age of Empires Il : The Age of Kings

# Aggressive Inline

* Airblade

# Airborne Troops

# Alias

# Alien Hominid

# Aliens versus Predator : Extinction

# All-Star Baseball 2002

# All-Star Baseball 2003

# All-Star Baseball 2004

# Alone in the Dark : The New Nightmare
# Alpine Racer 3

# Alter Echo

# Altered Beast

# American Chopper

#» Amplitude

#* AND 1 Streetball

# Another Century's Episode 3 : The Final
* Ape Escape 2

* Ape Escape 3
* Ape Escape : Million Monkeys

¥ Ar Tonelico : Melody of Elemia
* Ar Tonelico Il

¥ Arc : Le Clan des Deimos

* Arcana Heart

# Arctic Thunder

* Area-51

# Armored Core 2




# Armored Core 2 : Another Age

# Armored Core 3

# Armored Core : Last Raven

# Armored Core : Nexus

# Army Men : Air Attack 2

#» Army Men : Omega Soldier

» Army Men : RTS

#» Army Men : Sarge's Heroes 2

¥ Arnaud Clément Tennis

¥ Astérix & Obélix XXL

¥ Astérix & Obélix XXL 2 : Mission Las Vegum
¥ Astérix aux Jeux Olympiques

¥ Astro Boy

¥ Astro Boy : The Video Game

# Atelier Iris 2 : The Azoth of Destiny

# Atelier Iris 3 : Grand Phantasm

# Atelier Iris : Eternal Mana

# Atlantis Ill : Le Nouveau Monde

# ATV Off Road

#» ATV Off Road Fury 2

#» ATV Off Road Fury 3

#» ATV Off Road Fury 4

# ATV Quad Power Racing 2

#» Auto Modellista

* Avatar : Le Dernier Maitre de ['Air

# Avatar : Le Dernier Maitre de I'Air : Into the Inferno
¥ Avatar : Le Dernier Maitre de I'Air : Le Royaume de la Terre en Feu

B

* B-Boy

* Backyard Baseball '09

* Bad Boys |l

* Bakugan Battle Brawlers

# Baldur's Gate : Dark Alliance

# Baldur's Gate : Dark Alliance Il

#» Band Hero

# Barbarian

# Barbie Horse Adventures : Wild Horse Rescue
# Bass Strike

# Batman : Rise of Sin Tzu

#» Batman Begins

¥ Batman Vengeance

# Battle Engine Aquila

# Battle Stadium D.O.N

# Battlefield 2 : Modern Combat

* Battlestar Galactica

¥ Beach King Stunt Racing

¥ Beach Volleyball : Summer Heat

# Beat Down : Fists of Vengeance

*Ben 10 : Alien Force

# Ben 10 : Alien Force : Vilgax Attacks

* Ben 10 : Protector of Earth

#* Ben 10 Ultimate Alien : Cosmic Destruction
# Berserk

#» Beyond Good & Evil

# Big Mutha Truckers

# Big Mutha Truckers 2 : Truck me Harder




# Bilbo le Hobbit

# Bionicle

# Bionicle Heroes

# Black

# Black & Bruised

* Blade I

#* Bleach : Blade Battlers

# Blitz : The League

# Blood Omen 2

¥ Blood Will Tell : Tezuka Osamu's Dororo
¥ Blood+ : Souyoku No Battle Rondo
# Blood+ One Night Kiss

* BloodRayne
* BloodRayne 2
# Bloody Roar 3

# Bloody Roar 4
* BlowOut

# BMX XXX

# Bob I'Eponge : Bataille pour Bikini Bottom

** Bob I'Eponge : Bulle en Atlantide

# Bob I'Eponge : La Créature du Crabe Croustillant
# Bob I'Eponge : Le Film

# Bob I'Eponge : Silence on Tourne !

*» Bob I'Eponge et ses Amis : Contre les Robots-Jouets
#* Bob I'Eponge et ses Amis : Un pour Tous, Tous pour Un!
* Bombastic

#» Braguage a l'ltalienne

* Bratz : Forever Diamondz

# Bratz : Rock Angelz

* Bratz : The Movie

¥ Breath of Fire : Dragon Quarter

* Britney's Dance Beat

# Brothers in Arms : Earned in Blood

# Brothers in Arms : Road to Hill 30

# Buffy contre les Vampires : Chaos Bleeds

¥ Bujingai : Swordmaster

# Burnout

# Burnout 2 : Point of Impact

# Burnout 3 : Takedown

# Burnout : Revenge

# Burnout Dominator

# Busou Renkin

#BYW : Don't Try this at Home

C

¥ Cabela's Dangerous Hunts 2009

# Call of Duty 2 : Big Red One

¥ Call of Duty 3 : En Marche vers Paris

¥ Call of Duty : Le Jour de Gloire

¥ Call of Duty : World at War : Final Fronts
¥ Canis Canem Edit

# Capcom Classics Collection

# Capcom Classics Collection Vol. 2

¥ Capcom Fighting Jam

# Capcom vs. SNK 2 : Mark of the Millennium 2001
# Captain Tsubasa

# Cars




# Cars : La Coupe Internationale de Martin
# Cars Race-O-Rama

# Cart Fury Championship Racing
# Cartoon Network Racing

# Casper : Spirit Dimensions

#» Castlevania : Curse of Darkness
# Castlevania : Lament of Innocence
#» Catwoman

# Cel Damage : Overdrive

¥ Champions : Return to Arms

¥ Champions of Norrath

¥ Chaos Legion

¥ Charlie et la Chocolaterie

¥ Chessmaster

¥ Chicken Little

# Chicken Little : Aventures Intergalactiques
¥ Choro Q

# Circus Maximus : Chariot Wars

# City Crisis

# Clannad

# Clock Tower 3

# Club Football 2005

# Cocoto : Platform Jumper

# Cocoto Kart Racer

#» Codename : Kids Next Door Operation : J.E.U.V.I.D.E.O.
#» Cold Fear

# Cold Winter

¥ Colin McRae Rally 04

¥ Colin McRae Rally 2005

¥ Colin McRae Rally 3

¥ Colosseum : Road to Freedom

¥ Combat Elite : WWII Paratroopers
¥ Commandos 2 : Men of Courage
# Commandos Strike Force

# Conan

# Conflict : Desert Storm

# Conflict : Desert Storm |l

# Conflict : Global Storm

# Conflict : Vietham

# Conflict Zone

# Constantine

¥ Contra : Shattered Soldier

# Cool Boarders 2001

# Coraline

¥ Corvette

¥ Coupe du Monde de la FIFA 2006
¥ Coupe du Monde FIFA 2002

¥ Crash 'N' Burn

¥ Crash : Génération Mutant

¥ Crash Bandicoot : La Vengeance de Cortex
# Crash Nitro Kart

# Crash of the Titans

#» Crash Tag Team Racing

# Crash Twinsanity

# Crashed

# Crazy Frog Racer

¥ Crazy Taxi




# Cricket 2002

# Crimson Sea 2
# Crimson Tears
# Crisis Zone

# Crusty Demons
#» CY Girls

D

# D1 Professional Drift Grand Prix Series
¥ Da Vinci Code

* Dakar 2

¥ Dance Dance Revolution : Disney Channel Edition
* Dance Dance Revolution Extreme 2

* Dance Dance Revolution X

# Dark Angel

# Dark Angel : Vampire Apocalypse

# Dark Chronicle

# Dark Cloud

# Dark Summit

# Dave Mirra Freestyle BMX 2

# David Beckham Soccer

# Dawn of Mana

# Dead or Alive 2

# Dead to Rights

#» Deadly Skies Il
# Death by Degrees

# Def Jam Fight for NY
# Def Jam Vendetta

# Destroy All Humans!
# Destroy All Humans! 2
#* Deus Ex

# Devil Kings

# Devil Kings 2

# Devil May Cry

# Devil May Cry 2

# Devil May Cry 3
# Devil May Cry 3 Special Edition

# Diabolik : The Original Sin

# Die Hard : Vendetta

# Digimon : Rumble Arena 2

# Digimon World 4

* Dino Stalker

# Dirge of Cerberus : Final Fantasy VI
# Disgaea 2 : Cursed Memories

# Disgaea : Hour of Darkness

# Disney Extreme Skate Adventure

¥ Disney Golf

# Disney Princesse : Un Voyage Enchanté
* Disney Think Fast

* DJ Hero

# DNA : Dark Native Apostle

#» Dod's Life

# Dokapon Kingdom

# Donald Couak Attack ?*!

# Downforce

# Downhill Domination

# Dr. Muto




# Dragon Ball Z : Budokai

# Dragon Ball Z : Budokai 2

# Dragon Ball Z : Budokai 3

# Dragon Ball Z : Budokai Tenkaichi

# Dragon Ball Z : Budokai Tenkaichi 2

*» Dragon Ball Z : Budokai Tenkaichi 3

** Dragon Ball Z : Infinite World

#» Dragon Ball Z : Sagas

# Dragon Quest & Final Fantasy In Itadaki Street Special
¥ Dragon Quest : L'Odyssée du Roi Maudit
# Dragon Quest V

#* Dragon's Lair 3D

¥ Drakan : The Ancients' Gates

* Drakengard

# Drakengard 2
# DRIV3R

# Driven

# Driver : Parallel Lines

# Driving Emotion Type-S

# Drome Racers

# Dropship

# Duel Masters

# Dynasty Warriors

#» Dynasty Warriors 2

#» Dynasty Warriors 3

#» Dynasty Warriors 3 : Xtreme Legends
# Dynasty Warriors 4

* Dynasty Warriors 4 : Xtreme Legends
# Dynasty Warriors 5

* Dynasty Warriors 5 : Empires

* Dynasty Warriors 5 : Xtreme Legends
* Dynasty Warriors 6

#» Dynasty Warriors : Gundam 2

E

# EA Sports Rugby

# Ecco the Dolphin : Defender of the Future
# Echo Night Beyond

# Endgame

# Enter the Matrix

# Ephemeral Fantasia

#» Eragon

* Escape from Monkey Island

#» ESPN International Track & Field
#» ESPN International Winter Sports
#» ESPN NBA 2 Night

#» ESPN NBA 2K5

#» ESPN NBA Basketball

#» ESPN NFL 2K5

¥ ESPN NFL Primetime 2002

#» ESPN Winter X-Games : Snowboarding
#» ESPN X-Games : Skateboarding
# Eternal Ring

# Eve of Extinction

# Everblue 2

#» Evergrace
# Everybody's Golf




#» Everybody's Golf 3

#» Everybody's Tennis

# Evil Dead : A Fistful of Boomstick
# Evil Prophecy

# Evil Twin : Cyprien's Chronicles
* Evolution GT

# Evolution Skateboarding

# Extermination

* EyeToy : Antigrav

*» EyeToy : Groove

* EyeToy : Play

* EyeToy : Play 2

F

#» F1.2001

#» F1.2002

¥ F1 Championship Saison 2000
# F1 Racing Championship

# Fahrenheit

# Fallout : Brotherhood of Steel
# Fantavision

# Far East of Eden |Il : Namida
# Fatal Fury : Battle Archives Volume 1
* Fatal Fury : Mark of the Wolves
# Fate/unlimited Codes

# Ferrari Challenge

#» FIFA 07

#» FIFA 08

#» FIFA 14

¥ FIFA 2001

# FIFA Football 2002

# FIFA Football 2003

# FIFA Football 2004

# FIFA Football 2005

# FIFA Street

# FIFA Street 2

# Fight Club

# Fight Night 2004

# Fight Night : Round 2

# Fight Night : Round 3

# Final Fantasy X

* Final Fantasy X-2

# Final Fantasy XI Online

# Final Fantasy XIlI

¥ Final Fantasy XII International : Zodiac Job System
¥ Final Fight : Streetwise

* Fireblade

¥ Firefighter F.D. 18

¥ Fisherman's Challenge

¥ FlatOut

¥ FlatOut 2

# Forbidden Siren

# Forbidden Siren 2

#» Ford Racing 2

#» Ford Racing 3
* Forgotten Realms : Demon Stone

# Formula One 06




# Formula One 2001

# Formula One 2002

# Formula One 2004

# Fourmiz Extreme Racing
# Frank Herbert's Dune

# Freaky Flyers
* Freedom Fighters

* Freekstyle
* Freestyle Metal X

¥ FreQuency

¥ Frogger : Ancient Shadow

¥ Front Mission 5 : Scars of the War

¥ Full Spectrum Warrior

¥ Full Spectrum Warrior : Ten Hammers
# Fur Fighters : Viggo's Revenge

# Futurama

# Future Tactics : The Uprising

G

¥ G-Surfers

# G.l. Joe : Le Réveil du Cobra
#» G1 Jockey

¥ G1 Jockey 3
* Galerians : ASH

¥ Gauntlet : Dark Legacy

* Genji

¥ Get on da Mic

¥ Ghost in the Shell : Stand Alone Complex
¥ Ghost Master : Les Chroniques de Gravenville
¥ Ghost Recon

¥ Ghost Recon 2

¥ Ghost Recon Advanced Warfighter

¥ Ghost Rider

# Ghosthunter

# Giants : Citizen Kabuto

# Gift

# Gitaroo Man

# Gladiator : Sword of Vengeance

# Gladius

# Glass Rose

# Goblin Commander : Unleash the Horde
#» God Hand

#» God of War

# God of War 1l : Divine Retribution

¥ Godzilla : Save the Earth

¥ Godzilla Unleashed

¥ GoldenEye : Au Service du Mal

¥ Golf Paradise

¥ Gottlieb Pinball Classics

¥ Gradius 11l & IV

#» Gradius V

# Graffiti Kingdom

# Gran Turismo 3

# Gran Turismo 4

# Gran Turismo 4 Prologue

# Gran Turismo Concept 2002 Tokyo-Geneva
# Grand Prix Challenge




# Grand Theft Auto : Liberty City Stories
# Grand Theft Auto : San Andreas

# Grand Theft Auto : Vice City

# Grand Theft Auto : Vice City Stories

# Grand Theft Auto IlI

¥ Grandia Il

¥ Grandia lll

#» Gravity Games : Bike Street, Vert, Dirt
¥ Gregory Horror Show

¥ GrimGrimoire

¥ Growlanser : Generations

¥ GTC Africa

¥ Guilty Gear X

¥ Guilty Gear X2
# Guilty Gear X2 Reload

# Guilty Gear XX Accent Core Plus
# Guilty Gear XX Core

# Guitar Hero

# Guitar Hero 5

# Guitar Hero : Aerosmith

# Guitar Hero : Metallica

# Guitar Hero : World Tour

# Guitar Hero Greatest Hits

¥ Guitar Hero Il

¥ Guitar Hero 1l : Legends of Rock
# Guitar Hero Rocks the 80's

¥ Gumball 3000

#» Gun

¥ Gundam : Gihren's Greed : The Axis Menace
¥ Gundam : Journey To Jaburo

¥ GunGrave

¥ GunGrave O.D.

¥ GunGriffon : Blaze

¥ Guy Roux Manager 2002

H

¥ Half-Life

#» Happy Feet

# Harry Potter : Coupe du Monde de Quidditch
# Harry Potter a I'Ecole des Sorciers

#» Harry Potter et I'Ordre du Phénix

#» Harry Potter et la Chambre des Secrets
#» Harry Potter et la Coupe de Feu

#» Harry Potter et le Prince de Sang-Mélé
* Harry Potter et le Prisonnier d'Azkaban
¥ Harvest Moon : A Wonderful Life

¥ Hasbro : Best of des Jeux en Famille
¥ Haunting Ground

¥ Haven : Call of the King

* Headhunter

#» Headhunter : Redemption

* Heatseeker

# Hello Kitty Roller Rescue

#» Herdy Gerdy

# Heroes of the Pacific

# Héros de la Ligue des Justiciers

# Hidden Invasion




# High Heat Major L eague Baseball 2002
# Hitman 2 : Silent Assassin

# Hitman : Blood Money

# Hitman Contracts

# Hokuto No Ken Fighting

* Hostile Territory : Smuggler's Run 2
* Hot Wheels : Stunt Track Challenge
# Hot Wheels : World Race

# Hulk

¥ Hunter : The Reckoning : Wayward
¥ Hyper Street Fighter ||

I

* |-Ninja

*# |co

# |HRA Drag Racing

# |kki Tousen : Shining Dragon

# Indiana Jones et le Sceptre des Rois

# Indiana Jones et le Tombeau de L'Empereur
# IndyCar Series

# Inspecteur Gadget : L'Invasion des Robots Mad
# Intellivision Lives !

# International Superstar Soccer

# International Superstar Soccer 2

* InuYasha : Feudal Combat

* |ron Man

J

#» Jade Cocoon 2

# Jak 3

#* Jak and Daxter

* Jak and Daxter : The Lost Frontier

# Jak Il : Hors la Loi

# Jak X

# Jeremy McGrath Supercross World

# Jet Ski Riders

# Jimmy Neutron : Un Garcon Génial : L'Attaque des Twonkies
# JoJo's Bizarre Adventure : Phantom Blood
# Jonny Moseley Mad Trix

# Judge Dredd : Dredd vs Death

# Juiced

# Juiced 2 : Hot Import Nights

# Jurassic : The Hunted

# Jurassic Park : Operation Genesis

#» Just Cause

K

#» Kamen Rider : Climax Heroes
# Kanon

# Karaoke Revolution Volume 2
# Katamari Damacy

# Kelly Slater's Pro Surfer

# Kengo : Master of Bushido

# Kenshin

# Kessen

# Kessen I

# Kessen Il




# Kill.Switch

# Killer 7

# Killzone

# Kinetica

# King Arthur

# King Kong

# Kingdom Hearts
# Kingdom Hearts Il

#* Kingdom Hearts Il Final Mix+

# Kingdom Hearts Re : Chain of Memories
* Klonoa 2 : Lunatea's Veil

¥ Knockout Kings 2000

¥ Knockout Kings 2001

¥ Kung Fu Panda : Le jeu

# Kuon

# Kuri Kuri Mix

# Kya : Dark Lineage

L

# L'Age de Glace 2

# L'Etrange Noel de Monsieur Jack : La Revanche d'Oogie
# L.A. Rush

# La Ferme en Folie

¥ La Grande Evasion

# La Légende de Spyro : Naissance d'un Dragon
*La Momie : La Tombe de I'Empereur Dragon

# La Planéte au Trésor

* La Pucelle : Tactics

¥ La-Haut

¥ Largo Winch : Aller Simple pour les Balkans

¥ Le Chat Chapeauté

* Le Maillon Faible

# Le Manoir Hanté

* e Mans 24 Heures

* e Monde de Narnia : Chapitre 1 : Le Lion, la Sorciére Blanche et I'Armoire Magique
# Le Monde de Nemo

# Le Monde Des Bleus 2002

# Le Monde des Bleus 2003

# Le Monde des Bleus : Nouvelle Génération

# Le Parrain

# Le Pble Express

* Le Retour De La Momie

¥ Le Roi Scorpion : L'Ascension de I'Akkadien

# Le Seigneur des Anneaux : La Communauté de I'Anneau
¥ Le Seigneur des Anneaux : Le Retour du Roi
# | e Seigneur des Anneaux : Le Tiers Age

¥ Le Seigneur des Anneaux : Les Deux Tours

¥ Legacy of Kain : Defiance

¥ Legaia 2 : Duel Saga

¥ Legends of Wrestling

¥ Legends of Wrestling Il

# Legion : The Legend of Excalibur

# | EGO Batman : Le Jeu Vidéo

# LEGO Indiana Jones : La Trilogie Originale

# LEGO Racers 2

# LEGO Star Wars : Le Jeu Vidéo

# LEGO Star Wars Il : La Trilogie Originale




# Leisure Suit Larry : Magna Cum Laude

* Les 4 Fantastiques

# Les 4 Fantastiques et le Surfer d'Argent

# Les Aventures de Porcinet

# Les Chevaliers de Baphomet : Le Manuscrit de Voynich
# Les Chroniques De Spiderwick

* Les Dents de la Mer

# Les Désastreuses Aventures des Orphelins Baudelaire
¥ Les Griffin

* Les Indestructibles

* Les Indestructibles : La Terrible Attague du Démolisseur
* Les Looney Tunes Passent a |'Action

* Les Rebelles de la Forét

# Les Rois de la Glisse

¥ Les Simpson : Le Jeu

* |Les Sims

* |Les Sims 2

# Les Sims 2 : Animaux & Cie

# Les Sims 2 : Naufragés

# Les Sims : Permis de Sortir

# Les Sopranos : Road to Respect

# Les Urbz : Les Sims in the City

# Lethal Skies Il

#» LFP Manager 2004

# Looney Tunes : Acme Arsenal

# Lotus Challenge

* Lumines Plus

M
*» Mad Maestro

¥ Madagascar

*» Madagascar 2
#* Madden NFL 07

#» Madden NFL 08

#» Madden NFL 09

# Madden NFL 2001

# Madden NFL 2002

# Madden NFL 2003

# Madden NFL 2004

# Madden NFL 2005

# Mafia

#» Major League Baseball 2K6

#» Major League Baseball 2K8

# Makai Kingdom : Chronicles of the Sacred Tome
¥ Maken Shao : Demon Sword

* Malice

¥ Mana Khemia 2 : Fall of Alchemy

#* Manhunt

*# Manhunt 2

¥ Marc Ecko's Getting up : Contents under Pressure
¥ Marvel Nemesis : L'Avenement des Imparfaits
#» Marvel Super Hero Squad

# Marvel Ultimate Alliance

# Marvel Ultimate Alliance 2

# Marvel vs. Capcom 2 : New Age of Heroes

# Mashed

# Mashed Fully Loaded




# Masters of the Universe : He-Man : Defender of Grayskull
# Mat Hoffman's Pro BMX 2

#» Max Payne

# Max Payne 2 : The Fall of Max Payne

# Maximo

¥ Maximo vs Army of Zin

*» MDK 2 Armageddon

# Medal of Honor : Avant-Garde

¥ Medal of Honor : En Premiére Ligne

¥ Medal of Honor : Les Faucons de Guerre
¥ Medal of Honor : Soleil Levant

¥ Mega Man X Command Mission

*» Mega Man X7

*» Mega Man X8
* Melty Blood : Actress Again

#* Men in Black Il : Alien Escape

# Mercenaries

# Mercenaries 2 : L'Enfer des Favelas
# Metal Arms : Glitch in the System

# Metal Gear Solid 2 : Sons of Liberty
# Metal Gear Solid 2 Substance

# Metal Gear Solid 3 : Snake Eater

#» Metal Gear Solid 3 Subsistence

#» Metal Saga
#» Metal Slug 3

#» Metal Slug 4
* Metal Slug Anthology

* MicroMachines

¥ Midnight Club

¥ Midnight Club 3 : Dub Edition

¥ Midnight Club 3 : Dub Edition Remix

¥ Midnight Club I
#* Mike Tyson Heavyweight Boxing

# Minority Report

# Mission : Impossible : Operation Surma
# MLB 08 : The Show

# MLB Power Pros 2008

# MLB SlugFest Loaded

# MLF 2

# Mobile Suit Gundam 00 : Gundam Meisters
#» Mobile Suit Gundam : Federation vs. Zeon
#» Moi, Moche et Méchant : Le Jeu Vidéo
* Mojo!

# Monopoly : Editions Classique et Monde
* Monster Hunter

# Monster Hunter G

* Monster Jam

#* Monster Jam Maximum Destruction

* Monster Rancher 3

¥ Monstres & Cie : L'lle de I'Epouvante

¥ Mortal Kombat : Deadly Alliance

# Mortal Kombat : Shaolin Monks

# Mortal Kombat Armageddon

# Mortal Kombat Mystification

#» Motocross Mania 3

# MotoGP

# MotoGP 2




¥ MotoGP 4

# Motor Mayhem

# MotorStorm : Arctic Edge

# Mr Moskeeto

# Mr. Golf

#» MTV Celebrity Deathmatch

#» MTV Music Generator 2

# MTX Mototrax

¥ Musashi : Samurai Legend

¥ Music 3000

¥ MX 2002 featuring Ricky Carmichael
#» MX Rider

¥ MX Superfly featuring Ricky Carmichael
# MX Unleashed

# MX vs ATV : Extreme Limite

# MX vs ATV Unleashed

# Myst Il : Exile
#» Mystic Heroes

N

# Namco Museum 50th Anniversary
# Namco x Capcom

# Nanobreaker

* Naruto : Ultimate Ninja

¥ Naruto : Ultimate Ninja 2

# Naruto : Ultimate Ninja 3

¥ Naruto : Uzumaki Chronicles

¥ Naruto : Uzumaki Chronicles 2

* Naruto Shippuden : Ultimate Ninja 4
¥ Naruto Shippuden : Ultimate Ninja 5
* NASCAR 06 : Total Team Control
#» NASCAR 08

# Nascar 2001

# NASCAR Heat 2002

# NASCAR Thunder 2002

# NBA 2K10

# NBA 2K11

# NBA 2K2

# NBA 2K3

# NBA 2K6

# NBA 2K7

#» NBA 2K8

» NBA 2K9

#* NBA Ballers

** NBA Ballers : Phenom

* NBA Hoopz

*# NBA Jam

# NBA Live 06

¥ NBA Live 07

# NBA Live 08

#» NBA Live 09

#» NBA Live 2001

#» NBA Live 2002

# NBA Live 2003

¥ NBA Live 2004

# NBA Live 2005

# NBA Shoot Out 2001




#» NBA Starting Five

# NBA Street

# NBA Street V3

# NBA Street Vol.2

# NCAA Football 07

# Need for Speed : Most Wanted
** Need for Speed : Poursuite Infernale 2
* Need for Speed Carbon

* Need for Speed ProStreet

¥ Need for Speed Underground
# Need for Speed Underground 2
* Neo Contra

¥ NFL 2K2

¥ NFL 2K3

¥ NFL Blitz 2002

¥ NFL Gameday 2001

# NFL Gameday 2002

# NFL QB Club 2002

# NFL Street

# NFL Street 2

¥ NHL 07

¥ NHL 08

¥ NHL 2001

¥ NHL 2002

¥ NHL 2003

¥ NHL 2004

¥ NHL 2K10

¥ NHL 2K6

¥ NHL 2K8

¥ NHL 2K9

¥ NHL FaceOff 2001

¥ NHL Hitz 2002

¥ NHL Hitz 2003

## NHL Hitz Pro

# Nights : Into Dreams...

# Nightshade

* Ninja Assault
** No One Lives Forever

#** Nos Voisins les Hommes
# NYR : New York Race

0]

#» Obscure

# Obscure I

¥ Qdin Sphere

¥ Okami

¥ One Piece : Pirates Carnival

¥ One Piece Grand Adventure

¥ One Piece Grand Battle

# Oni

¥ Onimusha 2 : Samurai's Destiny
¥ Onimusha 3

# Onimusha : Blade Warriors

# Onimusha : Dawn of Dreams

# Onimusha : Warlords

# Qperation Win Back

# Qperation Win Back 2 : Project Poseidon




# Orphen : L'Héritier des Sorciers
# Qutlaw Golf 2

# Qutlaw Volleyball Remixed

¥ QutRun 2006 : Coast 2 Coast

P

# Pac-Man Fever

# Pac-Man Rally

* Pac-Man World 2

* Pac-Man World 3

* Parappa the Rapper 2

¥ Paris-Dakar Rally

#» Penny Racers

* Persona 3

# Persona 3 : FES

* Persona 4

#» Phantasy Star Universe

# Pimp my Ride

# Pinball Hall of Fame : The Williams Collection
# Pirates : Kat la Rouge

# Pitfall Harry : L'Expédition Perdue

# Police 24/7

# Pool Paradise

# Portal Runner

# Power Rangers : Dino Tonnerre

* Primal

¥ Prince of Persia : L'Ame du Guerrier
# Prince of Persia : Les Deux Royaumes
¥ Prince of Persia : Les Sables du Temps
¥ Prisoner of War

# Pro Evolution Soccer

¥ Pro Evolution Soccer 2

# Pro Evolution Soccer 2009

# Pro Evolution Soccer 2010

* Pro Evolution Soccer 2011

# Pro Evolution Soccer 2012

# Pro Evolution Soccer 3

# Pro Evolution Soccer 4

# Pro Evolution Soccer 5

# Pro Evolution Soccer 6

#» Pro Rally 2002
* Project : Snowblind

* Project Zero

# Project Zero 3 : The Tormented

¥ Project Zero Il : Crimson Butterfly
¥ Psi-Ops : The Mindgate Conspiracy
# Psychic Force Complete

* Psychonauts

¥ Psyvariar

# Puyo Pop Fever
#* Puzzle Quest : Challenge of the Warlords

Q

# Q-Ball : Billard Master

# Quake |ll Revolution

* Qui Veut Gagner des Millions : 2éme Edition




R

# R : Racing

# R-Type Final

#» Radiata Stories
#» Raging Blades

#» Rahxephon
* Raiden llI

#» Rainbow Six 3

¥ Rainbow Six : Lockdown

¥ Rally Championship

# Rally Fusion : Race of Champions
* Rampage : Total Destruction

* Ratatouille

¥ Ratchet & Clank

#» Ratchet & Clank 2

# Ratchet & Clank 3

# Ratchet & Clank : La Taille, Ca Compte
# Ratchet : Gladiator

# Raw Danger!

# Rayman 3 : Hoodlum Havoc

# Rayman contre les Lapins Crétins
#» Rayman M

# Rayman Revolution

* RC Revenge Pro

* Ready 2 Rumble Boxing Round 2
# Real Pool

¥ Rebel Raiders : Operation Nighthawk
#» Red Card

* Red Dead Revolver

* Red Faction

* Red Faction Il

¥ Red Ninja : End of Honour

¥ Reign of Fire

#» Reservoir Dogs
* Resident Evil 4

# Resident Evil : Code : Veronica X

# Resident Evil : Dead Aim

# Resident Evil : Outbreak

# Resident Evil Survivor 2 : Code Veronica
# Rez

# Ribbit King

# Richard Burns Rally

#* Ridge Racer V

#» Ring of Red
* Rise of the Kasai

* Rise to Honour

¥ Risk : Global Domination
* Road Rage 3

¥ Roadkill

¥ Robot Wars : Arenas of Destruction
* Robotech : Battlecry

* Robotech : Invasion

# Robots

# Rock Band

# Rock Band 2

# Rocky

#» Rocky Legends




# Roger Lemerre : La Sélection des Champions 2001
# Roger Lemerre : La Sélection des Champions 2002
# Roger Lemerre : La Sélection des Champions 2003
# Roger Lemerre : La Sélection des Champions 2004
# Roger Lemerre : La Sélection des Champions 2005
#» Rogue Galaxy

#» Rogue Ops

* Rogue Trooper
* Roland Garros 2002

# Roland Garros 2003

# Roland Garros 2005 powered by Smash Court Tennis
# Rollercoaster World

# Rolling

¥ Romance of the Three Kingdoms IX
# Romance of the Three Kingdoms VII
# Romance of the Three Kingdoms VI
#» Romance of the Three Kingdoms Xl
# Romancing SaGa

# RTX Red Rock

# Rugby 06

# Rugby 08

¥ Rugby 2004

¥ Rugby 2005

# Rule of Rose

* Rumble Racing

# Rumble Roses

* Run Like Hell

# Rune Viking Warlords

# Rygar : The Legendary Adventure

S

¥ S.0.S. Fantémes : Le Jeu Vidéo

¥ Saint Seiya : Les Chevaliers du Zodiaque : Hades
¥ Saint Seiya : Les Chevaliers du Zodiaque : Le Sanctuaire
#* Sakura Wars : So Long. My Love

¥ Salt Lake 2002

#» Samurai Jack : The Shadow of Aku

# Samurai Shodown Anthology

#» Samurai Shodown V

#» Samurai Shodown V Special

#» Samurai Warriors

¥ Samurai Warriors 2

¥ Samurai Warriors 2 : Empires

#» Samurai Warriors : Xtreme Legends

¥ Samurai Western

¥ Satanas Et Diabolo

¥ Savage Skies

¥ SBK-07 : Superbike World Championship
# Scaler

¥ Scarface : The World is Yours

¥ Scooby-Doo! : La Nuit des 100 Frissons
# Scooby-Doo! : Le Livre des Ténébres

# Scooby-Doo! Opération Chocottes

# Scooby-Doo! Panique dans la Marmite

# Second Sight

# Secret Agent Clank

# Secret Weapons over Normandy




# Sega Ages 2500 Vol. 33 : Fantasy Zone : Complete Collection
# Sega Mega Drive Collection

#» Sega Soccer Slam

#» Sega Superstars

#» Sega Superstars Tennis

¥ Seven Samurai 20XX

#» Shadow Hearts

#» Shadow Hearts : Covenant

#» Shadow Hearts : From the New World

# Shadow Man : 2econd Coming

#» Shadow of Memories

¥ Shadow of Rome

#» Shadow of the Colossus

#» Shadow the Hedgehog

# Shaun Palmer's Pro Snowboarder

¥ Shin Megami Tensei : Devil Summoner 2 : Raidou Kuzunoha versus King Abaddon
# Shin Megami Tensei : Digital Devil Saga
# Shin Megami Tensei : Digital Devil Saga 2
# Shin Megami Tensei : Lucifer's Call

# Shining Force EXA

# Shining Force Neo

# Shining Tears

# Shinobi

# Shinobido : La Voie du Ninja

¥ Shox : Extreme Rally

# Shrek 2

¥ Shrek : SuperSlam

¥ Shrek le Troisieme

# Shrek Smash n' Crash Racing

¥ Silent Hill 2

# Silent Hill 3

# Silent Hill 4 : The Room

# Silent Hill : Shattered Memories

# Silent Hill Origins

# Silent Line : Armored Core

# Silent Scope

# Silent Scope 2 : Dark Silhouette

# Silent Scope 3

# Silpheed : The Lost Planet

# SingStar

# Sky Odyssey
#* Slam Tennis

#* Sled Storm
# Sly 2 : Association de Voleurs
#»Sly 3

# Sly Raccoon
* Smash Court Tennis Pro Tournament

#* Smash Court Tennis Pro Tournament 2

¥ Smuggler's Run

¥ Sniper Elite
# SNK Arcade Classics Volume 1

#» SOCOM : U.S. Navy SEALs

# SOCOM : U.S. Navy SEALs : Combined Assault
# SOCOM Il : U.S. Navy SEALs

# Soldier of Fortune

# Sonic Gems Collection

# Sonic Heroes




# Sonic Mega Collection Plus

# Sonic Riders

# Sonic Riders Zero Gravity

# Sonic Unleashed

# SOS : The Final Escape

# Soul Eater : Battle Resonance
# Soul Nomad & the World Eaters
# Soul Reaver 2

¥ SoulCalibur Il

¥ SoulCalibur Il

¥ Space Channel 5

¥ Space Channel 5 : Part 2

¥ Space Invaders : Invasion Day
¥ Space Race

¥ Spartan : Total Warrior

#* Spawn Armageddon

# Speed Kings

#» Speed Racer : Le Jeu Vidéo

# Sphinx et la Malédiction de |la Momie
# Spider-Man

# Spider-Man 2

# Spider-Man 3

# Spider-Man : Allié ou Ennemi

#» Spider-Man : Le Régne des Ombres L'Union Sacrée
#» Splashdown

# Splinter Cell
# Splinter Cell Chaos Theory

# Splinter Cell Double Agent

# Splinter Cell Pandora Tomorrow

¥ Spy Fiction

¥ Spy Hunter

¥ Spy Hunter 2

¥ Spy Hunter : Nowhere to Run

¥ Spy vs Spy

¥ Spyro : A Hero's Tail

# Spyro : Enter the Dragonfly

# SSX

» SSX 3

#» SSX on Tour

# SSX Tricky

# Star Ocean : Till the End of Time
¥ Star Trek : Encounters

# Star Trek : Shattered Universe

# Star Trek Voyager : Elite Force

¥ Star Wars : Bounty Hunter

¥ Star Wars : Jedi Starfighter

¥ Star Wars : Le Pouvoir de la Force
¥ Star Wars : Racer Revenge

¥ Star Wars : Starfighter

¥ Star Wars : Super Bombad Racing
# Star Wars : The Clone Wars

# Star Wars Battlefront

# Star Wars Battlefront Il

# Star Wars Episode Il : La Revanche des Sith
# Star Wars The Clone Wars : Les Héros de la République

# Starsky & Hutch
# State of Emergency




# State of Emergency 2

# Steambot Chronicles

# Steel Dragon EX

# Stella Deus : The Gate of Eternity
# Stolen

* Street Fighter Alpha Anthology
# Street Fighter EX3

# Street Hoops

¥ Street Racing Syndicate

¥ Stuntman

¥ Stuntman : Ignition

¥ Suikoden IV

¥ Suikoden V

¥ Summoner

¥ Summoner 2

# Sunny Garcia Surfing

# Super Bust-A-Move

# Super Bust-A-Move 2

# Super Dragon Ball Z

#» Super Farm

# Super Monkey Ball Adventure
#» Super Monkey Ball Deluxe

¥ Super Trucks

* Super-Bikes Riding Challenge
#» Supercar Street Challenge

#» Superman : Shadow of Apokolips
¥ Superman Returns

¥ Surfing H30

¥ SVC Chaos : SNK vs. Capcom
¥ SWAT : Global Strike Team

¥ Sword of the Samurai

¥ SX Superstar

¥ Syberia

# Syberia Il

# Syphon Filter : Dark Mirror

#* Syphon Filter : The Omega Strain

T

# Taito Legends

# Taito Legends 2
# Tak 2 : Le Sceptre des Reves

#» Tak and the Guardians of Gross

* Tak et le Pouvoir de Juju

# Tales of Destiny

# Tales of Destiny 2

¥ Tales of Rebirth

¥ Tales of Symphonia

# Tales of the Abyss

* Tank Elite

* Tarzan Freeride

* Taz Wanted

# TD Overdrive

#* Teen Titans

# Teenage Mutant Ninja Turtles

# Teenage Mutant Ninja Turtles 2 : Battle Nexus
# Teenage Mutant Ninja Turtles 3 : Mutant Nightmare
#» Teenage Mutant Ninja Turtles : Smash-Up




# Tekken 4

# Tekken 5

# Tekken Tag Tournament

# Tenchu : Fatal Shadows

# Tenchu : La Colére Divine

#» Terminator 3 : Le Soulévement des Machines
#» Terminator 3 : The Redemption

# Test Drive : Eve of Destruction

¥ Test Drive Off-Road Wide Open

* Test Drive Unlimited

* The Bard's Tale

* The Bouncer

¥ The Getaway

¥ The Getaway : Black Monday

# The Grim Adventures of Billy & Mandy

* The Incredible Hulk

# The Incredible Hulk : Ultimate Destruction
# The King of Fighters '98 : Ultimate Match
# The King of Fighters 2000/2001

# The King of Fighters 2002 : Unlimited Match
# The King of Fighters 2003

# The King of Fighters : Maximum Impact
# The King of Fighters : Maximum Impact 2
# The King of Fighters Collection : The Orochi Saga
# The King of Fighters XI

# The King of Route 66

¥ The Legend of Spyro : A New Beginning
¥ The Legend of Spyro : The Eternal Night
¥ The Mark of Kri

¥ The Matrix : Path Of Neo

* The Punisher

¥ The Red Star

# The Rumble Fish

# The Secret Saturdays : Beasts of the 5th Sun
* The Simpsons : Hit & Run

# The Simpsons : Road Rage

# The Simpsons : Skateboarding

# The Suffering

# The Suffering : Les Liens qui nous Unissent
# The Terminator : Un Autre Futur

# The Thing

* The Warriors

¥ The X-Files : Resist or Serve

# Theme Park World

¥ Thrillville

#* Thrillville : Le Parc en Folie

¥ Thunderhawk : Operation Phoenix

¥ Tiger Woods PGA Tour 06

¥ Tiger Woods PGA Tour 07

¥ Tiger Woods PGA Tour 08

# Tiger Woods PGA Tour 10

# Tiger Woods PGA Tour 2001

# Tiger Woods PGA Tour 2002

# Tiger Woods PGA Tour 2003

# Tiger Woods PGA Tour 2004

# Tiger Woods PGA Tour 2005

# Tigre & Dragon




# Time Crisis 3
#* Time Crisis |l
# TimeSplitters

#» TimeSplitters 2
# TimeSplitters : Future Perfect

# Titeuf : Méga Compet'

¥ TNA iIMPACT!

#» TOCA Race Driver

¥ TOCA Race Driver 2 : Ultimate Racing Simulator
# TOCA Race Driver 3

* Tokyo Xtreme Racer

* Tomb Raider : Anniversary

* Tomb Raider : L'Ange des Ténébres
# Tomb Raider Legend

#* Tomb Raider Underworld

#* Tony Hawk's American Wasteland
#* Tony Hawk's Pro Skater 3

# Tony Hawk's Pro Skater 4

# Tony Hawk's Project 8

# Tony Hawk's Proving Ground

#» Tony Hawk's Underground

# Tony Hawk's Underground 2

# Top Gear Dare Devil

¥ Top Gun : Combat Zones

# Top Spin

# Torino 2006

¥ Total Immersion Racing

¥ Total Overdose

* Tour de France

* Tourist Trophy

¥ Transformers

¥ Transformers : La Revanche

¥ Transformers : Le Jeu

# Transworld Surf

# Trapt

# Triple Play 2002

# Triple Play Baseball

# True Crime : New York City

# True Crime : Streets of LA

#» TT Superbikes : Real Road Racing
# TT Superbikes Legends

# Turok Evolution

# Twin Caliber

# Twisted Metal : Black

¥ Twisted Metal : Black Online

#» Twisted Metal : Head-On : Extra Twisted Edition
*# Ty : Le Tigre de Tasmanie

¥ Ty : Le Tigre de Tasmanie 2 : Opération Sauvetage

U

#» UEFA Challenge

# Ultimate Sky Surfer

# Ultimate Spider-Man

# Under the Skin

# Unison

# Unreal Tournament

#» Urban Chaos : Violence Urbaine




# Urban Freestyle Soccer

# Urban Reign
#» USA Racing

\%

#» V-Rally 3

* Valkyrie Profile 2 : Silmeria

#» Vampire : Darkstalkers Collection
* Vampire Night

* Van Helsing
» Vexx

* Victorious Boxers

¥ Victorious Boxers 2 : Fighting Spirit
# Vietcong : Purple Haze

# Viewtiful Joe

= Viewtiful Joe 2

# Virtua Cop : Elite Edition

# Virtua Fighter 4

# Virtua Fighter 4 Evolution

# Virtua Tennis 2

# \Volt : Star Malgré Lui

w

#» Wakeboarding Unleashed featuring Shaun Murray
» WALL-E

#» War of the Monsters

¥ Warriors of Might and Magic
¥ Warriors Orochi

¥ Warriors Orochi 2

¥ Way of the Samurai

¥ Way of the Samurai 2

* We Love Katamari

# Whirl Tour

# Whiteout

# Wild Arms 3

# Wild Arms 4

# Wild Arms 5

# Wild Wild Racing

# WipEout Fusion

# WipEout Pulse
# Woody Woodpecker

* World Championship Snooker 2002
* World Championship Snooker 2003
# World Championship Snooker 2004
* World Destruction League : War Jetz
* World Racing

* World Racing 2
¥ World Rally Championship

¥ World Rally Championship Il Extreme

¥ World Series of Poker 2008 : Battle for the Bracelets

# World Series of Poker : Tournament of Champions 2007 Edition
# Worms 3D

# Worms 4 : Mayhem

# Worms Blast

# Wrath Unleashed

# WRC 3

# WRC 4




# Wreckless : Missions Yakuzas

#» WWE All Stars

# WWE Crush Hour

# WWE Smackdown vs Raw 2007

# WWE Smackdown vs Raw 2008

» WWE Smackdown vs Raw 2009

» WWE Smackdown vs Raw 2010

» WWE Smackdown vs Raw 2011

#» WWE Smackdown! : Here Comes the Pain
» WWE Smackdown! : Shut your Mouth
» WWE Smackdown! vs Raw

#» WWEF Smackdown! : Just Bring it

X

# X-Men 2 : La Vengeance de Wolverine

# X-Men : Le Jeu Officiel

# X-Men : Next Dimension

# X-Men Legends

# X-Men Legends Il : L'Avenement d'Apocalypse
# X-squad

# Xenosaga Episode Il : Jenseits von Gut und Bose
# XGlII : Extreme G Racing

# XGRA : Extreme-G Racing Association

¥ Xiaolin Showdown

» Xl

Y

* Yakuza

* Yakuza 2

* Yakuza Fury

¥ Ys : The Ark of Napishtim

#»Ys | & Il Eternal Story

* Yu Yu Hakusho : Dark Tournament
#* Yu-Gi-Oh! Capsule Monster Colisee
# Yu-Gi-Oh! GX Tag Force Evolution
# Yu-Gi-Oh! The Duelists of the Roses

Z

# Zapper : Le Criquet Ravageur !

# Zatchbell! : Mamodo Battles

# Zatchbell! : Mamodo Fury

¥ Zone of the Enders

¥ Zone of the Enders : The 2nd Runner




.hack//G.U. Vol.1//Rebirth

© Bandai Namco / CyberConnect2

B TRAILER

Le trailer des Vol. 1 et 2 est directement accessible si vous avez une sauvegarde du premier volet sur votre carte
mémoire. si ce n'est pas le cas, il existe une autre méthode pour I'avoir. Sur I'écran principal, maintenez R1 + R2,
appuyez sur (=] , i , (=) , a , relachez R1 + R2, maintenez L1 + L2 et appuyez sur L3 + R3. Si la manip est effectuée
rapidement, un message confirmant la validité du code s'affichera a I'écran.

EIMEILLEUR NIVEAU DE DEPART

Vous pouvez commencer directement la partie avec Haseo au Ivl 35 a condition d'avoir une sauvegarde de Dot Hack :
GU : Vol.2 : Reminisce (partie terminée) sur votre carte mémoire.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00014603-hack-g-u-vol-1-rebirth.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-10734-0-1-0-1-0-hack-g-u-vol-1-rebirth.htm

.hack//G.U. Vol.2//Reminisce

© Bandai / CyberConnect2

B TRAILER

Le trailer des Vol. 1 et 2 est directement accessible si vous avez une sauvegarde du premier volet sur votre carte
mémoire. si ce n'est pas le cas, il existe une autre méthode pour I'avoir. Sur I'écran principal, maintenez R1 + R2,
appuyez sur (=] , i , (=) , a , relachez R1 + R2, maintenez L1 + L2 et appuyez sur L3 + R3. Si la manip est effectuée
rapidement, un message confirmant la validité du code s'affichera a I'écran.

EISOINS ILLIMITES

Lorsque vous étes rejoint par Endrance, vous pouvez vous servir de lui pour vous soigner a l'infini car il ne sera jamais a
court de potions. Pour cela, au lieu de I'utiliser comme combattant, demandez-lui de ne faire que des soins de maniére a
ce qu'il n'utilise que des potions, et apprenez-lui seulement le sort de résurrection.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00016965-hack-g-u-vol-2-reminisce.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-12269-0-1-0-1-0-hack-g-u-vol-2-reminisce.htm

.hack//Infection Part 1

© Bandai / CyberConnect2 2004

+ DINFOS m ACHETER

d GAGNER DE L'EXPERIENCE EN PRENANT UN MINIMUM DE RISQUE

Une solution toute béte pour gagner de I'EXP dans Dot Hack consiste tout simplement & générer aléatoirement des
champs jusqu'a tomber sur celui qui correspond a votre niveau. Par exemple si vos personnages ont un niveau 50,
optez plutét pour des champs de niveau 48 ou 49. Ensuite, il vous restera a combattre les monstres de cette zone pour
gagner pas mal d'expérience et ce sans grande difficulté. Vous pouvez bien entendu opter pour des zones
correspondant a des niveaux supérieurs a ceux de votre groupe mais sachez alors que vous aurez beaucoup de mal a
venir a bout des monstres, la difficulté du jeu ne vous permettant pas franchement de battre des ennemis plus puissants
que vous.

Voici ce que vous donnent les Monsieurs ou les Grand-Peres dans les fontaines selon le choix que vous ferez :

Monsieur Ivl 1

Aucune : Il vous donnera une hache d'argent, une hache d'or et 'arme que vous avez jetée.
Hache d'or : Il vous donnera une hache d'or.

Hache d'argent : Il vous donnera une hache d'argent.

Monsieur Ivl 2

Aucune : Il vous donnera une arme moins performante que celle que vous avez jetée.
Hache d'or : Il vous donnera une hache d'or.

Hache d'argent : Il vous donnera une hache d'argent.

Grand-Pére Ivl 1

Aucune : Il vous donnera une arme plus performante que celle que vous avez jetée.
Hache d'or : Il vous donnera une hache d'or.

Hache d'argent : Il vous donnera une hache d'argent.

Grand-Pére Ivl 2 :

Aucune : Il vous donnera une arme moins performante que celle que vous avez jeté.
Hache d'or : Il vous donnera une hache d'or.

Hache d'argent : Il vous donnera une hache d'argent.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00012047-hack-infection-part-1.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-8838-0-1-0-1-0-hack-infection-part-1.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400012047&Url=http%3A%2F%2Fjeux-video.fnac.com%2Fa1524256%2FHack-Infection-Part-1-Jeu-PlayStation-2%3Foref%3Dbdbf59c9-092a-d704-14a8-20518908ecd5%26Origin%3DPA_JV_LIEN

ud CONSEIL

Oeufs des donjons

Voici ou trouver les oeufs dans les donjons :

Oeuf Vert : Donjons a mur de pierre.

Oeuf Ours-Chat : Donjons a mur de chateau.

Oeuf Invisible : Donjons a mur de caverne.

Oeuf Sang ; Donjons a mur de chair.

Quant aux légumineuses, citrouilles... elles se trouvent a I'exterieur des donjons.

Les Ames Virus

Ame Virus A : Faites "Pompe Données" sur des petits monstres.

Ame Virus B : Faites "Pompe Données" sur des monstres de taille moyenne.

Ame Virus C : Faites "Pompe Données" sur des gros monstres.

Autres Ame Virus : Faites "Pompe Données" sur les monstres invincibles (les boss verts).

Les Elements

Bois <--> Terre

Tonnerre <--> Ténébres

Feu <--> Eau

Bois > Jungle, prairie, humus (champignons).
Terre > Landes, murs de pierre.

Tonnerre > Il y a des éclairs, du tonnerre.
Ténebres > Marais, squellettes.

Feu > Désert, magma.
Eau > Champs enneigés.

ud [ TEMS UNIQUES

Ces mots-clés vous permettent d'accéder a des items rares trouvables uniquement en ces lieux.
Kagayuzen

Sur le serveur Delta, entrez les mots-clés suivants : "Voluptueux" "Elle" "Restes". C'est une zone de niveau 3, entrez et
allez au bout du donjon pour recevoir la piéce d'équipement.

Barre glace

Sur le serveur Delta, entrez les mots-clés suivants : "Hideux" "Marché org." "Echafaud". C'est une zone de niveau 14,
entrez et allez au bout du donjon pour recevoir l'item.

Casque céram.

Sur le serveur Theta, entrez les mots-clés suivants : "Chien danse" "Passionné" "Tri pensée". C'est une zone de niveau
19, entrez et allez au bout du donjon pour recevoir la piece d'équipement.



.hack//Mutation Part 2

© Bandai / CyberConnect2 2004

€ GAGNER DE L'EXPERIENCE EN PRENANT UN MINIMUM DE RISQUE

Une solution toute béte pour gagner de I'EXP dans Dot Hack consiste tout simplement & générer aléatoirement des
champs jusqu'a tomber sur celui qui correspond a votre niveau. Par exemple si vos personnages ont un niveau 50,
optez plutét pour des champs de niveau 48 ou 49. Ensuite, il vous restera a combattre les monstres de cette zone pour
gagner pas mal d'expérience et ce sans grande difficulté. Vous pouvez bien entendu opter pour des zones
correspondant a des niveaux supérieurs a ceux de votre groupe mais sachez alors que vous aurez beaucoup de mal a
venir a bout des monstres, la difficulté du jeu ne vous permettant pas franchement de battre des ennemis plus puissants
que vous.

£ ZONES SECRETES

Les zones secretes suivantes donnent acces a des items rares trouvables uniquement en ces lieux. Elles sont toutes les
trois accessibles depuis "Lambda", le troisieme serveur.

Zone secréte 1

-Mots-clés : "Capricieux" "lllimité" "Couloir". Zone de niveau 38.
Zone secrete 2

-Mots-clés : "Sans fond" "Ame" "Kaléidoscope". Zone de niveau 43.
Zone secrete 3

-Mots-clés : "Eteint" "Sacré" "Déchets". Zone de niveau 47.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00012048-hack-mutation-part-2.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-8839-0-1-0-1-0-hack-mutation-part-2.htm

.hack//Outbreak Part 3

© Atari / CyberConnect2 2004

Crorin
EYGAGNER DE L'EXPERIENCE EN PRENANT UN MINIMUM DE RISQUE

Une solution toute béte pour gagner de I'EXP dans Dot Hack consiste tout simplement & générer aléatoirement des
champs jusqu'a tomber sur celui qui correspond a votre niveau. Par exemple si vos personnages ont un niveau 50,
optez plutét pour des champs de niveau 48 ou 49. Ensuite, il vous restera a combattre les monstres de cette zone pour
gagner pas mal d'expérience et ce sans grande difficulté. Vous pouvez bien entendu opter pour des zones
correspondant a des niveaux supérieurs a ceux de votre groupe mais sachez alors que vous aurez beaucoup de mal a
venir a bout des monstres, la difficulté du jeu ne vous permettant pas franchement de battre des ennemis plus puissants
que vous.

E1ZONES SECRETES

Les zones secretes suivantes vont donneront acceés a des items trouvables uniquement en ces lieux, en fouillant leur
donjon.

Mots-clés : Bruyant, Sacré, Oreilles son. Zone de niveau 61.
Mots-clés : Inhabituel, Spectral, Restes. Zone de niveau 62.
Mots-clés : Aboyant, Sang chaud, Lohan 500. Zone de niveau 62.
Mots-clés : Antique, Destructeur, Chp bataille. Zone de niveau 65.
Mots-clés : Cupide, Flambeur, Poussée. Zone de niveau 67.
Mots-clés : Testé, Morphéique, Alchimie. Zone de niveau 68.
Mots-clés : Enlacé, Partial, Chaos. Zone de niveau 68.

Mots-clés : Abrasif, Faux, Tragédie. Zone de niveau 69.

Note : Toutes ces zones sont accessibles depuis le serveur Sigma.
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.hack//Quarantine Part 4 : The Final Chapter

© Atari / CyberConnect2 2004

Afin de gagner trés rapidement des niveaux, il vous suffira de rencontrer le monstre sans nom, a savoir I'espece de tige
avec une boule a chacune de ses extrémités. Pour information, il s'agit du monstre qui apparait trés souvent dans la
série Dot Hack // SIGN. Cet adversaire se trouve entre autres dans les zones : Onirique Clair Lune Pierre Tombe ou
Splendide Emeraude Noble, sur le dernier serveur accessible. Une fois devant votre ennemi, ne le tuez surtout pas et
utilisez dés que vous le pouvez le Pompage données. Ceci fait, faites trés attention car si les points de vie de I'ennemi
(qui sera renommeé pour l'occasion AAAAAAA) passeront de 9999 a 3000 HP, il possédera par contre des attaques
beaucoup plus puissantes, comme des triples invocations notamment. Ensuite, battez le monstre qui vous rapportera
520 points d'expérience, le gain étant dégressif arrivé au niveau 90. Idéal pour obtenir des personnages surpuissants en
vue du combat final.

+ SIN[e]8]=Rp OMBA

Si vous avez du mal devant certains monstres ou boss, voici une technique qui vous simplifiera la vie. Premiérement,
choisissez une équipe équilibrée constituée d'un Wavemaster et d'un autre membre, en plus de votre personne bien
s(r. Ensuite, équipez chacun de vos membres de la protection Créte de Corbeau, que vous pourrez trouver en faisant
un Pompage Données sur le monstre Scrute-mort (I'entité difforme avec plusieurs yeux). Il vous suffira alors lors des
combats difficiles de donner I'ordre a votre Wavemaster de s'occuper des Premiers secours, et de désigner une cible
précise au second personnage. N'oubliez pas également d'acheter 99 "Ressusciter", Antidotes et Correctif et d'en
donner une bonne cinquantaine a vos comperes. Se faisant, vous pourrez vous focaliser sur les attaques pendant que
le Wavemaster vous ressuscitera ou vous redonnera tous vos points de vie si vous veniez a subir de gros dégats, grace
aux techniques rattachées a la Créte de corbeau. En sus, n'oubliez pas d'acheter des Ames d'Artisan ou d'Empereur
pour redonner a votre Wavemaster des points de magie.

Une solution toute béte pour gagner de I'EXP dans Dot Hack consiste tout simplement & générer aléatoirement des
champs jusqu'a tomber sur celui qui correspond a votre niveau. Par exemple si vos personnages ont un niveau 50,
optez plutét pour des champs de niveau 48 ou 49. Ensuite, il vous restera a combattre les monstres de cette zone pour
gagner pas mal d'expérience et ce sans grande difficulté. Vous pouvez bien entendu opter pour des zones
correspondant a des niveaux supérieurs a ceux de votre groupe mais sachez alors que vous aurez beaucoup de mal a
venir a bout des monstres, la difficulté du jeu ne vous permettant pas franchement de battre des ennemis plus puissants
que vous.
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uJ EQUIPEMENT DE HAUT NIVEAU

A partir du serveur Omega, rendez-vous & "Elu, Solitaire, Diable blanc" pour trouver la meilleure arme pour Twin Blade,
ainsi que d'autres piéces d'équipement de haut niveau. Toutefois, c'est une zone de niveau 95, mais il y a peu de
combats et le donjon n'a que deux étages.

wd ZONES SECRETE

Les zones secrétes suivantes vont donneront accés a divers items trouvables uniquement en ces lieux, en fouillant leur

donjon.

-Mots-clés:
-Mots-clés:
-Mots-clés:
-Mots-clés:
-Mots-clés:
-Mots-clés:
-Mots-clés:

"Turbulent" "Désolant" "Champ aqua". Zone de niveau 78.
"Ecoeuré" "Emprisonné" "Ange déchu". Zone de niveau 78.
"Généreux" "Corrompu" "Murs du fort". Zone de niveau 79.
"Généreux" "Corrompu" "Grand sceau". Zone de niveau 79.
"Envol "Sans espoir" "Marché chat". Zone de niveau 85.
"Vaguement" "Sans espoir" "Démon soleil". Zone de niveau 85.
"Découvert" "Interdit" "Démon soleil". Zone de niveau 85.

Et les zones secrétes suivantes (elles sont toutes de niveau 95) vous donnent acces a des livres pour améliorer votre
personnage:

-Mots-clés:
-Mots-clés:
-Mots-clés:
-Mots-clés:
-Mots-clés:
-Mots-clés:

"Elu" "Sans espoir" "Mer de sable".
"Elu" "Sans espoir" "Mur glace".
"Elu" "Sans espoir" "Herbe nuit".
"Elu" "Sans espoir" "Tonner. loin".
"Elu" "Sans espoir" "Joyau".

"Elu" "Sans espoir" "Capsule".

Note : Toutes ces zones sont accessibles depuis le serveur Omega.



007 : Bons Baisers de Russie

© Electronic Arts 2005

+ DINFOS m ACHETER
INVINCIBILITE

Au cours de la partie, appuyez sur Start et faites la manipulation suivante : R2, R1, @ , ® , @ ,L1,L2. Sile code a
bien fonctionné vous devez entendre "Bond. James Bond". Notez bien que lorsqu'on vous envoie des grenades ou des
roquettes, vous perdrez de la vie quand méme.
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007 : Espion pour Cible

© Electronic Arts / MGM Interactive 2001

+ DUINFOS m ACHETER

EILES RUES DE BUCAREST

Lorsque vous arriverez devant les deux tanks a la fin du niveau, tirez sur le train qui passe au dessus et visez le wagon
rouge poiur qu'il explose. Vous détruirez ainsi les deux tanks en méme temps.

£3130.000 POINTS AU DERNIER NIVEAU

Voici une petite astuce pour terminer le dernier niveau du jeu avec plus de 130.000 points. Tout d'abord, montez sur la
tour la plus a gauche (lIa ou se trouvent les gardes avec les snipers). Vous trouverez une console sur laquelle vous
devez utiliser une télécommande. A chaque fois que vous actionnerez la télécommande, la phrase "l'astuce de 007"
apparaitra. Répétez cette opération plusieurs fois. A la fin du niveau, vous aurez récupéré plus d'astuces qu'il n'est
possible d'en trouver, et vous aurez ainsi gagné 130.000 points.

EYPASSAGE SECRET DANS "CRISE EN MEDITERRANEE"

Dés le début du niveau, allez tuer le garde prés des tonneaux (sans les faire exploser). Prenez ensuite la porte a ses
cotés. Tuez le garde derriére puis descendez et allez vers la porte BRIG. Eliminez le garde pour récupérer un laser.
Prenez aussi le Frensi sur la table et utilisez le laser sur la serrure de la porte de la prison. Les 2 portes s'ouvrent. Allez
vers la seconde et reprenez votre laser pour I'utiliser sur la grille. Montez sur le banc et allez dans le passage secret (un
bonus se déclenchera). Vous pourrez ainsi tuer les gardes a votre aise !

EISOLUTION COMPLETE

Introduction

James Bond 007 : Espion pour cible n'est pas un jeu tres difficile. On peut arriver assez rapidement a la fin sans trop de
problémes. Mais obtenir toutes les médailles est déja un défi plus intéressant. Pour les médailles d'or, il vous faut
réussir un score au moins supérieur a celui indiqué en début de mission. Pour cela, vous devez aller vite, étre précis
dans vos tirs, tuer tout le monde, réussir le maximum d'actions 007, et si possible jouer en difficulté élevée. Pour les
médailles de platine, c'est a peu pres la méme chose sauf qu'il faudra impérativement rejouer tous les niveaux pour
trouver tous les icones bonus cachés qui s'y cachent. Ces bonus n'apparaissent qu'a condition de déja posséder la
médaille d'or de ce niveau. Bonne chance !

1. Bond a la rescousse

Médaille d'or : Pistolet d'or
Médaille de platine : Carte MJ Manoir de la Roquette
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Bond, vous devez retrouver I'agent Zoé Nightshade retenue prisonniére dans le complexe de recherche. Pour vous
infiltrer a l'intérieur, vous pourrez choisir d'utiliser soit le décodeur sur le panneau de contrdle de la porte, soit le grappin
pour atteindre la grille au dessus. Ouvrez d'abord la porte avec votre décodeur (action 007) mais méfiez-vous de la
caméra qui guette les intrus. Il vous faudra reculer rapidement pour ne pas vous faire voir. Montez alors sur le toit en
visant la grille avec le grappin (action 007). Vous pourrez ensuite longer la corniche (1er bonus) et entrer par la bouche
d'aération a droite. Un garde devrait se trouver dans cette piéce. Bien que vous possédiez le permis de tuer, vous n'étes
pas obligé de tirer sur tout ce qui bouge. Passez simplement dans le dos du garde et frappez-le violemment a la téte.
Ca devrait suffire a 'assommer. |l vous donnera des munitions P2K. Prenez aussi la carte de I'arsenal posée sur le
bureau. Utilisez votre décodeur sur le panneau de contrdle de la porte devant le bureau pour l'ouvrir (action 007). Ce
chemin meéne a 'armurerie (au fond). Passez la carte d'acces dans le lecteur a droite de la porte (action 007). Dans la
petite piece qui compose l'armurerie, vous trouverez 4 grenades ainsi qu'un MRL-22. James, il faudra ensuite revenir
sur vos pas et traverser le bureau. Il y aura un ascenseur sur votre gauche. Utilisez-le pour descendre. Selon nos
sources, un garde vous attendra en bas. Abattez-le rapidement. S'il se cache derriére les caisses, visez le baril a ses
cOtés (2nd bonus). Récupérez les munitions P2K qu'il vous laissera. Découpez le cadenas de la grille derriére le bureau
Avancez un peu dans la salle de culture puis baissez-vous derriére les pots et les plantes pour vous protéger de tous
les tirs ennemis. Avancez a couvert et débarrassez-vous de tous le monde. Avec toutes armes que vous possédez,
nous vous laissons le choix dans votre maniére de procéder. Une fois que vous serez en sécurité, ramassez toutes les
armes. Vous trouverez des grenades, des K-57 et méme un Frinesi. Attention a ne pas oublier le garde posté derriere le
mur au fond a gauche. Ce serait vraiment trop béte, Bond ! (3éme bonus). Si vous vous sentez un peu affaibli par cet
affrontement, vous trouverez de quoi récupérer la ou se trouvait le dernier garde. Pensez a prendre la mallette
contenant les éprouvettes et sortez par le sas (bouton vert).

Bond, vous devriez maintenant étre tout pres de I'agent Nightshade. Ne relachez pas votre prudence. Montez les
escaliers (4éme bonus) et suivez le passage métallique. Approchez-vous du sniper et attendez qu'il change d'arme pour
I'abattre. Emparez-vous alors de son fusil a lunettes. Eliminez tous les ennemis a I'étage du dessous. Tirez sur les barils
pour aller plus vite. Une fois que plus personne ne bougera, descendez par I'ascenseur et frayez-vous un chemin
jusqu'au sous-marin en abattant un a un les gardes qui surgissent. Il ne vous reste plus qu'a libérer I'agent Nightshade
de ses liens. Votre laser devrait faire I'affaire. Bravo, 007 !

Bonus :

1.Le premier bonus se trouve simplement sur cette corniche.

2.Le second est posé sur une caisse a droite.

3.Dans la salle de culture, a gauche.

4.Avant de suivre le passage métallique, le bonus est sur la gauche.

2. Cargaison précieuse

Médaille d'or : CH-6 en or

Médaille de platine : Mode de jeu MJ « Pistolet d'or »

Bond, vous devez a tout prix semer vos poursuivants. Tirez sur I'homme dans I'hélicoptére (action 007) qui vous prend
en chasse puis descendez I'appareil. Occupez-vous ensuite du second hélico qui arrive par-devant. Tournez-vous et
tirez dans les pneus de la voiture bleue (action 007). Repassez vers I'avant et tirez sur la camionnette (action 007).
Tournez-vous encore et arrétez les deux voitures qui arrivent. Encore une fois, visez les pneus (actions 007). Zoé vous
préviendra d'un barrage. Détruisez les deux voitures qui bloquent la route (1er bonus) puis tirez sur 'hnomme devant
vous. Nous pensons que vos ennemis vous tendrons un guet-apens avec des tireurs a gauche, a droite et devant vous.
Si c'est le cas, éliminez tout ce beau monde en ne visant que les barils (action 007). Zoé pourra alors reprendre la
conduite. Vous devriez voir un hélico passer rapidement au fond a droite. Soyez rapide pour I'abattre (2nd bonus). Tirez
sur les pneus de la voiture qui vous suit (action 007) puis abattez le tireur devant vous (3éme bonus). Tournez-vous
encore une fois pour arréter la voiture derriére vous, toujours avec les pneus (action 007). Une nouveau barrage devrait
maintenant vous tomber dessus. Zoé s'arrétera un peu avant ce qui vous laissera le temps d'abattre le tireur sur I'hélico

Bonus :

1.Détruisez les deux voitures.

2.Abattez I'hélico.

3.Eliminez le tireur devant vous.

4.Tuez tous les gardes devant le batiment.
5.Détruisez le pilier central.



6.Détruisez les trois dernieres ventilations et le garde.

3. Poursuite dangereuse

Médaille d'or : Lance-roquettes

Médaille de platine : Skin MJ Bond furtif

Bond, pas le temps de vous apitoyer sur le sort de Zoe, vous devez absolument récupérer la mallette. (1er bonus)
Suivez ensuite la route normale. Vous trouverez des cartouches de fumée. A I'approche du premier barrage de voiture,
lancez une roquette sur les barils a gauche pour tout faire exploser. (action 007). Récupérez de nouvelles roquettes puis
foncez tout droit. Au bout du chemin, vous trouverez une caisse. (2nd bonus). Vers le milieu du tunnel suivant, il est
conseillé de tirer sur le baril a droite pour nettoyer la zone de tout bandit (action 007). Au sortir du pont, braquez a
gauche et continuez toujours sur cette route jusqu'au second batiment avec un pont. (3éme bonus). Poursuivez votre
chemin et tirez sur la station service a droite (action 007). (4éme bonus) Continuez toujours sur la grande avenue (5éme
bonus). Foncez maintenant sur le van représenté par un point vert sur la carte. Plusieurs voitures devraient venir le
protéger. Bond, n'oubliez pas que vous disposez de plusieurs gadgets trés utiles. Enfumez I'une des voitures (action
007) puis utiliser un IEM tout prés du van pour le stopper (action 007). Joli coup, 007 !

Bonus :

1.Le premier bonus se trouve derriére vous deés le départ.

2.Le second bonus est caché dans la caisse.

3.Contournez le building pour trouver une route qui le traverse. Le bonus est caché sur cette route.
4.Le bonus est caché dans la station service.

5.Lorsque la ville céde sa place aux arbres, vous trouverez le bonus caché sur la gauche.

4. Les soirées de I'ambassadeur

Médaille d'or : Précision en or

Médaille de platine : Faible gravité en MJ

007, vous devez vous infiltrer dans I'ambassade britannique. Je vous ai confectionné un pistolet a fléchettes
anesthésiantes de fagon a ne pas blesser les gardes que vous rencontrerez. Faites attention a ne pas gaspiller vos
munitions, elles sont en quantité trés limitée ! Je vous conseille de ne pas bouger a votre arrivée et d'attendre que le
garde qui patrouille devant vous soit de dos pour I'endormir. Aprés quoi vous pourrez tranquillement ouvrir la porte et
explorer les lieux. Tirez sur le garde a 'autre bout du couloir. Faites vite afin qu'il ne prévienne pas ses camarades.
Entrez dans la piece ouverte pour récupérer de nouvelles fléchettes (1er bonus). Revenez dans le couloir et prenez
I'ascenseur. Un garde vous attend sur la gauche, allez le neutraliser (2nd bonus) puis passez dans la partie droite du
couloir. Entrez dans les cuisines et passez dans l'allée du centre. A votre passage, les caisses au milieu pourraient faire
du bruit et alerter le garde dans le couloir suivant, si cela devait arriver, reculez un peu et tirez-lui dessus sans perdre de
temps. Vous pouvez cela dit éviter ce combat. Bond, je vous conseille de sauter par-dessus les caisses puis d'aller
assommer discrétement le garde. Occupez-vous aussi de l'autre qui patrouille au fond. Une fléchette fera I'affaire.
Enfilez vos lunettes IR et observez le mur de gauche. Vous devriez y voir un panneau secret. Ouvrez-le puis donnez un
coup de laser pour couper les cables et désactiver le rayon bleu (action 007). Vous pouvez alors continuer. En passant
devant la fenétre ouverte, tirez sur le garde qui vous attend dehors. Retournez-vous et désactivez le laser en utilisant la
méme méthode que précédemment (action 007). Continuez au bout du couloir, ou vous verrez une porte condamnée. ||
doit bien y avoir quelque chose a faire ici. Enfilez encore une fois vos lunettes et regardez le mur a gauche. Une porte
secrete | Ouvrez-la (action 007). Dans la petite piéce, vous pourrez vous munir de quelques fléchettes supplémentaires
ainsi que d'un gilet pare-balles (3éme bonus). Revenez dans le couloir et passez par la fenétre. Munissez-vous de votre
grappin et montez au balcon supérieur (action 007). Entrez dans la chambre ouverte puis ouvrez la prochaine porte a
droite (action 007). Vous voila en possession d'une carte d'accés. Entrez dans le placard de gauche pour récupérer
quelques fléchettes puis continuez par la porte de droite. Griffin vous tirera dessus, faites-en de méme deux ou trois fois
pour le mettre dans les vapes. Prenez le générateur de mot de passe sur lui (action 007) et retournez a I'ordinateur prés
de la fenétre. Voila, vous savez tout ce que vous vouliez savoir, il vous faut maintenant quitter I'ambassade. Passez par
le bureau de Griffin, ouvrez la porte de I'autre c6té et descendez par les escaliers. Eliminez rapidement le garde a
gauche avant qu'il ne donne l'alerte (4éme bonus). Continuez votre chemin en désactivant le rayon laser (action 007).
Neutralisez les deux prochains gardes puis descendez par I'ascenseur. Bien joué, James !



Bonus :

1.Devant le bureau.

2.Sur la rotonde avec les drapeaux.
3.Dans la piece secréte.

4.Prés des vitrines.

5. Un accueil glacial

Médaille d'or : Double chargeur pour pistolet d'or

Médaille en platine : Skin MJ garde Identicon

Bond, vous devez trouver et photographier toutes les données satellites et les schémas que vous verrez. Dépéchez-
VOus car vous n'avez pas beaucoup de temps. Montez vers les bureaux derriére vous et appuyez sur le bouton du
bureau de Bebe. Tournez-vous rapidement pour abattre les gardes qui sortiront de la porte a droite. L'alarme devrait
aussi se déclencher annulant pour le coup vos espoirs de travailler discrétement. Vous remarquerez qu'un gilet pare-
balles est caché dans le couloir a droite Inutile de le prendre maintenant, mieux vaut le garder pour plus tard. Par
contre, ne vous privez pas pour ramasser toutes les armes par terre (1er bonus). Retournez vers les bureaux et
appuyez cette fois-ci sur le bouton du bureau au centre. La porte en face de vous s'ouvrira et des gardes armés
arriveront. Eliminez tout le monde. Si vous sentez que votre énergie commence a diminuer dangereusement, allez
récupérer le gilet dans le couloir précédent. Voila, vous devriez étre tranquille. Ramassez la carte d'accés dans le
couloir que vous venez d'ouvrir (action 007). Revenez vers les bureaux et appuyez sur le dernier bouton, celui sur le
bureau de Bella. Passez par le couloir a votre gauche et suivez-le jusqu'a la porte. Baissez-vous et grace a votre laser,
ouvrez la grille a c6té. Rampez quelques meétres dans le conduit (action 007) puis revenez a la porte. Munissez-vous de
votre silencieux et ouvrez la porte. Abattez froidement le garde de dos au fond de la piéce. Ne faites surtout pas de bruit
pour ne pas vous faire remarquer. Optez maintenant pour une arme plus destructrice avant d'entrer dans la salle
suivante. Occupez-vous rapidement du garde de gauche pour éviter qu'il ne donne I'alerte, puis éliminez celui de droite
et enfin celui qui arrive de la piéce d'a coté (2nd bonus). Revenez dans la salle précédente et photographiez les images
satellites, faites de méme avec les schémas dans la troisi€me salle. Appuyez sur le tableau de la fille pour ouvrir un
passage secret. A l'intérieur, vous trouverez un gilet ainsi qu'un MRL-22. Continuez par le couloir suivant jusqu'a
I'ascenseur. Il se peut qu'il reste quelques ennemis par 13, restez sur vos gardes. Entrez dans I'ascenseur et montez.

A l'ouverture des portes, canardez le garde qui patrouille. Vous trouverez un nouveau gilet, prenez-le si vous en avez
besoin. Descendez les escaliers et éliminez tous les gardes dans cette salle (Bond, je vous conseille de vous placer
devant le bouton d'alarme de telle sorte qu'il sera pratiquement impossible a vos ennemis de prévenir leurs camarades
de votre présence). Dans cette salle, vous trouverez des grenades dans un carton. Prenez une photo de la maquette
posée a coté (action 007) (3eéme bonus). Il y a aussi un ordinateur dans un coin qui vous permet de désactiver I'alarme
a condition d'y introduire votre carte d'acces (action 007). Aprés avoir fait cela, commencez a télécharger les
informations des trois ordinateurs au milieu de la salle. Pour cela, utilisez le décodeur que vous avez. Ouvrez la petite
porte et continuez jusqu'a l'ascenseur. Descendez.

Suivez la passerelle jusqu'a la porte et utilisez le grappin pour atteindre le conduit de ventilation. Ouvrez la grille a I'aide
du laser et dépéchez-vous d'abattre les gardes en dessous avant qu'ils ne déclenchent I'alarme. Si c'est la cas,
descendez et éliminez tout le monde le plus rapidement possible. Avancez prudemment car il reste toujours un ou deux
gardes postés au fond de cette zone. Abattez-les. Dans les environs, vous trouverez deux gilets et trois grenades
supplémentaires (4éme bonus). Prés de I'endroit ou vous étes arrivé, vous trouverez un conduit d'aération ouvert.
Explorez-le (action 007) (5éme bonus) puis redescendez par la grille que vous trouverez. Juste en face de vous se
trouve un autre conduit d'aération, suivez-le du regard vers la droite et montez a l'intérieur par I'échelle que vous
trouverez derriére le pilier. Rampez dans le conduit jusqu'au bout et tuez le garde qui vous attend en bas. Utilisez votre
télécommande sur le mécanisme de contréle pour mémoriser le programme d'activation de la porte (action 007).
L'ouverture suivante donne sur une grande salle. Dés que vous y entrerez, tous les gardes se mettront a tirer sur vous.
Le mieux et de vous montrer un peu et d'éliminer le garde a droite. Ensuite, visez la valve en bas a gauche (action 007)
Vous trouverez dans cette planque un gilet et des munitions KS7. Revenez dans le grande salle pour y prendre |a aussi
un gilet et des munitions KS7 (6éme bonus et 7éme bonus). Montez maintenant au dernier étage jusqu'a la porte
fermée. Utilisez votre télécommande sur le panneau de contrdle vert. Attention car dés que les portes s'ouvrent un
ennemi plus résistant que la moyenne viendra vous attaquer. Lancez une grenade avant que les portes ne soient
totalement ouvertes ou attendez-le sagement avec une arme puissante. Un autre super soldat est posté dans ce couloir.
Il faudra le tuer pour passer. Continuez et abattez les deux autres gardes au bout du passage (I'un d'eux a un fusil
sniper). Entrez dans la cabine avec les ordinateurs et montez a I'échelle. Bond, votre seule issue semble étre le cable
du tram. Accrochez-vous-y et évadez-vous ! Bravo, 007 !



Bonus :

1.Dans le couloir de droite au début du niveau
2.Derriére une grille. Ouvrez-la avec votre laser.
3.En bas des escaliers dans la grande salle.
4.Prés des grenades.

5.Caché dans le conduit d'aération.

6.A c6té de I'échelle, derriere un container.
7.Posé sur un container d'eau.

6. La nuit du chacal

Médaille d'or : Grenades en or

Médaille de platine : Arme MJ Viper

Bond, votre mission consiste cette fois a infiltrer I'ambassade et a sauver le Dr Damescu ainsi que 5 autres otages civils.
Un bus de terroristes ne devrait pas tarder a arriver devant vous. Foncez au coin du muret de I'ambassade et abattez
les deux terroristes qui arrivent d'en face. Passez sur le trottoir de I'autre c6té de la rue et arrétez cette fois celui qui
vous lance des grenades sur la droite. Ensuite tirez sur les deux autres cachés derriere la fontaine. Evitez le rayon
lumineux du sniper et abattez-le dés que vous en aurez I'occasion. Suivez le trottoir au fond de I'allée. Récupérez le
gilet puis le Frinesi dans les vitrines de magasins (1er bonus). Toujours sur le trottoir, passez vers la gauche de
I'ambassade. Un terroriste sort de I'arche. Tuez-le avant qu'il ne vous tue puis allez vous occuper des deux autres
postés aprés I'arche. Tuez le sniper sur le balcon. Vous remarquerez ensuite la grille sur le mur de droite. Utilisez le
grappin pour atteindre la corniche. De la, sautez sur le balcon ou se trouvait le sniper (action 007). Vous pourrez ainsi
récupérer son fusil (2nd bonus). Revenez sur la corniche et suivez le chemin sur la droite. Entrez dans la chambre par
les fenétres ouvertes (action 007). Entrez dans la salle de bains (premiére a gauche dans le couloir) et approchez-vous
de la douche pour y retrouver quelqu'un que vous connaissez déja... Vous voila en possession d'une carte. Suivez le
passage qui s'ouvre en direction du balcon et lancez votre grappin sur le mur de I'ambassade (action 007). Descendez
vers la grille et utilisez la carte de R pour ouvrir la porte de l'autre cété du passage. Entrez.

Bond, vous remarquez qu'un gilet est dissimulé sous les escaliers. Prenez-le maintenant ou gardez-le pour plus tard.
Montez jusqu'a la porte. Ouvrez-la et vous verrez un terroriste poursuivre un otage. Abattez I'ennemi. Avancez
prudemment dans le couloir sur la gauche pour tuer un autre terroriste (3éme bonus). Rampez jusqu'a la table
renversée et tuez les trois autres ennemis en faisant attention de ne pas abattre de civils. Traversez la piéce ou se
trouvent encore les otages et suivez le couloir. Avancez trés prudemment lorsque vous arriverez a hauteur des fenétres
car l'une d'entre elles explosera. Tuez I'homme sur le balcon et continuez dans le couloir. Entrez dans les cuisines et
éliminez les nombreux ennemis qui s'y trouvent (les grenades sont trés efficaces ici). Poursuivez votre exploration par le
couloir suivant. Abattez les deux terroristes qui se jettent sur vous puis celui sur la rotonde avec les drapeaux. En
parlant de drapeaux, examinez celui du Royaume-Uni. Vous devriez découvrir un passage secret derriére. Le Dr
Damescu se trouve a l'intérieur. Parlez-lui et prenez le gilet a c6té. Sortez par I'ascenseur.

Lorsque les portes s'ouvrent, tirez sur les barils en haut a gauche pour tuer un ennemi puis faites exploser ceux devant
vous. Des munitions et un gilet se cachent derriére. La prochaine porte méne a un combat contre le Chacal. Planquez-
vous derriére les caisses de gauche et tirez sur elle a plusieurs reprises. Elle changera alors de position. Tirez sur les
barils lorsqu'elle se trouve a proximité. Enfin, elle se placera devant un conduit d'aération. Ne la visez plus, mais
appuyez sur le bouton vert prés des caisses de droite (action 007). Vous voila débarrassé d'elle. Vous trouverez un peu
de munitions dans cette piéce, si vous en avez besoin. Montez a I'échelle. Vous pouvez prendre un nouveau gilet ici.
Continuez par la porte et montez sur le toit. Vous verrez alors un hélico décoller, ce n'est pas celui de votre objectif.
Laissez-le filer (4&éme bonus) et attendez I'autre qui devrait arriver aussitét. Pour le descendre, rien de tel que le fusil
snipe. Visez le pilote. Une balle devrait suffire a I'arréter. Si par malheur vous ne possédez pas cette arme ou que vous
n'avez plus de munitions appropriées, tentez le tout pour le tout avec votre plus gros calibre. Une fois que le pilote sera
touché, I'nélico commencera a faire des vrilles dans tous les sens et viendra s'écraser prés de la porte d'ou vous étes
arrivé. Inutile de préciser qu'il vaut mieux s'en éloigner. Toutes mes félicitations, Bond !

Bonus :

1.Dans une vitrine de magasin. Sautez d'abord sur la voiture pour I'atteindre.
2.Sur le balcon du sniper.

3.Suivez 'otage dans le bureau et ramassez le bonus qui traine par la.
4.Derriere quelques caisses sur le toit.



7. Les rues de Bucarest

Médaille d'or : Lotus Esprit dans les missions de conduite

Médaille de platine : Skin MJ garde alpin

007, nous avons besoin de vos talents de pilote pour localiser le laboratoire secret de Malprave. Dés le début de la
mission, foncez tout droit et détruisez une premiére voiture a coup de missiles. Tournez ensuite a gauche. Vous
approcherez d'une arche (1er bonus) traversez-la. Une seconde voiture déboulera par la droite. Débarrassez-vous en.
Tournez a gauche et détruisez les voitures en travers de la route un peu plus loin. Continuez par le chemin qu'elles
tentaient de vous interdire. Encore plus loin, détruisez les deux camionnettes sur la droite mais restez toujours sur votre
route. A la prochaine bifurcation, tournez a droite (virage trés serré). Si vous avez détruit les vans un peu plus tét vous
serez tranquille, sinon, vous devrez vous occuper d'eux maintenant. Aprés quoi, ce sera une voiture a gauche qu'il
faudra remettre a sa place puis une autre qui viendra d'en face. Continuez tout droit jusqu'a la gare. Foncez a l'intérieur
par la porte principale, direction les quais (2nd bonus). Passez entre les deux trains sur la gauche et détruisez I'hélico
avec vos missiles. Montez sur le quai a votre droite et foncez récupérer le localisateur. Descendez I'hélicoptére qui vous
fait face et sortez de la gare. Reprenez la rue devant vous et foncez dans cette direction. Au bout d'un court instant, une
voiture ennemie se glissera derriére vous. Faites couler un peu d'huile sous ses pneus pour l'arréter (action 007).
Continuez a rouler sans vous soucier des deux hélicoptéres que vous croiserez. L'un d'eux détruira le pont devant vous,
mais avec la vitesse que vous avez prise depuis la gare, vous devriez pouvoir sauter par-dessus le trou (action 007).
Faites un tout petit détour par la petite ruelle sur la gauche (celle avec des escaliers) pour récupérer un peu d'énergie
(3éme bonus). Revenez ensuite sur la route ou vous étiez et prenez la prochaine a gauche. Détruisez la camionnette
puis passez sous l'arche en face de vous (celui dans le carrefour). Récupérez la puce dans le parc puis foncez entre les
deux voitures qui vous attendent a la sortie. Si tout va bien votre véhicule se mettra alors sur deux roues pour franchir le
barrage (action 007). Continuez toujours tout droit (4&éme bonus) jusqu'a ce que R vous dise quelques chose a propos
d'une riviére. Ramassez le propulseur qu'il vous a laissé puis engouffrez-vous dans le petit passage devant vous. Faites
le tour de la fontaine et activez le propulseur pour monter les escaliers. Vous devriez alors faire un grand vol plané
jusqu'a l'autre rive. La suite se passe a bord d'un tank.

Détruisez les deux voitures qui tentent de vous bloquer le passage puis apres le virage, explosez celle qui vous suit.
Tournez-vous ensuite trés rapidement pour détruire celle qui arrive par-devant. Le tank s'arrétera dans une petite court.
Visez le tireur a droite puis les barils a c6té de la camionnette (action 007). Occupez-vous des deux voitures devant
vous puis abattez rapidement I'hélico qui surgit (action 007). Une voiture vous attend plus loin. Un autre hélico fait son
entrée. Détruisez-le sans perdre de temps (action 007). Plus loin, vous aurez a vous défaire de deux camionnettes. Le
mieux et de viser le camion citerne (5éme bonus). Deux hélicos vous attendent maintenant. Abattez-les vite fait bien fait

Bonus :

1.A droite avant la premiére arche.
2.Suivez les rails vers la droite.

3.Dans la petite ruelle avec les escaliers.
4.En l'air aprés la barriére a défoncer.
5.Explosez le camion citerne.

6.Abattez les deux hélicos avant I'hétel.

8. Des flammes sur la mer

Médaille d'or : Tir rapide

Médaille de platine : Arme MJ Calypso

Vous voila maintenant sur la plate-forme pétroliére ou nous pensons que le Poséidon se cache. Suivez les tuyaux
devant vous puis montez a I'échelle. Tuez un garde. Montez encore et tuez un autre garde. Levez les yeux et abattez
I'homme que vous verrez par l'ouverture. Montez a la troisieme échelle et éliminez le garde a gauche. Abattez I'hélico
sur la droite puis montez encore. Tirez rapidement sur 'hnomme de dos puis entrez dans la piece. Tout en évitant les
salves de Bloch, approchez-vous de lui pour le faire fuir. Allez vers l'ordinateur et mémorisez le programme de la grue
dans votre télécommande (action 007). Passez par la porte non verrouillée et mettez les deux grues en marche toujours
avec la télécommande (actions 007). Vous trouverez un gilet prés de vous. Prenez-le s'il le faut. Revenez dans la salle
de l'ordinateur et regardez par la fenétre. Il y a une troisieme grue a activer (action 007). Utilisez votre laser sur le
cadenas (action 007) et ouvrez la porte. Ne sortez pas encore mais restez dans la salle et baissez-vous sous la fenétre.
Deux gardes commenceront a vous tirer dessus. Eliminez-les sans perdre de temps. Vous pouvez maintenant aller



récupérer toutes les munitions et les grenades dehors (1er bonus). Il y a aussi un autre gilet... Descendez les escaliers
tout en préparant votre laser. Il va falloir étre rapide. Approchez-vous de la grille ou se trouve Bloch et coupez le
cadenas (si vous avez perdu trop de vie, remontez récupérer un gilet). Coupez aussi le cadenas de la grille juste a
gauche (action 007) et engouffrez-vous dans le passage. Ouvrez la grille de I'autre coté et tirez sur les barils a gauche
pour tuer les gardes (2nd bonus). Ouvrez le rideau de fer avec le bouton puis sautez sur la premiére caisse (elle devrait
normalement étre baissée, si ce n'est pas le cas, faites-le avec la télécommande). Une fois sur la caisse, utilisez la
télécommande sur votre grue pour monter un peu. Sautez ensuite sur l'autre caisse (elle aussi doit d'abord étre
baissée). Utilisez encore votre télécommande pour monter puis sautez prés de I'échelle. Eliminez les gardes pres de la
mitrailleuse et placez-vous aux commandes de I'arme. Tuez tous les ennemis que vous verrez en essayant d'épargner
I'hélico (je sais, ce n'est pas simple) Lorsque ce sera plus calme, retournez vers les caisses (3e€me bonus) puis
remontez vers la mitrailleuse (4éme bonus). Revenez a I'entrée du conduit. Vous en verrez un autre juste en face.
Ouvrez-le (action 007) mais ne rentrez pas a l'intérieur. Allez plutdét chercher un fusil snipe dans la cabine au centre et
sniper le pilote de I'hélico si vous le pouvez (action 007). Montez ensuite sur la plate-forme de I'hélico et appuyez sur le
bouton pour rejoindre la salle des pompes.

Abattez les trois gardes qui se cachent derriére les caisses a gauche. Munissez-vous de votre fusil a lunettes et
descendez un peu les escaliers. Vous devriez pouvroir abattre les deux snipers en hauteur, au centre de la salle. Un
autre garde est posté sur la droite et un quatriéme tout au fond. Tuez-les tous et remontez attendre les deux derniers
ennemis de la zone. Rechargez votre Q-Jet avec la borne que vous trouverez entre les caisses puis descendez les
escaliers. Récupérez toutes les armes et munitions puis continuez par I'échelle de gauche au fond de la salle. Tuez
immédiatement les deux gardes dans la salle adjacente. Visez les barils pour aller plus vite. Continuez jusqu'a
l'ordinateur (au passage, vous trouverez un gilet sur la gauche) et tournez a gauche vers le gros pilier. Si vous avez été
assez rapide, les fusils et les munitions des snipers doivent encore se trouver la. Revenez a l'ordinateur et appuyez sur
le gros bouton vert. Les machines se mettent en marche et deux super soldats apparaissent en bas. Tuez-les puis allez
chercher un gilet derriére le gros pilier s'il le faut. Utilisez le grappin pour atteindre la passerelle derriére le gros pilier
(action 007). Descendez par I'échelle (5éme bonus). Remontez et placez-vous devant I'un des bras de la pompe.
Lorsque celui-ci est a son plus bas, sautez sur lui. Attendez qu'il soit en haut pour sauter de nouveau et utiliser le Q-Jet
pour monter d'un étage. Dégainez immédiatement et débarrassez-vous des gardes qui vous attendent. Sortez par
l'unique porte et abattez les deux gardes en hauteur (6eéme bonus) (7éme bonus). A I'aide du grappin, montez sur la
plate-forme de gauche (action 007). Faites de méme pour atteindre I'autre plate-forme. Accrochez-vous au cable et tuez
les nombreux gardes sur la plate-forme suivante.

Aidez-vous des caisses pour vous protéger. Activez I'une des grues (action 007). Ramassez toutes les munitions et le
gilet avant de poursuivre par l'ascenseur. Tirez sur les barils puis mettez-vous a couvert. Essayez de sniper le pilote de
I'nélicoptére avant qu'il ne s'en aille. Derriere des barils (8¢éme bonus), vous trouverez un MRL-22 flambant neuf. Ne
l'oubliez pas ! Avant de monter, regardez en l'air, de chaque c6té de la plate-forme, un sniper est prét a tirer. Utilisez
votre télécommande pour les neutraliser. Vous pouvez maintenant monter. Tirez sur les barils en face de vous et
abattez le garde sur une des plates-formes au-dessus de vous. Rechargez le Q-Jet et sautez de plate-forme en plate-
forme jusqu'a atteindre I'échelle. Coupez le cadenas et montez. Bravo, 007 !

Bonus :

1.Détruisez le premier baril pour trouver le premier bonus.

2.Dans la salle avec les deux gardes.

3.Sous une des caisses de la grue.

4.Sous une passerelle.

5.Sur les caisses derriére I'échelle de droite.

6.Détruisez les barils sur votre droite.

7.Derriére les caisses, sous la passerelle du sniper de gauche.

8.Si vous avez détruit I'hélicoptére, détruisez tous les barils pour trouver le bonus.

9. Les couloirs de I'enfer

Médaille d'or : Armure en or

Médaille de platine : Toutes les armes MJ

Bond, il faut absolument que vous rattrapiez Bloch ! Montez dans le véhicule et vous voila parti pour une nouvelle
séance de tir. Commencez par le garde droit devant. Dans le long virage a droite, visez la petite tourelle défensive au
plafond (c'est la lumiére qui clignote). Un véhicule sera a dégager sur la voie. Quelques balles bien placées devraient
suffire a le faire dégager. Vous arriverez alors dans une nouvelle partie du tunnel. Deux gardes sont a dégommer a



I'entrée (visez en I'air dans la partie rouge) (1er bonus). Gardez le fusil vers le haut pour détruire deux tourelles
défensives un peu plus loin.Vous allez arriver a une sorte de gare. Tournez-vous complétement a gauche et mitraillez
tous les ennemis en passant. Ne ratez pas les deux écrans bleus avec le symbole d'ldenticon de part et d'autre de la
scéne. Lorsque tout le monde sera mort, tirez sur le gros écran rouge pour continuer (action 007). Si vous avez suivi ces
instructions a la lettre, vous hériterez d'un CH-6 sur le chemin. Détruisez le véhicule que vous rattraperez puis la tourelle
défensive au plafond. Juste aprés, un ennemi vous provoquera. Tournez-vous et débarrassez-vous-en avec le CH-6.
Revenez a I'endroit et détruisez le véhicule que vous parvenez a rattraper. Puis essayez de tuer Bloch. Vous n'en aurez
malheureusement pas le temps. Ce sera pour une prochaine fois. Occupez-vous pour l'instant de la tourelle défensive
qui arrive en haut de la montée puis du garde a droite. Puis de nouveau un garde (toujours a droite) suivi une tourelle
(apres la montée). Vous arrivez dans une seconde gare. Visez les barils a droite (action 007) tout en faisant attention au
lanceur de roquettes un peu plus a droite (il faudra aussi tuer ce dernier). Eliminez tous les autres ennemis de ce coté
(sans oublier les symboles Identicon si vous voulez un autre CH-6) puis tournez-vous et tirez sur le véhicule devant et le
garde un peu a gauche. Vous pouvez repartir. Ne relachez pas votre vigilance pour détruire une tourelle défensive juste
apres. Vous passerez alors par une succession de tourelles et de gardes sur le bord du parcours puis il faudra tirer sur
deux ennemis en hauteur (2nd bonus). Plus loin, vous rattraperez Bloch. Tirez-lui dessus pour I'occuper et attendez qu'il
prenne un peu de distance. Il commencera alors a larguer quelques mines sur le parcours. Répérez-les (merci l'aide a la
visée) et détruisez-les avant que les voir de trop prés (3éme bonus). Détruisez de suite la tourelle qui suit a I'aide du
CH-6 (4eme bonus). Dans le tunnel suivant, détruisez les trois systémes de ventilation (action 007). Tirez sur les deux
gros boutons rouges qui suivent sur la gauche du parcours (action 007). Vous voila désormais dans une grande salle
circulaire. Bloch court vers le centre. Vous vous en occuperez plus tard. Tuez les trois gardes a gauche. Une fois qu'ils
seront morts tous les trois, Bloch refera son apparition. Tirez sur lui jusqu'a ce qu'il reparte puis abattez les trois
nouveaux lance-roquettes autour de la salle. Cette fois, Bloch s'énerve et ouvre le sas sous vos pieds. La chaleur de la
lave en fusion vous fera perdre de la vie régulierement et votre vision commencera a se brouiller. Mais ne perdez pas
espoir, vous y étes presque. Munissez-vous du RCH-1 et visez les trois structures rouges au-dessus de votre téte (cette
arme vous permet de guider les missiles). Soyez rapide et tout se passera bien Mr Bond.

Bonus :

1.Tuez les deux gardes.

2.Tuez les deux autres gardes.

3.Détruisez toutes les mines de Bloch.

4.Si vous détruisez toutes les tourelles du niveau, vous aurez le 4éme bonus.

10. Poséidon

Médaille d'or : Balles en or

Médaille de platine : Skin MJ Garde Cyclops Oil

Bravo, 007. vous étes a l'intérieur du Poséidon. (1er bonus). Ouvrez la grille en dessous du panneau Warning (action
007). Suivez le conduit et tuez le garde a I'autre bout. Utilisez votre décodeur pour ouvrir les portes devant vous puis
tirer sur le gars qui vous fait face. Ramassez toutes les armes et munitions que vous trouverez (PS100 et grenades).
Revenez dans le couloir précédent et appuyez sur le bouton vert prés de I'autre porte. Tuez les deux gardes qui se
cachent derriére des caisses (celui de gauche lance des grenades). Si vous pensez avoir perdu trop d'énergie, vous
trouverez un gilet dans la premiére salle du niveau, derriére une grille. Prenez I'ascenseur pour descendre d'un niveau.
En entrant dans la salle, deux super-gardes apparaitront de part et d'autre. Il faudra les battre sans perdre de temps.
Passez ensduite par I'une des deux portes et continuez par la suivante. Abattez le garde et les deux scientifiques dans
les salles annexes. Ramassez les munitions et le gilet pour vous soigner un peu. Continuez par les doubles portes pour
arriver dans un laboratoire (2nd bonus). Cachez-vous derriére les moniteurs et attirez le maximum d'ennemis vers vous
pour les tuer. Lorsque vous n'entendrez plus de bruit, sortez et allez fouiller le reste de la salle. A ce moment-la, d'autres
gardes arriveront. Planquez-vous derriére une armoire et tuez les un a un. Lorsque la voie sera libre, allez récupérer le
gilet qui traine dans un coin et utilisez votre télécommande sur les trois panneaux de contréle pour mémoriser les
programmes (action 007). Approchez-vous de la sortie. Un super garde apparaitra, il faudra bien entendu le tuer. Si
vous avez subi trop de dégats pendant tous ces affrontements, vous trouverez encore un gilet derriere les barils a
gauche juste avant la sortie. Prenez I'ascenseur suivant. Descendez rapidement les escaliers et pénétrez discrétement
(en vous baissant) dans le couloir de suite a gauche. Suivez ce passage et entrez dans la salle sur la droite. Tuez
rapidement le garde et appuyez sur le bouton d'activation des canons (action 007). Cela devrait tuer une bonne partie
des gardes dans la grande salle, mais il se peut que certains d'entre eux parviennent a arriver jusqu'a vous. Dans ce
cas, attendez-les sagement dans cette petite pieéce. Prenez les grenades et le code de vérification sur le bureau puis



attendez que les canons s'éteignent. Il faut pour cela que le bouton lumineux clignotent. Revenez alors dans la grande
salle et éliminez les trois scientifiques (3éme bonus). Il y a un gilet dans les parages pour vous soigner. Utilisez la
télecommande sur les trois panneaux de contrdle. Dépéchez-vous d'évacuer les lieux. Empruntez la porte de sortie
(vous devrez au préalable pirater le code avec votre décodeur). Tuez le super garde puis montez les escaliers.

Rampez vers la droite et entrez dans la salle (4éme bonus). Vous y trouverez un gilet ainsi que quelques grenades.
Revenez ensuite vers les escaliers et prenez cette fois la partie gauche, toujours en position baissée. Tuez le garde
debout puis le sniper sur la droite. Allez rapidement appuyez sur le bouton dans la cabine du sniper pour abaisser la
passerelle qui mene au sous-marin (action 007). Courez ensuite vers les escaliers droit devant et de cette position,
tentez d'abattre les quatres gardes sur la droite (dont un sniper). Juste en dessous des escaliers, vous trouverez encore
un gilet (5éme bonus). Il ne vous reste plus qu'a vous frayer un chemin jusqu'au sous-marin. Ce ne sera pas évident car
de nombreux gardes tenteront de vous arréter. Utilisez les caisses pour vous protéger et jetez plusieurs grenades pour
aller plus vite. En vous appliquant, vous devriez parvenir jusqu'au submersible ou vous serez en sécurité.

Bonus :

1.Derriére la grille du début

2.derriére les barils a droite dans le labo.

3.A droite des escaliers par ou vous étes arrivé.
4.Dans la petite salle.

5.0uvrez la grille pour trouver le 5éme bonus.

11. Crise en méditerranée

Médaille d'or : Armure régénératrice

Médaille de platine : Skin MJ Garde du Poséidon

(1er bonus) Recupérez le Frinesi posé par terre. Observez le garde sur la plate-forme devant vous. Lorsqu'il sera de
dos, montez I'échelle et tuez-le avant qu'il ne done I'alarme. Ouvrez I'écoutille et tuez un autre garde Iégérement sur la
droite. Descendez par les escaliers et ouvrez la porte marquée BRIG. Tirez sur le garde de I'autre c6té. Fouillez le
bureau pour prendre des munitions de Frinesi puis ouvrez les cellules avec votre laser (2nd bonus). Montez sur le lit
puis servez-vous du petit rebord pour atteindre le conduit (action 007). Avancez dans le conduit jusqu'a la seconde grille
sur la droite. Vous verrez deux gardes a ce niveau. Avec votre pistolet normal, visez celui tout au fond puis abattez celui
qui vous tourne le dos. Continuez dans le conduit jusqu'au bout (3éme bonus). Positionnez-vous devant la derniére
grille a droite et observez le garde faire sa ronde. Dés que vous le pourrez, abattez-le d'une balle dans la téte. Le bruit
de la détonation alertera un super garde qui se positionnera immédiatement devant la grille. Reculez un peu pour ne
pas vous faire toucher puis tuez-le lui aussi. Sortez du conduit et faites le tour de la piéce pour ramassez tout ce qui
traine. Allez aussi dans la salle avec les barils (sur la droite) pour récupérer des munitions et un gilet. Continuez par le
passage a gauche des chaises. Sous les escaliers, vous découvrirez un second gilet et quelques grenades. Montez les
escaliers et tuez le scientifique a droite. Entrez dans cette salle et baissez-vous a c6té de la porte de gauche. Attendez
la tous les autres gardes qui ne devraient pas tarder a arriver. Si par hasard, personne ne vient, tirez sur I'un d'eux a
travers la porte. lIs devraient étre 4 ou 5 a venir... Lorsque ce sera fait, retournez-vous et passez par le conduit (4eme
bonus). Sortez par la grille suivante et abattez le garde qui se trouve ici. Continuez par le balcon puis utilisez votre
grappin sur la grille a gauche pour atteindre une plate-forme supérieure (action 007). Passez par 'ouverture de gauche
puis suivez le court couloir de suite a gauche. Eliminez le scientifique et utilisez la télécommande sur le panneau de
contréle pour récupérer le programme du Harrier. Revenez sur la plate-forme dehors et tournez a gauche. Tuez les trois
gardes dans la salle a votre gauche. Faites aussi attention a ceux de l'autre cété du grillage (tuez-les dés que vous le
pourrez). Utilisez le laser sur le cadenas de la porte a gauche (action 007) puis retournez encore une fois dehors.
Placez-vous sur le coté droit de la grande ouverture et utilisez votre UGW (que vous avez d{ ramasser sur un garde)
pour viser un garde en hauteur au milieu de la grande salle. Utilisez ensuite votre grappin pour atteindre une autre plate-
forme sur votre droite (toujours dehors) (action 007) (5éme bonus). Vous trouverez un gilet, des grenades et une porte.
Entrez par la et suivez le couloir jusqu'a une seconde. Ouvrez-la et tirez sur le scientifique qui se trouve derriére.
Abattez aussi le sniper qui se trouve de l'autre c6té de la vitre. Allez ramasser le fusil a lunettes du sniper, il y a encore
un gilet posé a c6té au besoin (6éme bonus), et continuez votre chemin jusqu'au Flight Deck. Montez par les escaliers.
Juste derriére le coin du couloir est posté un super garde. Faites-vous repérer par lui puis reculer et tirez sur la valve de
gaz (autant profiter de I'environnement). Ceci devrait calmer votre ennemi. Continuez par la porte.

Ramassez le gilet si vous pensez en avoir besoin. Ouvrez la porte suivante et grimpez les escaliers. Tuez rapidement le
garde qui patrouille a droite puis baissez-vous. Derriére la vitre se trouve un Harrier ainsi que quelques gardes qui ont
dd vous repérer maintenant. Munissez-vous de votre télécommande et levez-vous rapidement plusieurs fois pour



trouver I'endroit exact ou lancer le programme. Lorsque vous l'aurez, enclenchez-le ce qui aura pour effet de griller tous
vos assaillants (action 007). Continuez et sortez sur la passerelle. Tournez a gauche pour tuer un garde. Préparez votre
SSR 4000 et contournez le batiment. Allez au bout de la plate-forme et visez I'ennemi en face. Faites attention, car il se
peut qu'il vous ait déja repéré et qu'il vous tire dessus. Utilisez le grappin pour rejoindre sa position. Baissez-vous et
tuez un par un les gardes qui arrivent vers vous. Vous pouvez aussi, si vous le souhaitez, lancer une grenade pour avoir
tout le monde en méme temps. Allez récupérer quelques munitions pour le SSR 4000 dans le passage de gauche puis
revenez prendre le passage de droite.

Ouvrez la porte au moment ou Zoé vous contacte. Montez les escaliers et tuez le super garde ainsi que son ami qui
vous lance des grenades. Montez encore un peu et éliminez maintenant un autre grenadier et un sniper. Si vous avez
perdu trop d'énergie dans ces échanges meurtriers, vous trouverez un gilet tout en bas, sous les marches (7éme bonus)

Bonus :

1.Juste devant vous.

2.Dans la cellule de gauche.

3.Dans le conduit.

4.Dans le conduit.

5.Sur cette plate-forme, a c6té du gilet.

6.Pour avoir ce bonus, il faut descendre les escaliers et tuer les gardes restant. Le bonus est a c6té d'un avion.
7.Sous les marches.

8.Descendez par le trou a co6té du cable.

9.Derriére tous les barils que vous venez d'exploser.

12. Rencontre au sommet

Médaille d'or : Munitions illimitées

Médaille de platine : Skin MJ Gardien

Ouvrez la porte en face de vous (celle au-dessus de escaliers) et tuez le garde qui se trouve juste derriére. Un gilet est
caché dans cette salle, mais mieux vaut le laisser pour plus tard. Courez vers le fond et ouvrez la malle avec votre laser.
Récupérez le SSR 4000 a l'intérieur (action 007). Malheureusement, cette arme ne contient que deux balles. |l va falloir
faire avec. Retournez-vous et baissez-vous. Par la fenétre, vous devriez apercevoir deux des quatre snipers qui vous
attendent. Visez le premier avec le fusil sniper mais ne tirez pas, gardez la position et passez au pistolet normal pour le
tuer. Faites de méme avec le second. Les deux autres snipers sont difficiles a tuer d'ici. Vous pouvez toutefois essayer.
Si vous n'y arrivez pas, sortez vous cacher derriére les caisses sur votre droite et abattez-les. Continuez par le pont. A
la bifurcation, vous trouverez un gilet mais laissez-le pour l'instant, il y en a un autre sur le chemin de gauche. Prenez
justement ce passage. Arrivé au bout, retournez-vous rapidement et tuez le garde en contrebas qui vous tire dessus.
Prenez ensuite le gilet derriére les caisses. Montez avec I'ascenseur (1er bonus). Récupérez les armes des snipers puis
utilisez votre télécommande pour voler le programme d'ouverture du sas (action 007). Dés que vous l'aurez, des gardes
apparaitront sur la plate-forme en bas. Agrippez-vous au cable pour rejoindre 'autre tour (action 007). Prenez les
munitions, les grenades et le gilet si vous en avez besoin (2nd bonus). Maintenant, les choses se gatent. Une vingtaine
de gardes vous attendent en bas. Le mieux est de rester sur la tour est de les sniper a tour de réle. Lorsque vous
n'aurez plus de munitions pour le SSR 4000, descendez par le cable (action 007) et faites un carnage avec les gardes
restants. Vous trouverez plusieurs gilets pour vous remonter I'énergie. |l y en a un dans la salle ou vous avez atterri, un
autre sur la plate-forme centrale, encore un sur la passerelle, un autre caché derriére les caisses au bout de la plate-
forme et un dernier au pied de la tour de gauche (si vous ne l'avez pas déja pris). Activez le programme sur la
passerelle avec votre télécommande (action 007). Le sas s'ouvre. Descendez et passez par la porte qui vous fait face.
Ouvrez la porte et montez sur la plate-forme a droite. Les gardes devraient vous avoir repéré. lls ne sont pas nombreux
dans cette salle. Tuez-les en prenant soin de ne pas blesser les quatre dirigeants retenus prisonniers ici. Faites le tour
de la salle pour atteindre I'ouverture de 'autre c6té. Montez a I'échelle et suivez la passerelle qui vous raméne dans la
grande piéce. Prenez le gilet et les munitions (3éme bonus). Sortez votre laser et utilisez-le sur les cables (attention a
ne pas vous trouvez au centre de la plate-forme pour ne pas tomber !) (action 007). Revenez a I'échelle, descendez et
suivez les escaliers pour rejoindre les chefs d'Etats. Trouvez I'ordinateur du Silo 1 et récupérez son programme.
Continuez par le passage juste a gauche. Vous trouverez une grande porte fermée. Utilisez le programme du Silo 1
pour I'ouvrir. Laissez le gilet et prenez le chemin de gauche. Placez-vous sur la petite plate-forme et tirez. Deux gardes
apparaitront de l'autre c6té du missile. Tuez-les pour sauver le président frangais (action 007). Faites le tour par le
couloir pour récupérer les armes des ennemis (4éme bonus) puis revenez jusqu'a la grande salle (n'oubliez pas que
vous avez laissé un gilet dans le couloir...). Récupérez cette fois le programme du Silo 2 et suivez le couloir approprié.



Ouvrez la porte. Notez qu'il y a encore un gilet (5éme bonus). Tuez tous les gardes dans cette zone pour libérer le (la ?)
chancelier allemand (action 007). Récupérez le programme pour le Silo 3 et entrez-y. Placez-vous devant I'ouverture et
tirez une balle pour alerter tout le monde de votre présence. Les gardes se précipiteront en bas des escaliers a gauche,
tuez-les pour sauver le premier ministre anglais (action 007). Vous trouverez un gilet dans un renfoncement du couloir
principal. Revenez dans la grande salle, prenez le programme du Silo 4 et suivez le couloir qui méne a ce silo. Eliminez
les quelques gardes qui vous attendent ici (ils ne sont pas nombreux) afin de sauver le président américain (action 007)
Utilisez le monte-charge de gauche pour descendre tout en bas du Silo (6éme bonus). Empruntez la seule porte ouverte
pour vous échapper. Récupérez le gilet au bout du couloir puis montez avec I'ascenseur.

Vous retrouvez une vieille connaissance : Bloch. Tirez quelques salves de D17 ou de PS1000 sur lui pour le faire
reculer. Il s'envolera alors avec son Jet pack. Placez-vous juste en dessous de lui pour I'obliger a changer de position. Il
s'enfuira sur la plate-forme a gauche de celle ou il se trouvait. Préparez alors votre SSR 4000 pour lui tirer dessus.
Répétez cela plusieurs fois jusqu'a ce qu'il en ait marre et qu'il s'enfuit encore plus haut, au passage il détruira la plate-
forme centrale. Plusieurs gilets sont a votre disposition tout autour de la salle. Rechargez ensuite votre Jet pack et
utilisez-le pour atteindre la plate-forme centrale. Montez tout en haut et retournez-vous. Lancez le grappin sur la grille en
face et engouffrez-vous dans le conduit. A votre sortie, un compte a rebours se mettra en place et le sol commencera a
se dérober sous vos pieds. Ne bougez pas pour recevoir des munitions de MRL-22. Tirez une roquette sur Bloch pour
I'éliminer définitivement. Bravo, Bond ! La mission est un succeés. Les projets de Malprave sont anéantis. Vous avez bien
mérité quelques jours de congés.

Bonus :

1.Contournez la tourelle.

2.Sur la plate-forme de la tour de droite.

3.Sur cette plate-forme.

4.Descendez tout en bas du silo avec I'échelle pour trouver le bonus.

5.Dans le couloir de droite.
6.En bas du Silo 4.

il CHEA OD

Mode God

start, ®, © . &, ® , 8,0, Start
Pas de clips

start, ® @, & ©, @, 0, Start
Silencieux

Appuyez sur Select en cours de jeu.

Tous les niveaux

start, ®, © & 8 O @, start



w4 BONUS A DEBLOQUER

Pistolet d'or

Finissez le niveau 1 (Trouble In Paradise) avec un rang Gold (50 000 points).

Niveau multijoueur Rocket Manor

Finissez le niveau 1 (Trouble In Paradise) avec un rang Platinum (50 000 points et toutes les icones 007).
CH-6 en or

Finissez le niveau 2 (Precious Cargo) avec un rang Gold (50 000 points).

Pistolet d'or en mode multijoueur

Finissez le niveau 2 (Precious Cargo) avec un rang Platinum (50 000 points et toutes les icébnes 007).
Missiles de voiture illimités

Finissez le niveau 3 (Dangerous Pursuit) avec un rang Gold (70 000 points).

Skin Bond Furtif en mode multijoueur

Finissez le niveau 3 (Dangerous Pursuit) avec un rang Platinum (70 000 points et toutes les icones 007).
Bonus précision en or

Finissez le niveau 4 (Bad Diplomacy) avec un rang Gold (70 000 points).

Bottes de gravité en mode multijoueur

Finissez le niveau 4 (Bad Diplomacy) avec un rang Platinum (70 000 points et toutes les icones 007).
Bonus chargeur en or

Finissez le niveau 5 (Cold Reception) avec un rang Gold (90 000 points).

Skin Garde en mode multijoueur

Finissez le niveau 5 (Cold Reception) avec un rang Platinum (90 000 points et toutes les icones 007).
Bonus grenade en or

Finissez le niveau 6 (Night Of The Jackal) avec un rang Gold (90 000 points).

Pistolet Viper en mode multijoueur

Finissez le niveau 6 (Night Of The Jackal) avec un rang Platinum (90 000 points et toutes les icénes 007).
Voiture Lotus Esprit

Finissez le niveau 7 (Streets Of Bucharest) avec un rang Gold (100 000 points).

Skin Garde Alpin en mode multijoueur



Finissez le niveau 7 (Streets Of Bucharest) avec un rang Platinum (100 000 points et toutes les icones 007).
Bonus Tir Rapide

Finissez le niveau 8 (Fire And Water) avec un rang Gold (100 000 points).

Pistolet Calypso en mode multijoueur

Finissez le niveau 8 (Fire And Water) avec un rang Platinum (100 000 points et toutes les icones 007).
Bonus armure en or

Finissez le niveau 9 (Forbidden Depths) avec un rang Gold (110 000 points).

Plein arsenal en mode multijoueur

Finissez le niveau 9 (Forbidden Depths) avec un rang Platinum (110 000 points et toutes les icones 007).
Bonus balle en or

Finissez le niveau 10 (Poseidon) avec un rang Gold (120 000 points).

Skin Garde Cyclops Oil en mode multijoueur

Finissez le niveau 10 (Poseidon) avec un rang Platinum (120 000 points et toutes les icbnes 007).
Bonus Armure de régénération

Finissez le niveau 11 (Mediterranean Crisis) avec un rang Gold (130 000 points).

Skin Garde Poseidon en mode multijoueur

Finissez le niveau 11 (Mediterranean Crisis) avec un rang Platinum (130 000 points et toutes les icones 007).
Munitions pour le pistolet d'or illimités

Finissez le niveau 12 (Evil Summit) avec un rang Gold (130 000 points).

Skin Garde Carrier en mode multijoueur

Finissez le niveau 12 (Evil Summit) avec un rang Platinum (130 000 points et toutes les icbnes 007).
Voir la vidéo Bond Moves

Vous devez obtenir au moins une médaille de bronze dans chaque mission.
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EXCHEAT CODES

BLASTOFF Niveau Compte a rebours

MAGAZI NE Chargeur plus grand pour le fusil snipe
MEL TDOWN Niveau Réactions en chaine
PASSPORT Choix du niveau

Q LAB Toutes les améliorations de gadgets
VACUUM Niveau Equinox

€I CHEAT CODES MULTIJOUEUR

Ces codes donnent accés a de nouvelles options pour le mode multijoueur.

ASSASSI N Scaramanga
BLACKTI E Bond en costard

BLI MP Max Zorin

BOOM Mode Décor explosif
BONER Oddjob

Cl RCUS Pussy Galore
DENTAL Jaws

GAMEROOM Tous les scénarios multi
GUARDI AN Mode Protection
JANUS Xenia Onatopp
MAYHEM Mode Double Armes
M DAS Golfinger

NUCLEAR Christmas Jones
ORBI T Mode GoldenEye
PARTY Tous les persos
PHOTON May Day

SCOPE Mode Assassin
TEAMAORK Domination par équipes
TNT Mode Démolition
TRANSM T Mode Uplink
VOODOO Baron Samedi


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00009580-007-nightfire.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-23475-0-1-0-1-0-007-nightfire.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400009580&Url=http%3A%2F%2Fjeux-video.fnac.com%2Fa1355756%2F007-Nightfire-Jeu-PlayStation-2%3Foref%3Db1c83be5-015b-636d-ce36-bfee4b5affff%26Origin%3DPA_JV_LIEN

ud SOLUTION COMP

Note

Les bonus d'un niveau n'apparaitront qu'aprés avoir remporté une médaille d'or & ce méme niveau. Il faudra donc jouer
au moins deux fois chaque mission pour terminer le jeu entiérement.

1. Nouvel an a Paris

Notez que la premiére fois que vous lancerez le jeu, ce niveau prendra la forme d'un tutorial, si vous voulez obtenir les
actions 007, il faudra le terminer puis le recommencer. Nightfire commence trés fort par une séquence de snipe. A bord
d'un hélicoptére, Bond doit protéger Dominique dans la voiture rouge. Visez les pneus de la premiére voiture qui
entrainera la seconde avec elle dans sa sortie de route (astuce de Bond). Laissez Dominique s'engouffrer sous le pont
mais faites attention aux deux voitures qui la prendront en chasse juste aprés. Tirez dans les pneus des deux autres
voitures, (2 astuces de Bond) puis sur la seconde. Une courte séquence cinématique se déclenchera alors. Préparez-
vous a viser une nouvelle fois les pneus de la voiture qui poursuit Dominique (astuce de Bond). N'hésitez pas a grossir
le zoom de votre lunette pour augmenter vos chances de viser juste. L'hélico se dirigera ensuite vers des batiments en
construction. Visez le point bleu sur les cables. Cela retardera les assaillants de Dominique. Bond parvient enfin a
rejoindre Dominique, mais la poursuite n'est pas terminée pour autant.

Vous étes désormais au volant de I'Aston Martin V12 Vanquish. Ne perdez pas une seconde et déclenchez la fumée
(astuce de Bond). Foncez tout droit et tournez sur la droite au bout de la rue (1er bonus). Continuez votre chemin
jusqu'a ce que Dominique parle du camion. Prenez la ruelle qui monte sur la droite (2nd bonus). Accélérez toujours droit
devant a travers la vitre du restaurant. Le viseur se mettra en place, mais ne tirez pas. Attendez plutét que I'ordinateur
indique que le mode deux roues est prét. Activez ce mode et passez entre les deux voitures a la sortie de la galerie
(astuce de Bond). Tirez quelques missiles sur les voitures qui vous rattrapent et continuez votre chemin en prenant
d'abord a droite puis a gauche et en suivant la route jusqu'aux escaliers. Passez par le petit tremplin (3éme bonus) puis
continuez jusqu'au grand pont. Utilisez le turbo de Q pour le franchir (astuce de Bond). Apres le pont, allez tout droit
puis a droite (4éme bonus). Foncez et lancez un IEM pour arréter le camion et donc récupérer la bombe.

Bonus :

1.Le jeton est caché derriére des bancs dans le premier virage de la partie en voiture.
2.Cherchez au milieu des bancs sur la gauche.

3.1l faut récupérer ce bonus en l'air.

4.Dans une ruelle aprés le pont, sur la droite.

2. Un accueil glacial

Il existe deux chemins pour vous introduire dans le chateau. Le premier, trés simple vous permettra de I'atteindre
facilement mais vous fera passer a c6té des bonus a récupérer. Dans la mesure ou ces bonus n'apparaissent qu'aprés
avoir obtenu la médaille d'or a ce niveau, nous vous conseillons d'utiliser cette premiére méthode la premiére fois que
vous jouerez, puis de suivre la seconde quand vous voudrez revenir prendre les bonus. Chaque méthode permet
d'effectuer une astuce de Bond, vous ne pourrez donc pas obtenir les deux pendant la méme partie.

1ére méthode

Descendez discrétement de votre promontoire par les escaliers, placez le silencieux au bout du canon de votre arme et
abattez le garde qui vous tourne le dos. Un camion ne tardera pas a arriver, sautez a l'arriére et accroupissez-vous. Et
voila, il n'y a plus qu'a attendre (astuce de Bond).

Cachez-vous derriere le camion pendant que le garde discute avec le transporteur de vin puis retournez-vous. Toujours
accroupi, allez vous cacher derriére le muret juste en face de vous et longez-le jusqu'aux escaliers. Montez doucement
et tuez les deux hommes prées du puits. N'oubliez pas de récupérer leurs armes avant de poursuivre par I'arche qui
donne sur une petite cour avec une imposante fontaine. Agenouillez-vous derriére elle et contournez-la par la gauche.
Munissez-vous de la mitrailleuse prise a un ennemi et lorsque la téte du garde en blanc de l'autre c6té sera dans votre
ligne de mire, appuyez sur la gachette. Faites de méme avec celle du type derriére la fenétre puis abattez le troisieme
laron qui arrive par les escaliers. Entrez dans la petite salle que vous venez de vider. Ouvrez la boite contre le mur et



sortez votre laser. Coupez le cable vert afin de désactiver les projecteurs et étre plus ou moins tranquille pour la suite
(astuce de Bond). Prenez I'armure sur le lit puis les munitions par terre et quittez cette salle par la seconde porte.
Montez par les escaliers mais restez a couvert dans le couloir. Sortez votre fusil a lunettes et abattez le sniper
Iégérement a droite. Avancez un peu en restant a genoux puis occupez-vous de celui a gauche et enfin du troisiéme a
droite. Restez dans le coin pour attendre un quatrieme garde qui fait les cent pas sur le mur de I'autre c6té de la cour.
Tuez-le lorsqu'il s'arréte. Récupérez toutes les armes et continuez par le passage d'ou est sorti le dernier ennemi. Vous
trouverez des munitions dans le coin sombre en haut des escaliers. Prenez-les avant de descendre. Restez dans
I'ombre pour sniper le garde dans la cour sur la gauche. Avancez en longeant le mur de droite et tuez celui qui sort par
le tunnel. Montez aux escaliers de gauche et continuez. Vous serez dans la cour que visaient tous les snipers
précédemment tués. Courez tout au fond et entrez dans la porte. Montez au sommet du rempart et tuez le garde avant
de redescendre et de prendre le petit passage sur votre gauche. Avancez doucement et descendez le vigile en haut du
balcon ainsi que celui qui se cache dans le renfoncement devant vous. Tournez a gauche et entrez par la grande porte.

2éme méthode

Tuez le premier garde comme dans l'autre méthode et ramassez son fusil snipe. Retournez-vous et descendez le
chemin en passant sous l'arche. Snipez le garde en contrebas (1er bonus). Remontez un peu le chemin et placez-vous
sous l'arche du début. De 13, snipez le garde en haut du rempart plus loin puis observez les deux autres qui attendent
en bas. Lorsque celui de droite s'en va, tuez celui de gauche. Occupez-vous ensuite de celui de droite qui revient.
Prenez leurs armes et remontez au sommet du rempart, la ot vous avez débuté le niveau. Sautez dans la neige et
suivez la petite corniche jusqu'en bas du ravin. Prenez I'armure (2nd bonus) et suivez le ravin jusqu'a ce que l'icbne du
grappin s'allume. Utilisez le gadget pour rejoindre la corniche du chateau et montez sur le rebord le plus haut. Suivez ce
rebord sur la gauche en vous collant a la paroi. Vous arriverez bientét a une corde. Sautez pour l'attraper et traversez
au-dessus du vide. Plus loin, vous devrez passer devant trois fenétres en évitant de croiser le regard des gardes
(astuce de Bond). Continuez toujours en suivant la corniche et en prenant soin de ne pas glisser. Utilisez encore le
grappin et avancez jusqu'au trou dans le mur. Entrez et ouvrez la porte.

Avancez prés de la porte a gauche et tuez le type qui sort. Prenez son arme (3éme bonus) et descendez. Traversez la
cour en évitant les spots lumineux (le mieux est de passer par la droite) et en abattant les snipers s'il vous reste encore
quelques balles dans votre fusil a lunettes. Si vous ne voulez par récupérer le bonus de la cave a vins ni effectuer
I'action 007 des projecteurs, prenez la premiére a gauche, tuez le garde et continuez a gauche jusqu'a la porte d'entrée.
Continuez par le passage au fond a gauche. Tuez I'homme en face de vous puis les deux dans la piéce sur la gauche.
Vous pouvez en avoir un par la fenétre... Entrez dans cette piéce ou vous trouvez une armure sur le lit, des munitions
par terre mais surtout le disjoncteur. Ouvrez ce dernier et coupez le fil vert a I'aide de votre laser (astuce de Bond).
Sortez de la piéce par la ou vous étes arrivé et continuez par I'arche en face de vous. Tuez les deux hommes derriere le
puits puis descendez les quelques marches pour rejoindre I'arriére du camion sur la gauche. Snipez rapidement le
garde a gauche (attention, ne touchez pas a I'homme de droite, c'est un civil, sa mort vous ferait perdre la mission !).
Descendez doucement dans la cave a vins et tuez les deux gardes de part et d'autre. Prenez les munitions (4éme
bonus) et revenez sur vos pas jusqu'a la piéce du disjoncteur. Sortez par la porte du fond et montez aux escaliers.
Restez dans I'ombre pour abattre les snipers restant. Suivez le chemin jusqu'au bout et tuez le garde qui vous attend
dans la piéce. Prenez les munitions derriére les escaliers et descendez. Avec votre fusil snipe, tuez le type dans la cour
en bas. Montez par les escaliers de gauche et traversez la cour. Prenez le second passage sur la droite. Tuez le garde
puis continuez jusqu'a la grande porte d'entrée sur la gauche.

Les deux méthodes se rejoignent ici

Bond est maintenant habillé en tenue de soirée pour passer inapergu au milieu de tous les invités. Inutile de vous
conseiller de garder vos armes dans vos poches. Suivez le tapis rouge sur la droite puis ouvrez la porte au bout du
couloir. Traversez le petit hall et continuez par le couloir en face. Une porte s'ouvre et un majordome passe. Ne vous
laissez pas impressionner par la carrure de I'hnomme et continuez votre chemin. Montez les escaliers et passez la porte
de gauche. Regardez la cinématique qui se déclenche.

Revenez dans la grande piéce et descendez les escaliers. Avancez droit vers le tableau devant vous puis tournez a
gauche vers I'horloge. Ouvrez la porte pour rejoindre Dominique. Zoé Nightshade arrive aussi.

Prenez le gilet sur la table (5éme bonus) et sortez votre arme. Revenez vers le grand escalier puis ouvrez la porte de
droite. Avancez un petit peu pour vous faire repérer puis revenez dans le petit corridor pour attendre et descendre les
ennemis un par un. Généralement, ils sont 5 ou 6. Continuez par la porte en face. Tuez les trois gardes de Drake qui
descendent par les escaliers a gauche. Montez et ouvrez la porte a droite. (6éme bonus) Continuez par la prochaine
porte elle aussi a gauche. Vous assistez a une petite réunion secréte entre Drake et Mayhew.

Sortez votre silencieux et abattez les quatre gus dans la piéce en bas avant de passer par la fenétre (7éme bonus).
Vous remarquez un cable qui peut vous faire traverser la cour. Mieux vaut rester la ot vous étes pour le moment et tuez



les deux gardes en face, puis les deux autres sur la droite. Agrippez ensuite le cable (astuce de Bond) et ramassez
toutes les munitions et les armes par terre. Sautez dans la petite cour (en passant d'abord sur le toit pour ne pas vous
faire mal) et continuez par la grande double porte. Tirez sur les deux hommes qui descendent I'escalier puis montez.
Ouvrez le petit boitier devant la porte et utilisez le laser pour neutraliser le systéme. Eloignez vous de la porte afin de ne
pas recevoir de balles. Deux ennemis sont a l'intérieur de cette piéce. Préparez une grenade aveuglante et envoyez-la
vers eux. Entrez et tuez-les. Utilisez le laser sur les gonds du coffre fort et emparez-vous de la malette et de I'AT-420
Sentinel. Prenez I'armure et rebroussez chemin jusqu'a la cour et entrez dans le batiment en face de vous. Tuez les
deux gardes qui vous attendent derriére la porte puis continuez par I'autre porte. Tuez de nouveau deux autres gardes.
Descendez les escaliers. Si vous renoncez au dernier bonus, prenez I'armure et montez immédiatement a bord du
téléphérique (vous aurez a tuer les derniers gardes en restant dans la cabine). Sinon passez devant et descendez les
escaliers. Suivez la passerelle jusqu'au bout et tirez sur les trois derniers gardes (8¢me bonus). Remontez et entrez
dans la cabine. Préparez votre AT-420 et visez le trou dans le toit de la cabine. Attendez que la séquence se déclenche
et tirez pour atteindre I'hélico. Il faudra guider le missile jusqu'a lI'appareil. Balancez plusieurs missiles pour 'abattre et
terminer cette mission.

Bonus :

1.L'icbne se trouve au bout du chemin.

2.Prés des caisses en bas du ravin.

3.Le jeton est tout au bout du rempart.

4.Dans la cave a vins, sur la gauche.

5.Dans un coin de la bibliothéque.

6.Descendez prés de la cheminée pour prendre ce bonus.
7.Le bonus est juste derriére la fenétre.

8.Dans la piece sous le téléphérique.

3. La neige et le feu

Pendant que Zoé tente de démarrer le scooter des neiges, vous devrez tirer sur les gardes. Alors dans l'ordre, visez
celui qui apparait devant vous légérement a gauche puis celui qui surgit derriére les voitures au fond a droite. Visez
ensuite le treuil du téléphérique (astuce de Bond), le garde derriére la voiture, les deux qui apparaissent a l'extréme
gauche puis le panneau de contréle de la grosse bonbonne de gaz lorsque les deux hommes arrivent a cété (astuce de
Bond). Tournez sur la droite et abattez les gardes qui apparaissent derriére les stores et derriére la porte. Retournez-
vous pour vous retrouver dans le sens de la marche et visez d'abord les barils sur la droite (1er bonus) puis ceux sur la
gauche juste en dessous de la tour (astuce de Bond). Une courte séquence se déclenche. Abattez les trois gardes par
derriére puis revenez dans le bon sens. Tirez droit devant pour détruire une grille et passez dans le petit tunnel (astuce
de Bond). Juste aprés le tunnel, un garde vous fera face, tuez-le le plus vite possible (2nd bonus). Tuez les gardes en
suivant les indications de Zoé pour connaitre leur position. Lorsque la séquence avec les gardes qui ferment une grande
port s'enclenche, tournez face a la route et visez le panneau de contrdle a gauche des portes (astuce de Bond)(3éme
bonus). Pour la fin du niveau, il suffit de tirer sur les ennemis qui arrivent de toutes parts. Ce n'est pas bien difficile,
d'autant que des munitions vous sont données sur le parcours ainsi que des armures de temps en temps.

Bonus :

1.Si vous détruisez les barils avant de passer devant la maison, vous récolterez le bonus.

2.Vous aurez le jeton si vous parvenez a tuer le garde qui fonce sur vous avant qu'il ne vous passe devant.
3.Abattez les deux gardes au dessus de la grande porte.

4. Décollage immédiat

Pour cette mission, vous retrouvez votre voiture. Vous remarquerez le timer en haut de I'écran, cela signifie que votre
temps vous est compté. Commencez par tirer un missile pour vous débarrasser des deux voitures sur les bords de la
route puis foncez tout droit. Une voiture de police vous prendra en filature. Déclenchez la fumée pour la semer (astuce
de Bond). Tirez sur la voiture ennemie qui s'engage sur la route a I'entrée du village. Traversez ce village (1er bonus).
Un peu plus loin, votre viseur vous indiquera deux autres cibles en plein virage. Ne suivez pas la route et montez les
escaliers vers ces cibles. Tirez pour les détruire et foncez droit devant en défongant la barriére (astuce de Bond). (2nd
bonus) Traversez le restaurant pour rejoindre la route. Détruisez les deux voitures prenez les missiles sur I'accotement



droit de la route. Détruisez les ennemis qui surgissent puis enfumez la prochaine voiture de flic. Continuez en détruisant
les ennemis qui apparaissent. Peu aprés le tunnel, la police aura dressé un barrage vous empéchant de continuer.
Prenez alors a droite par la forét et descendez le chemin enneigé. (3éme bonus) Suivez le tracé de la riviere gelée en
détruisant tous les ennemis qui se mettront sur votre chemin (4éme bonus). Au bout d'un moment, vous arriverez enfin
au point de rendez-vous. La cinématique qui se déclenche vous montre cependant que vous n'étes pas seul. (5eéme
bonus) Détruisez tous les ennemis le plus rapidement possible pour terminer la mission.

Bonus :

1.Sur une petite place a gauche de la rue principale.

2.Juste avant de traverser le restaurant.

3.L'icone est en I'air juste avant d'atterrir sur la riviere gelée. Vous l'aurez en prenant de I'élan.
4.Prenez a gauche lorsque la riviére se sépare.

5.Prés d'une ile sur le lac gelé.

5. Protection rapprochée

James Bond se retrouve a devoir protéger Mayhew dans sa résidence prise d'assaut par des Yakuzas. Tuez ceux qui
arrivent par la fenétre puis suivez votre hote (1er bonus). Prenez le couloir de gauche et fouillez le bureau. Vous
trouverez une armure tout au fond. Dés que vous l'enfilerez, des yakuzas ariveront dans la piéce. A vous d'étre plus
rapide qu'eux pour les mettre a terre. Revenez dans le couloir et prenez cette fois a droite. Ouvrez la porte et reculez un
peu pour ne pas tomber dans le guét-apens que vous tendent les ennemis. Tuez tranquillement tous les ennemis dans
cette pieéce. Suivez Mayhew et passez devant lui dans le couloir pour arriver en premier dans la prochaine salle et la
nettoyer de tous assaillants (n'oubliez pas les yakuzas au balcon) (2nd bonus). Descendez avec votre protégé dans le
bunker.

Ramassez I'armure et utilisez I'ordinateur pour vérifier les caméras. Les apparences sont trompeuses car contrairement
a ce que vous voyez, la résidence grouille de yakuzas. Montez a I'échelle au fond du couloir et mettez vos lunettes a
infrarouge pour une meilleure visibilité nocturne. Sortez dans la cour et éliminez le maximum d'ennemis (3&éme bonus).
Faites le tour de la cour vers la gauche jusqu'au monument avec le gong (4éme bonus). En passant dans l'eau, vous
pourrez accéder sous le gong et récupérer un fusil sniper tactique ainsi que quelques munitions. Revenez dans la cour
mais restez dans I'eau et introduisez-vous sous la maison par le petit passage. Montez discrétement a I'échelle pour
vous retrouver derriére trois yakuza en train d'importuner une geisha (astuce de Bond). Il va falloir étre rapide pour les
tuer, aussi il est vivement conseillé de commencer par celui de droite pour ne pas blesser la jeune femme dans la
fusillade.

Ramassez les munitions par terre et I'armure dans un coin puis continuez. Suivez le couloir en tournant deux fois a
gauche pour sortir. Tuez tous les ennemis dans cette zone en prenant garde a la jeune femme accoupie sur le balcon.
Faites ensuite le tour de la cour par la gauche jusqu'a repérer le cable supportant les trois lampes. Détruisez ces lampes
et accrochez-vous au cable en vous aidant du rocher juste en-dessous. Traversez pour atteindre le balcon en évitant de
vous faire électrocuter par les étincelles a mi-chemin (astuce de Bond). Tirez sur I'ordnateur dans le salon juste devant
vous afin de détruire les preuves de Meyhew. Ouvrez la porte a droite du poste et traversez le couloir. Continuez tout
droit et passez dans I'ouverture au fond a droite. Pivotez sur la gauche. Vous verrez alors la troisieme geisha a sauver
ainsi que quelques yakuzas. Tirez sur celui le plus proche de la jeune femme (astuce de Bond) et tuez les autres dans
la foulée (5eéme bonus). Sortez par la grande porte rouge.

Suivez le chemin de gauche et entrez dans la maison. Tournez sur la gauche pour tuer un yakuza puis récupérez toutes
les munitions par terre. Traversez le salon pour surprendre un autre yakuza dans la chambre sombre. Faites pivotez le
tableau pour ouvrir un passage secret juste a gauche. Entrez et ouvrez la porte a l'autre bout (astuce de Bond). Abattez
le type qui vous tourne le dos puis lancez une flashbang pour aveugler les autres. Entrez alors pour les tuer. N'oubliez
pas ceux qui sont postés sur a I'étage. Montez et sortez sur le balcon pour tuer le sniper sur le toit a gauche (6&éme
bonus). Revenez dans le salon et placez le rasoir-grenade prés de la porte de la chambre. Manipulez la statue du
dragon qui se révéle en fait étre un coffre-fort puis revenez rapidement dans la chambre. Lorsque les ennemis qui
arrivent seront prés de la grenade, faites-la exploser et allez les tuer. Reprenez le passage secret et sortez dans la cour.
Continuez par la porte au fond a gauche et tuez les yakuza postés juste derriére. Tournez a droite et avancez jusqu'a ce
qu'une femme court vers vous. Attendez qu'elle soit passée pour abattre I'ennemi qui I'a poursuit (7éme bonus).
Continuez votre exploration vers la gauche et vous trouverez bientdt un dernier otage a libérer. Tuez tous les yakuzas
qui I'entourent puis revenez sur vos pas jusqu'a la porte aux deux symboles circulaires. Ouvrez-la.

Tous les otages libérés, Bond rejoint Mayhew et tente de quitter la résidence. Malheureusement, un ninja s'interpose et
tue Mayhew. Vous devez I'affronter. Restez a bonne distance de lui pour éviter ses coups de sabre et faites attention a



ses flashbang qui vous aveugleuront de temps en temps. Aspergez-le de plomb sans relache et vous en viendrez a
bout.

Bonus :

1.L'icone est a droite dans la premiére cour du niveau.
2.Montez a I'étage pour trouver le bonus.

3.Prés du sniper dans la cour.

4.Le bonus vous attend prés du gong.

5.Dans la salle a manger.

6.Sur le toit, prés du sniper.

7.Dans une chambre.

6. Visite nocturne

Pour cette mission, vous ne devrez pas utiliser vos armes traditionnelles mais les fléchettes fournies par Q. Le but est
donc d'endormir les gardes et pas de les tuer. (1er bonus) Suivez le premier veilleur de nuit et utilisez un ascenseur
pour monter. Sortez par la gauche (2nd bonus) et dirigez-vous vers la salle verte en neutralisant les gardes sur votre
chemin avant qu'ils ne déclenchent I'alarme. Faites attention, car un garde a terre peut toujours se relever. Utilisez les
deux ordinateurs puis revenez vers les ascenseurs. Entrez dans celui qui porte un plan a sa droite.

Sortez par la gauche (3éme bonus) et faites le tour de I'étage jusqu'a trouver le bureau 70A. Entrez dedans, assommez
le garde et jetez un coup d'oeil a I'ordinateur allumé. Vous récupérerez ainsi un code. Sortez du bureau et continuez
toujours sur la gauche. (4éme bonus) Faites attention a la caméra puis entrez dans la porte 70E. Cherchez le poste
toujours allumé. Introduisez-y le Q-Virus. Sortez du bureau et continez a gauche. Pour ouvrir la porte suivante, vous
devrez entrer le code obtenu auparavant. Vous pouvez aussi utiliser le décrypteur. Poursuivez votre chemin par la porte
d'en face puis entrez dans le bureau 70F pour y récupérer une armure. Sortez et cherchez la porte de la salle du réseau
(il s'agit de la porte avec le symbole des deux ordinateurs). Trafiquez I'ordinateur pour extraire le code d'accés de la
salle de surveillance. Sortez et cherchez alors cette salle. Elle porte le symbole d'une caméra. Entrez. Utilisez les deux
ordinateurs puis sortez et prenez a droite (5éme bonus) puis a gauche avant la caméra. Montez a I'étage supérieur.

Sur le toit, tournez a droite. Regardez Dominique s'en aller dans I'hélicoptére puis avancez jusqu'a ce que vous soyez
bloqué. Attendez que I'ascenseur arrive et montez dessus. Il vous élevera au niveau d'une grille. Ouvrez-la et entrez
dans le conduit d'aération. Suivez ce passage et vous arriverez dans une petite piece de stockage. Sortez et traversez
le long bureau. Vous voila dans le couloir principal de I'é¢tage. Tournez immédiatement a gauche, passez devant
I'ascenseur et entrez dans la porte tout au bout. Vous serez alors dans un petit bureau. Utilisez le décrypteur pour ouvrir
I'autre porte qui donne sur le bureau de Mayhew. Installez le Q-Virus dans le PC. Prenez I'énorme AT-600 Scorpion (le
lance-roquettes). (6éme bonus) Revenez dans le grand couloir et cherchez les grandes portes métalliques. Ouvrez-les
et allez vite récupérer les informations dans l'ordinateur central (astuce de Bond). Retournez-vous tout aussi rapidement
pour tuer (oui, maintenant les armes sont autorisées) les deux gardes qui arrivent. Tournez vers la droite et rejoignez la
petite porte grise. C'est le moment de sortir votre nouveau joujou, I'AT-600. Explosez I'hélicoptére (astuce de Bond) et
tous les gardes autour (7éme bonus) puis allez prendre le parachute dans le second hélico. Sautez dans le vide pour
terminer la mission.

Bonus :

1.Le premier jeton bonus se trouve droit devant vous au début du niveau..

2.Vous trouverez L'icbne a l'accueil, du cété opposé de la salle de surveillance.
3.En sortant de I'ascenseur, tournez a gauche sur le pont pour récupérer le bonus.
4. e bonus est caché dans le bureau 70C.

5.Ne tournez pas a gauche mais continuez tout droit pour prendre ce bonus.
6.Dans I'une des salles du dernier étage.

7.Sur le toit, derriére vous.

7. Réactions en chaine
Ce niveau étant truffé de snipers, je ne peux que trop vous conseiller d'avancer lentement. Retournez-vous et usez de

votre laser pour ouvrir la grille d'aération de I'autre c6té du toit. Infiltrez-vous dans le conduit (astuce de Bond). Tuez
tous les gardes dans cet entrepdt. Le fusil de sniper ne sera pas de trop pour vous aider dans cette tdche. Descendez



d'un niveau pour photographier le propotype de scaphandre. Vous trouverez une armure a prendre juste a coté.
Descendez tout en bas (1er bonus) et sortez de I'entrepét. Miaux vaut prendre a droite dehors et faire le tour du
batiment. Sortez votre fusil a lunettes et tirez sur les nombreux snipers dans le coin. lls sont postés un peu partout, sur
les silos, sur le toit des batiments. Lorsque vous n'en verrez plus, faites de nouveau le tour de I'entrep6t pour abattre
ceux qui les snipers restant dans le hangar (2nd bonus). Montez sur le chariot élévateur au milieu du décor et utilisez le
grappin pour atteindre le silo. Faites-en le tour puis attrapez le cable et traversez au-dessus du vide jusqu'au prochain
silo. Faites de méme jusqu'a atteindre la porte du batiment (3éme bonus). Entrez et tuez tous les ennemis qui vous
tirent dessus (4éme bonus). Traversez sur I'espéce de poutrelle métallique pour atteindre le dernier étage et sortez par
la porte.

Prenez votre fusil snipe en main et agenouillez-vous. Tirez sur I'ennemi qui marche sur le pont vers la droite puis sur
celui entre ce pont et le batiment, et enfin sur celui un peu plus bas a gauche. Descendez les escaliers mais restez sur
le dernier palier pour dégommer les deux gardes sur le silo tout au fond. Foncez ensuite récupérer I'armure pres du bout
de passerelle cassée et visez les deux gardes aux fenétres en haut a gauche ainsi que les deux en bas prés des piliers
et des barils. Il se peut qu'un autre sniper soit posté sur le silo, a vous de le repérer et de le tuer. Lorsque la musique
sera redevenue calme, allez chercher des munitions dans la piéce derriére les barils ou se cachaient les ennemis.
Prenez aussi celles dsur le chariot. Montez sur ce méme chariot et utilisez votre grapin pour atteindre le sommet de la
passerelle. D'autres ennemis devraient alors surgir sur le toit du grand batiment. Tuez-les rapidement avant de saisir le
cable pour traverser. Utilisez le panneau de contrdle dans le but de faire pivoter la grue (5&éme bonus) et rejoignez la
porte en marchant le long du bras. Entrez dans le batiment et prenez a gauche pour une armure puis a droite en restant
baissé. Tirez le levier sur le panneau de contréle puis allez vers les escaliers. Tuez tous les gardes dans I'entrepbt
(6éme bonus). Remarquez la plate-forme qui parcourt la piece d'avant en arriere. Attendez qu'elle soit de votre coté,
c'est-a-dire du c6té du panneau de contrdle pour utiliser le grappin sur le crochet juste au-dessus et tomber sur la plate-
forme (astuce de Bond). Laissez-vous entrainer vers l'autre coté de I'entrepdt (7€me bonus) et continuez sur la
passerelle a droie vers le laser. Prenez une photo du laser puis mettez-vous a ses commandes pour détruire
l'imposante porte C5. Profitez-en pour tuer aussi quelques ennemis. Lorsque vous en aurez marre ou tout simplement
lorsque le laser n'aura plus de jus, foncez dans le tunnel que ous venez d'ouvrir.

Bonus :

1.Sur le chariot élévateur en bas du premier entrepét.

2.Montez sur le gros générateur au milieu du hanger et utilisez votre laser sur la grille pour entrer. L'icbne est a
l'intérieur.

3.Avant d'entrer, utilisez le grappin pour accéder au toit puis glissez le long du cable pour revenir dans le hangar. Le
jeton bonus est au bout de la passerelle.

4.Tout en bas de I'entrepdt, prés du générateur.

5.Sautez sur la corniche qui longe le grand batiment et allez attraper I'échelle pour monter sur le toit. Tuez les ennemis
restants puis passez sur le gros tuyau. Collez-vous aux fenétres et entrez dans la piéce pour avoir ce bonus. Notez qu'il
y a aussi une armure dans la salle. Utilisez ensuite le cable pour redescendre sur la passerelle.

6.Avant de monter sur la plate-forme, entrez dans la salle tout au fond. Tuez les gardes a l'intérieur puis montez par les
escaliers. Longez la corniche et allez chercher le bonus derriére les caisses.

7.Une fois sur la plate-forme, attendez qu'elle s'arréte au bout de I'entrepdt et sautez sur la poutre pour attraper l'icone.

8. Piege de métal

Vous vous retrouvez dans le méme immeuble que la mission « Visite nocturne ». A partir de I'ascenseur, sautez sur la
corniche qui longe le mur du building (a gauche) (1er bonus). Retournez-vous et utilisez le grappin sur la grille au-
dessus de l'ascenseur. Ouvrez-la et passez dans le conduit (astuce de Bond). Ramassez I'arme sur la caisse et
continuez dans le bureau a droite ou vous devrez vous occuper de quelques yakuzas (2nd bonus). Revenez dans le
couloir, toujours en tirant sur les yakuzas et en éviant de toucher les otages. Passez devant I'ascenseur et entrez dans
le bureau de Drake. Utilisez I'ordinateur afin de glaner un code puis revenez une nouvelle fois dans le couloir. Prenez a
gauche puis a droite jusqu'a la petite porte des escaliers. Ouvrez-la et frayez-vous un chemin jusqu'a I'étage 70 en tirant
sur tout ce qui bouge. Prenez I'armure et les munitions avant de passer la porte.

Tuez vite les deux hommes de dos en évitant que la jeune femme soit blessée. Ramassez la mallette qui se trouve étre
un Ronin Phoenix, c'est-a-dire une petite mitrailleuse défensive. Prenez a gauche et intallez le ronin prés des fenétres
dans le couloir sombre et abattez I'hélicoptéere qui arrive (astuce de Bond) (3eéme bonus). Revenez ensuite sur vos pas
et prenez cette fois le couloir de droite. Ccollez-vous au mur de droite pour passer sans trop de mal devant le ronin en
action. Tuez les yakuzas et fermez la mallette. Revenez dans le couloir pour entrer dans la salle de surveillance. Utilisez



les deux ordinateurs puis sortez. Continuez dans le couloir ou se trouvait le ronin jusqu'a la seconde porte du bureau
70F. Tuez les ennemis a l'intérieur et prenez I'armure. Continuez par la porte sans symbole, traversez la zone et
poursuivez votre chemin toujours tout droit (vous pouvez abattre les ennemis que vous verrez au niveau inférieur).
Entrez dans le bureau 70E et récupérer un code dans l'ordinateur. Retournez dans le couloir et entrez cette fois dans la
cafétéria (4eme bonus). Tuez tous les ennemis puis sortez par la seconde porte. Cela vous permettra d'éviter le ronin
dans le couloir. Désactivez-le pour plus de sécurité. Continuez et tournez vite a droite a la prochaine intersection afin de
vous réfugier dans le bureau 70A. Tuez le garde qui vous cherche ici (5éme bonus). Sortez de I'autre c6té du bureau et
suivez le couloir en prenant a gauche. Vous arriverez prés du ronin précédent. Passez rapidement derriére la machine
pour I'éteindre. Vous pouvez aussi lancer une grenade pour le détruire. Ramassez I'armure puis fuyez par la cage
d'ascenseur ouverte.

Perché sur I'ascenseur, James doit faire fasse a des vagues succéssives d'ennemis. Ces derniers peuvent apparaitre
derriere les portes ou carrément descendre en rappel le long des cables. Tuez tous le monde. A deux reprises, vous
devrez aussi désamorcer des bombes en vous servant de votre laser. Au bout d'un moment, vous arriverez enfin dans
I'entrée de I'immeuble (6éme bonus). Tuez la horde de gardes et passez dans la salle de surveillance (7éme bonus).
Pour mémoire, c'est la piéce aux vitre vertes. Utilisez I'ordinateur. Cela vous ouvrira les portes principales de
l'immauble. Filez en vitesse.

Bonus :

1.Le jeton est posé au bout de la corniche.

2.Dans un bureau au début du niveau.

3.Au bout du couloir sombre.

4.l e bonus se trouve dans la cafétéria.

5.Dans le bureau 70A.

6.Dans le hal d'entrée de I'immeuble.

7.Dans la salle de surveillance du rez-de-chaussée.

9. En eaux troubles

Cette mission permet a Bond de piloter son Aston Martin sous I'eau. Avancez un peu pour déclencher une cinématique.
Apparemment, il vous faut trouver un itinéraire bis pour accéder a I'lle. Prenez a droite dans I'épave du gros bateau (1er
bonus). Suivez le tunel métallique sur la droite et arrétez-vous juste devant les hélices qui tournent. Envoyez alors une
torpille téléguidée jusqu'au systéme de communication. Vous empécherez ainsi les ennemis d'utilisez leur radio (astuce
de Bond) (2nd bonus). Prenez le petit tunnel qui part sur la gauche puis pivotez sur la droite. Lancez une autre torpille
sur les bonbonnes de gaz plus loin (astuce de Bond). Avancez jusqu'aux lasers. Lancez une autre torpilles et visez cette
fois le boitier sur la gauche juste aprés les lasers (il faudra faire passer la torpille entre les lasers). Avancez dans la
grotte. La prochaine section est truffée de mines. Suivez le précieux conseil de votre assistante et gardez vous a bonne
distance des explosifs. Vous arrivez alors devant une autre série de lasers. Utilisez encore une torpille pour détruire le
bottier situé plus loin. Entrez et traversez la zone pleine de mines (3éme bonus). Vous arriverez dans un grand espace
avec des missiles. Placez une charge explosive sur chacun des missiles. Dés la premiére charge posée, vous aurez 1
mn 30 pour placer les suivantes, ce qui vous laisse quand méme largement assez de temps. Un tunnel s'ouvira alors
laissant apparaitre deux sous-marins. Détruisez-les et infiltrez-vous dans le tunnel. Vous devrez maintenant suivre un
autre sous-marin a travers tout un réseau de grottes et de galéries. Pendant la poursuite, vous devrez a la fois faire
attention aux mines que laisse votre ennemi mais aussi prendre garde aux éventuels éboulements (4éme bonus).
Lorsque le message « objectif terminé » s'affiche, traversez le tunnel suivant et arrétez-vous. Lancez une torpille
téléguidées et visez les bonbonnes de gaz a l'autre bout de la grotte (astuce de Bond). Restez au méme endroit et
détruisez tous les sous-marins qui restent dans cette grotte avec vos torpilles normales (gardez vos torpilles téléguidées
pour la suite). Détruisez le boitier de contrdle derriére Is lasers et empruntez le tunnel que vous venez de libérer. Vous
arrivez dans un grand bassin ou baignent plusieurs sous-marins nucléaires (5éme bonus). Vous devez détruire les trois
sous-marins en plagant des charges explosives comme tout a I'neure. Cependant, mieux vaut d'abord traverser la zone.
Un quatrieme submersible arrive. Détruisez-le avec vos torpilles. Une fois tranquille, disposez les charges aux endroits
appropriés puis foncez vers la plage.

Bonus :

1.Dans I'épave du bateau. L'icone est située dans un recoin a droite.

2.L'icébne est situé juste devant le systéme de communication a détruire. Vous devrez piloter jusqu'a lui en évitant les
pales des hélices. Vous pouvez aussi le récupérer plus tard. Lorsque vous aurez détruit les bonbonnes de gaz, avancez



jusqu'aux détecteurs et tournez a droite.

3.Aprés les lasers, au fond de la seconde grotte pleine de mines.

4.Pendant la poursuite, le jeton est visible sur la droite avant d'arriver a la troiséme porte.
5.Au-dessus des bonbonnes de gaz, caché derriere un rebord.

10. Une ile peu pacifique

(1er bonus) Au volant d'un 4x4, vous parcourez I'lle de Drake. Suivez le sentier et prenez a droite a l'intersection.
Arrétez-vous devant la barriére et passez lorsqu'elle s'ouvre (astuce de Bond). Faites le tour de la petite place et montez
vers I'héliport (2nd bonus). Téléchargez le code de sécurité puis revenez sur le sentier en défoncant la barriére. Dés que
vous la toucherez, la sécurité se mettra en marche. Foncez et prenez a droite. Tirez quelques missiles sur les véhicules
qui tenten de vous arréter et sur les gardes postés sur les ponts. Devant la grille, transmettez les données du code afin
de passer. Cependat comme vous le montre la cinématique, une sentiennelle est apparue un peu plus loin. Restez la ou
vous étes et détruisez-la. La mitrailleuse peut suffire. Continuez jusqu'a la prochaine gille en canardant les éventuels
ennemis qui passeraient dans le coin. Avancez un peu pour détruire la seconde sentinelle ainsi que les gardes qui vous
attendet au bord de la route. Roulez en suivant le chemin mais n'allez pas trop vite pour ne pas manquer le passage
secret sur la droie (il se trouve juste aprés la grande paroi rocailleuse, derriére quelques plantes). Accélerez pour faire
un super saut au dessus du vide (astuce de Bond) et pénétrez directement au coeur du volcan. Récupérez I'armure sur
la route et détruisez les voitures ennemies. Vous arriverez devant la troisieme sentinelle (3eme bonus).

La suite du niveau se déroule dans les airs. Tirez quelques missiles sur le premier pont comme vous le demande M.
Détruisez ensuite la tour sur la droite (4éme bonus). Durant cette phase de jeu, il vous suffit en fait de tirer sur tout ce
que vous pouvez (bateaux, avions, tours, sentinelles). Ne ratez pas le pont a gauche aprés la premiére sentinelle
(astuce de Bond).

Pour la derniére phase du niveau, Bond se retrouve aux commandes d'un gros laser. Pivotez a droite et visez le
container de gaz lorsque le tank sort du hangar (astuce de Bond). Tirez sur les deux avions qui arrivent du ravin (astuce
de Bond) puis sur le tank qui sort a droite. Occupez-vous ensuite des quatre avions qui débouchent de droite puis de
deux qui arrivent d'en face (astuce de Bond). Détruisez le tank a gauche et attendez que le sous-marin devant vous
émerge pour tirer un gros coup sur le petit objet gris sur lui (utilisez le tir alternatif pour aller plus vite).

Bonus :

1.Le premier bonus est juste derriére vous au début du niveau.

2.L'icone vous atted sur I'héliport.

3.Le troisieme bonus se trouve a cbété de la troiséme sentinelle. Vous devez le prendre avant de détruire la machine.
4.L'icone apparait si vous détruisez la premiére tour dans la phase de vol.

11. Compte a rebours

Ouvrez la grille a vos pieds et descendez. Tuez le garde et faites le tour de la piéce. Ouvrez la grille du conduit
d'aération de gauche et montez a I'aide de votre grappin. Une petite séquence se déclenchera. Tournez a gauche (1er
bonus) puis de suite a droite. Ouvrez la grille et tirez une fleche dans la téte du garde a droite. Ne montez par les
marches mais ouvrez plutot le boitier électrique a gauche de la porte. Utilisez le laser sur la partie verte. Maintenant
vous pouvez sortir par la porte. Abattez le garde dans le couloir puis prenez a gauche dans la salle de surveillance
(symbole de la caméra). Tuez le garde qui s'y trouve et ramassez I'armure. Ouvrez le boitier et ici aussi, détruisez la
partie verte avec le laser. Revenez dans le couloir. Entrez dans la porte A6 et agenouillez-vous pour traverser cette
piece (2nd bonus). Sortez en A7 puis prenez la direction A8. Traversez tout ce couloir en tuant les gardes qui y sont
déja puis tournez a gauche au niveau de la porte A14. Avancez jusqu'a A16. Tuez les gardes dans couloir. Ouvrez alors
la porte de la salle de surveillance, neutralisez le garde et coupez le systéme de sécurité avec votre laser (action 007,
notez que cette astuce ne vous sera donnée qu'apres avoir coupé les trois circuits du niveau). Utilisez le décodeur pour
entrer dans le vestiaire A17. Faites la méme chose pour accéder a la piéce des armes et vous remplir les poches de
munitions. Notez I'armure dans I'un des casiers. Revenez dans le couloir et tournez a gauche pour regarder une petite
séquence. Encore une fois, usez de votre laser pour détruire les deux circuits verts au fond de la salle puis revenez et
provoquez l'explosion. La porte s'ouvre et les ennuis commencent sérieusement. Avancez dans le couloir en tuant tous
les ennemis qui arrivent et ils sont nombreux. Utilisez toutes les armes que vous possédez sans oublier les mines et les
grenades qui peuvent se révéler particulierement efficaces. Le dernier ennemi a battre sera une de vos vieilles
connaissances. Prenez son laser lorsqu'il sera a terre et filez dans la section Delta.



Cette partie du niveau est assez répétitive. Elle est constituée de plusieurs silos a traverser. A chaque fois, vous devrez
affronter quelques gardes avant de continuer. Pour passer les portes protéger par des lasers, utilisez la fonction «
surcharge » de votre laser. Le chemin a suivre est généralement celui qui part tout droit, mais tentez toujours d'ouvrir les
portes sur les cotés pour récupérer des munitions ou des armures. Attention aussi aux mines que peuvent lancer vos
ennemis. Progressez donc jusqu'au silo D12C (3éme bonus). Continuez encore jusqu'au silo D5C en prenant garde au
laser, il faudra notamment vous baisser une fois pour passer sous I'un d'entre eux (4éme bonus). Il ne vous reste plus
qu'a atteindre la porte de la zone Omega pour en terminer avec les silos.

Montez a I'étage en tuant tous les ennemis dans le périmétre (5éme bonus). Entrez dans la salle de commande et
servez-vous du pupitre pour ouvrir une porte en bas. Descendez et tuez les gardes qui viennent de sortir du passage.
Avancez tout tout droit jusqu'a la navette spatiale. Regardez la séquence mais ne trainez pas (6éme bonus) et rejoignez
au plus vite I'une des petites piéces pour vous protéger. Les portes de votre refuge s'ouvriront sur de nombreux
ennemis. Tuez-les de la maniere que vous voulez (7éme bonus) puis remettez-vous a I'abri pour le décollage de la
seconde fusée. Encore une fois, les ennemis arriveront aprés le décollage. Amusez-vous avec eux puis regardez la
séquence. Entrez dans la porte qui vous fait face et appuyez sur le bouton.

Bonus :

1.Faufilez-vous tout au bout du conduit pour ramasser ce bonus.
2.Dans un recoin a droite de la piéce A6.

3.Le bonus est dans un couloir qui part du silo D12C.

4.L'icbne est posé sur des caisses dans le silo D5C.

5.Fouillez I'une des salles de I'étage.

6.Prés d'une des fusées.

7.Ce bonus est aussi prés d'une fusée.

12. Equinoxe

Bienvenue dans le dernier niveau du jeu. Ce n'est ici qu'un combat. Libre a vous de récupérer les icOnes bonus dans
I'ordre que vous voulez. Fiez-vous a la liste plus bas pour les trouver. En ce qui concerne le combat, il n'y a pas de
tactique spéciale a adopter. |l vous faut simplement éviter les tirs de Drake, ceux des ennemis et, le plus important, étre
attentif aux missiles préts a étre lancés pour les désarmer a ce moment-la. Pour arréter un missile justement, vous
devez utiliser le laser sur le systéeme de lancement. Au bout d'un moment, Drake se mettra a tirer avec un gros laser,
faites attention au rayon et tirez sur votre ennemi pour le battre. Vous arriverez ainsi au bout de la mission et par
conséquent du jeu tout entier. Bravo !

Bonus :

1.Levez la téte au début de la mission pour voir ce jeton.
2.En dessous de la plate-forme principale sur la gauche.
3.En dessous de la plate-forme principale sur la droite.
4.Prés du satellite gauche.

5.Prés du satellite droit.

6.Devant la plate-forme principale a gauche.

7.Devant la plate-forme principale a droite.

ud CHEAT MOD

Course bonus dans les Alpes
Dans le niveau Ennemy Vanquished, faites Start, maintenez L1 et faites © , © , =] , (=] , & .

Courses effrenées



Dans les niveaux Paris Prelude, Ennemy Vanquished, Island Infiltration ou Deep Descent, faites Start, maintenez L1 et

faites® , & © 0 &, © .

Conduire une Shelby Cobra

Dans le niveau Ennemy Vanquished, faites Start, maintenez L1 et faites droite, droite, gauche, gauche, haut.
Conduire un SUV

Dans le niveau Ennemy Vanquished, faites Start, maintenez L1 et faites (=] , © , & , (=] , & .

Courses plus violentes

Dans les niveaux Paris Prelude, Ennemy Vanquished, Island Infiltration ou Deep Descent, faites Start, maintenez L1 et

faites@,@,@,@,@,@
Double bouclier

Dans les niveaux Paris Prelude, Ennemy Vanquished, Island Infiltration ou Deep Descent, faites Start, maintenez L1 et

faites® & © © © 6 6

+ LV I=pYA DI=N=IWNEIN

Pour avoir la médaille de platine a chaque mission, entrez les codes PARTY et GAMEROOM (tous les personnages et
tous les scénarios multijoueurs), puis commencez les différentes missions. Vous devez les terminer avec au moins une
médaille de bronze.

ud CHEAT CODES

Pendant un des niveaux suivants : Paris Prelude , Enemies Vanquished, Island Infiltration ou Deep Descent, mettez la
pause puis maintenez la touche L1 et faites I'un des codes suivants :

Course berserk

©.& &6, 0

Course bonus dans les Alpes (manip a faire sur Enemies Vanquished uniquement)

©.©.06.06.8&

Doubler I'armure

©.86&06.0.0

Tripler I'armure

©.6& 0.0.0.0

Quadrupler I'armure

©. & 06,00 0.0

Shelby Cobra
Droite, Droite, Gauche, Gauche, Haut



SUV (manip a faire sur Enemies Vanquished uniquement)

©.©. & 06.&

Frantic racing

©.6& 0.6 86

Super balles

©.0.0.0

Trainées pendant la course

©.©0.0.6

CODES DES NIVEAUX

POADER Niveau La neige et le feu
TRACTI ON  Niveau Décollage immédiat

BONSAI Niveau Protection rapprochée
Hl GHRI SE  Niveau Visite nocturne
FLAMVE Niveau Piege de métal

AQUA Niveau En eaux troubles

PARADI SE  Niveau Une fle peu pacifique



007 : Quantum of Solace

© Activision / Eurocom 2008

+ OINFOS m ACHETER

CHOIX DU NIVEAU

Aprés avoir terminé le jeu une fois, sauvegardez votre partie. La prochaine fois que vous chargerez le jeu vous aurez le
choix du niveau de départ.

MUNITIONS INFINIES (MULTISUPPORT)

Pour débloquer les munitions infinies, terminez le jeu en mode de difficulté "Agent" et rendez-vous dans le menu des
options puis cochez "munitions infinies".


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00025413-007-quantum-of-solace.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-17867-0-1-0-1-0-007-quantum-of-solace.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400025413&Url=http%3A%2F%2Fjeux-video.fnac.com%2Fa2472451%2FJames-Bond-Quantum-of-Solace-Jeu-PlayStation-2%3Foref%3D8b234b5c-1e24-f6ac-862e-415e4b42fffa%26Origin%3DPA_JV_LIEN

007 : Quitte ou Double

© Electronic Arts 2004

wd CHEAT CODES

Pistoler d'or

Obtenez 1 récompense de platine puis mettez en pause et faites : © , & , ® , © , &
Traction améliorée

Obtenez 3 récompenses de platine puis mettez en pause et faites : © , ® , ® , (=] , &
Batterie boostée

Obtenez 5 récompenses de platine puis mettez en pause et faites : © , © , (=] , ® , © .
Munitions doublées

Obtenez 7 récompenses de platine puis mettez en pause et faites : © , © , ® , © , &
Double dégats

Obtenez 9 récompenses de platine puis mettez en pause et faites : @ , @ , @ , @ , @ .
Munitions au max

Obtenez 11 récompenses de platine puis mettez en pause et faites : © , © , & , =] , (=
Batterie au max

Obtenez 15 récompenses de platine puis mettez en pause et faites : © , @ , & , ® , © .
Toutes les armes

Obtenez 17 récompenses de platine puis mettez en pause et faites : © , & , ® , ® , © .
Batterie illimitée

Obtenez 19 récompenses de platine puis mettez en pause et faites : © , (=] , © , B , & .
Munitions illimitées

Obtenez 23 récompenses de platine puis mettez en pause et faites : © , ® , =] , ® , © .
Conduite au ralenti

Obtenez 25 récompenses de platine puis mettez en pause et faites : © , (=] , & , ® , &

Pistolet de platine


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00010942-007-quitte-ou-double.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-23477-0-1-0-1-0-007-quitte-ou-double.htm

Obtenez 27 récompenses de platine puis mettez en pause et faites : © . (=] , © , © , ®

4 BONUS D \

Terminez tous les niveaux en mode solo pour débloquer le simulateur de combat et le test de survie du MI6.

4 SOLUTION COMP

Introduction

Cette solution vous propose une petite description de chaque niveau ainsi que toutes les Astuces de Bond a réaliser
pour avoir un maximum de points.

Niveau 0

L'action débute sur les chapeaux de roue en vous plongeant directement dans le vif du sujet. Ici, aucun probléme
puisque le niveau tient lieu de didacticiel en vous présentant les possibilités offertes a James et accessoirement au
joueur. Votre premiére mission va consister a récupérer la mallette qui se trouve au beau milieu de la zone ou se tient la
fusillade. Pensez a récupérer les Blindages (gilets pare-balles) qui se trouvent derriere James et la mallette contre le
mur du fond. Les soldats tombés au champ d'honneur en laisseront également. Une fois la mallette en votre possession,
passez par la porte qui vient de s'ouvrir puis montez les escaliers pour trouver un lance-roquettes. Attention car un
garde est posté en haut de I'escalier prét a vous lancer une roquette ! Ensuite, prenez le couloir face a vous, lockez le
jet puis tirez-lui dessus pour I'abattre. Occupez-vous ensuite des chars et de la tourelle en contrebas puis revenez sur
VoS pas pour passer par la bréche sur votre gauche. Au passage, n'omettez pas de récupérer I'AT-420 au bout du
couloir a gauche et les nombreuses munitions pour cette arme qui se trouvent dans la piéce ou se trouve la bréche. Une
fois en contrebas, faites le ménage puis passez par le trou dans le mur.

- Astuces de Bond :

- Descendez le mur en rappel en passant par la bréche du mur, aprés avoir détruit le jet,

- Tirez sur le soldat qui descend en rappel la grande porte au loin (aprés avoir détruit le jet), avant que celui-ci ne touche
le sol.

Entrainement MI-6

Nul besoin ici de vous décrire en détail la marche a suivre puisque tout vous y est expliqué. Une petite précision tout de
méme concernant la mission ou vous devrez utiliser un grappin sur une corniche qui se trouve devant vous au fond du
niveau. Vous devrez avant cela descendre en rappel plusieurs fois, tuer quelques gardes puis utiliser le grappin au pied
du mur que vous aviez vu auparavant.

Longue Descente

Descendez en rappel en évitant les explosions et tuez les gardes qui se trouvent en bas. Pour plus de facilité, n'oubliez
pas de vous accroupir ou de vous cacher derriére les murs pour viser les gardes qui vous tirent dessus. Récupérez
ensuite le Blindage qui se trouve dans le coin droit derriere un bidon quand James est dos a la caméra. Jetez la charge
dans le conduit puis descendez une seconde fois en rappel en tuant les gardes. Une fois arrivé a bon port, tuez les



gardes qui sont en bas, pénétrez dans la salle derriére vous, ramassez le Blindage qui se trouve contre un mur et une
fois dehors usez du levier qui se trouve sur votre gauche pour faire sortir un jet de vapeur sous les pieds des gardes qui
se trouvent un peu plus loin. Continuez et fermez le clapet de sécurité qui se trouve sur votre droite. Rebroussez
chemin, tuez les gardes (en vous cachant derriére les caisses) et descendez une fois encore en rappel le long du mur
pour terminer le niveau.

- Astuces de Bond :

- Une fois que vous avez descendu le premier mur en rappel, allez utiliser le grappin sur le mur de gauche puis montez
chercher le Dragunov,

- Une fois redescendu, actionnez un levier pour faire jaillir de la vapeur un peu plus loin,

- Lors de votre seconde descente en rappel, arrétez-vous sur une plate-forme (ou vient d'avoir lieu une explosion),
pénétrez dans la salle et renversez une table (au fond a droite) pour vous protéger,

- Aprés étre descendu une nouvelle fois en rappel, actionnez un second levier pour faire jaillir de la vapeur (voir soluce),
- En utilisant le sens de Bond, faites tomber un bout du plafond (de la piece enflammée) sur un soldat grace au lance-
roquettes.

Train a prendre

Vous allez pouvoir prendre deux véhicules dans cette mission, le chemin étant Iégérement différent pour chacun d'entre
eux, du moins la premiére portion. Que ce soit avec la moto qui se trouve a droite ou la voiture qui se trouve a gauche,
ne perdez pas de temps et foncez dés que vous avez fait votre choix. N'utilisez pas tous vos missiles car vous en aurez
besoin a la fin du niveau pour détruire les systémes de défense qui se trouvent derriére le train et préconisez plutét les
mitrailleuses pour les voitures et motos qui vous collent. Le but de votre mission est donc de rattraper le train et de
passer en dessous juste avant qu'il n'arrive sur le pont. Vous ne pourrez le faire uniquement qu'a ce moment-la.

- Astuces de Bond :

- Détruisez I'nélicoptére avant de faire votre premier grand saut. Une cinématique interviendra si vous avez réussi,
- Une fois arrivé au temple, sautez au-dessus des piliers en passant par la rampe de gauche,

- Sautez tout simplement pour arriver sur la voie de chemin de fer.

Un vieil ami

Tuez les gardes, détruisez les quatre ordinateurs qui se trouvent dans le wagon et poursuivez votre chemin. Dans le
wagon suivant, tuez les gardes, ramassez les deux Blindages et détruisez le cinquiéme ordinateur qui se trouve a droite
juste aprés la porte d'entrée. Avancez, tuez les gardes dans le troisieme wagon et avant de continuer ramassez le
Blindage qui se trouve derriere une caisse. Dans le wagon suivant, rebelote au niveau des gardes puis détruisez les
deux derniers ordinateurs. Arrivé dans le wagon suivant, vous devrez utiliser la vision thermique pour y voir un peu plus
clair. Tuez alors les gardes et continuez votre chemin pour affronter un vieil ennemi !

- Boss:

Requin est du genre a bien encaisser les coups mais que ¢a ne vous empéche pas de lui administrer quelques combos
bien placés. Quand Requin vous balancera une poutrelle, réfugiez-vous derriére une autre poutrelle pour éviter d'étre
touché. Ensuite, flanquez-lui plusieurs coups de poing de fagon a le faire reculer jusqu'a ce qu'il touche la zone
électrifiée. Une fois que votre ennemi aura touché deux fois cette zone, il sera groggy et vous aurez alors terminé la
mission.

- Astuces de Bond :

- Dans le premier wagon, débarrassez-vous de tous les gardes silencieusement,

- Dans le second wagon, débarrassez-vous de tous les gardes silencieusement,

- Dans le troisieme wagon, débarrassez-vous de tous les gardes silencieusement,
- Dans le quatrieme wagon, débarrassez-vous de tous les gardes silencieusement.



Tempéte de sable

Ce niveau, malheureusement trés court, vous permettra de diriger un hélicoptére armé de bombes (pour les ennemis au
sol ou les bateaux) et de missiles pour les hélicoptéres dans un vaste canyon. N'utilisez pas toutes vos munitions car
vous en aurez besoin a la fin du niveau ou vous allez vous battre contre le général. Pensez a utiliser les contre-mesures
pour faire en sorte que les missiles ennemis explosent sans vous toucher.

- Boss:

Dans un premier temps, détruisez a I'aide de vos bombes les trois piliers, ce qui aura pour effet de retirer le champ
d'énergie qui entoure I'hélicoptére du général. Par la suite, utilisez vos missiles pour détruire la structure qui soutient
I'hnélicoptére.

- Astuces de Bond :

- Détruisez les trois bateaux en contrebas,

- Détruisez le pont suspendu qui se trouve a gauche de la chute d'eau,

- Sortez de la chambre secréte du temple sans avoir été touché par les tirs de votre adversaire. Pensez ici a utiliser les
contre-mesures.

MI-6

Rien a dire et encore moins a faire si ce n'est regarder la cinématique qui fait office de mission !

Serena St Germaine

Dans un premier temps, attendez d'étre en ligne droite pour balancer vos missiles sur la voiture qui vous précéde. Ceci
fait, affichez la carte du niveau et rendez-vous au point bleu qui clignote. Poursuivez votre route puis une fois arrivé
devant la cabane, sortez de votre voiture et rentrez dans la mansarde pour assister a une cinématique. De retour dans
votre voiture, dépéchez-vous de démarrer car la seconde partie de la mission est minutée. Affichez une fois encore la
carte pour savoir ou se trouve le point bleu qui marque votre destination finale. Ne vous acharnez pas contre les chars
qui sont indestructibles. D'ailleurs, pour éviter le premier barrage (un point rouge sur la carte), prenez a droite en sortant
de la retraite de Serena, puis tout de suite apres, prenez a gauche puis continuez jusqu'a arriver dans un village. Utilisez
votre camouflage optique pour passer au nez et a la barbe de vos ennemis puis a I'entrée du village, allez tout droit puis
a gauche a I'embranchement pour voir un barrage un peu plus loin. Continuez tout droit, prenez la premiére a droite
pour arriver sur une petite place puis a ce moment prenez a gauche pour arriver devant une boutique de feu d'artifices.
Une fois devant la boutique, regardez sur votre droite pour voir un cercle bleu. Garez la voiture a ce niveau pour pouvoir
utiliser votre véhicule téléguidé. Dirigez-vous alors devant la boutique de feux d'artifices, prenez la rampe de droite pour
monter puis allez a droite pour trouver une grille qu'il faudra faire voler en éclats grace a votre laser. Rentrez ensuite
dans le batiment et faites exploser les caisses de feux d'artifices en tirant dessus avec votre laser. De retour dans votre
voiture, affichez la carte puis rendez-vous au point bleu pour assister a une cinématique. Pour la prochaine étape, il
suffira de jongler entre le camouflage optique et les missiles pour se débarrasser de vos ennemis. Suivez les indications
de Serena et jetez un oeil a la carte pour arriver a une forteresse ennemie. A un moment, vous devrez prendre un
passage a gauche pour éviter un char, en détruisant une barriére. Ensuite, prenez un peu de recul puis roulez tout droit
pour passer de l'autre c6té de la falaise. Une fois arrivé a destination, on vous informera que vous ne pouvez passer par
I'entrée principale. Prenez la route de gauche en détruisant une nouvelle barriére. Passée une cinématique, le niveau
prendra fin.

- Astuces de Bond :
- Détruisez la fabrique de feux d'artifices,
- Aprés avoir rejoint Serena, allez a droite et une fois sur la place du village, allez a droite puis a gauche puis devant les



deux jeeps, allez a gauche pour passer entre deux maisons.

Vertige

Prenez a droite, tuez les gardes en vous cachant derriére les wagons puis ramassez I'AK-74 et les munitions laissées
par les gardes. Continuez puis utilisez le grappin au bout du tunnel. Continuez ensuite a avancer en venant a bout des
gardes. Au bout du second tunnel, utilisez a nouveau le grappin. Tuez le garde qui descend en rappel puis allez
ramasser le Blindage qui se trouve a gauche. Utilisez ensuite le grappin au niveau de I'endroit ou le garde est descendu
en rappel. Montez puis prenez a droite. A noter qu'un Blindage se trouve a gauche. Poursuivez en éliminant le garde qui
se trouve au fond. Evitez les missiles qu'il vous lance en vous accroupissant et en poussant le chariot de droite vers le
fond de I'écran. Vous pouvez bien entendu vous protéger derriére les chariots de gauche. Continuez, tuez les deux
gardes suivants et utilisez le grappin pour vous rendre en contrebas. Armé de votre vision thermique avancez, tuez les
gardes et au bout du tunnel, ramassez le Blindage. Revenez en arriére, remontez puis utilisez votre grappin en allant
tout de suite dans le petit couloir bloqué de droite. Tuez le garde qui vous tire dessus et les autres gardes qui vont
arriver peu aprés. Poursuivez, utilisez a nouveau le grappin pour progresser jusqu'a arriver dans une piece ou vous
devrez éliminer trois gardes. Ramassez le Blindage et I'émetteur. Rebroussez chemin en éliminant divers ennemis et
rendez-vous dans une piece (qui se trouve un peu plus loin sur la gauche) ou vous devrez utiliser I'émetteur sur un
boitier de raccordement. Tuez le garde qui va arriver puis détruisez I'antenne qui se trouve en face de vous en arriére-
plan, en utilisant I'AT-420. Revenez maintenant en arriere au niveau de I'ascenseur qui était bloqué. Au passage, notez
qu'une porte s'est ouverte (au fond d'un long couloir ou vous attendent plusieurs gardes) derriére laquelle vous
trouverez un nouveau Blindage. Utilisez ensuite I'ascenseur pour terminer le niveau.

- Astuces de Bond :

- Tuez les quatre gardes en silence,

- Dans la mine, aprés avoir poussé le chariot, utilisez un peu plus loin un drone araignée (en le faisant passer par
dessous les planches qui barrent un passage et en empruntant, a gauche, I'ouverture dans le mur) pour ramasser un
Blindage et des munitions en haut du batiment,

- Aprés avoir tué le garde avec le lance-roquettes, rebroussez chemin et utilisez votre sens de Bond pour dénicher des
bonbonnes d'essence en dessous du radar. Détruisez-les pour valider I'astuce,

- Quand vous devrez utilisez votre vision thermique, allez au bout du tunnel, tuez les gardes et ramassez les munitions.

Tour en ruine

Tuez les deux gardes en utilisant votre pistolet a fléchettes pour obtenir un meilleur rang. Vous pouvez également, si
vous le souhaitez, ramasser la clé anglaise qui se trouve sur la caisse a gauche histoire de se battre avec. N'oubliez pas
le SIG 552 qui se trouve au fond de la piéce a gauche et le Blindage derriére une caisse dans le coin droit. Sortez et
tuez le garde qui arrive par la droite puis celui qui arrive par la gauche. Utilisez vos fléchettes pour éviter d'ameuter leurs
camarades. Continuez en empruntant le petit chemin sur votre gauche. Clarifiez la situation en éliminant tous les gardes
tout en utilisant au mieux les murs pour vous protéger. Vous trouverez un Blindage sur votre gauche dans une petite
maison en ruines. Procédez maintenant par la droite pour vous rendre sur I'élévateur en bois. Utilisez alors votre
grappin pour monter. Prenez a gauche, continuez a avancer, tuez vos ennemis et prenez le Blindage un peu plus loin.
Vous trouverez également en entrant dans un batiment, a gauche, un fusil de snipe Dragunov. D'ailleurs il vous faudra
l'utiliser pour éliminer au loin un garde qui vous enverra quelques missiles bien placés. Apres étre venu a bout des
soldats, allez actionner l'interrupteur qui se trouve a droite pour lacher une caisse. Tombez dans le trou, poussez le
chariot qui va défoncer une barriére au fond de I'écran tout en vous permettant de revenir au début du niveau ou vous
attendent quelques gardes. Apres les avoir éliminés, allez tirer sur la dynamite qui est tombée devant une porte. Avant
de continuer vers le passage ainsi créé, tuez deux gardes qui vous attendent sur la droite.

- Astuces de Bond :

- Eliminez les gardes de fagon silencieuse (avec votre pistolet a fléchettes),

- Eliminez de la méme fagon les deux gardes suivants qui se trouvent a I'extérieur,

- Une fois dehors, allez tout a droite et utilisez votre grappin sur le mur de droite (utilisez le sens de Bond pour voir a
quel mur vous pouvez grimper) pour atteindre une piéce ou vous trouverez un Blindage et le Dragunov,



- Quand vous serez parvenu au sommet de la porte en bois (aprés avoir utilisé votre grappin), tournez-vous vers la
gauche, utilisez un drone araignée puis avancez en longeant le petit muret en bas sur votre droite. Au bout du chemin,
tournez a gauche puis allez tout droit. Ensuite, prenez a gauche pour trouver un Blindage.

Perte d'un agent

Utilisez dés le départ votre bombe araignée et faites-la passer par le trou dans le mur en face de vous. Continuez a
avancer jusqu'a ce que vous vous retrouviez au-dessus de trois gardes. Laissez-vous alors tomber pour vous
débarrasser des trois ennemis. Poursuivez, ramassez les munitions et tuez le garde en bas de I'escalier. Aprés la
cinématique, poursuivez par la gauche, tuez tous les ennemis qui sont sur votre chemin et ramassez le Blindage qui se
trouve a l'entrée de la grande salle toute en longueur. A ce sujet, vous trouvez un second Blindage tout au fond de ladite
salle. Aprés étre venu a bout de tous vos ennemis, passez par I'ouverture dans le mur sur la droite. Utilisez votre vision
thermique pour y voir plus clair (une bonne méthode pour mieux y voir consiste a passer dans le menu "Armes" ce qui
vous permettra de découvrir 'architecture du niveau, la luminosité y étant plus élevée) et prenez a gauche puis par le
couloir qui est en face de vous. Tuez le garde qui s'y trouve puis allez vous cacher, si nécessaire, derriére la caisse
dans le petit couloir de gauche pour y attendre un garde qui arrive parfois par derriére. Continuez ensuite en prenant a
gauche puis tuez les gardes qui vous attendent. Prenez a gauche pour vous cacher derriére un mur et tirez en toute
s(reté sur les gardes au fond de I'écran. Allez ensuite prés des gardes que vous venez de tuer pour ramasser le AT-420
et un Blindage qui se trouvent dans une piéce sur votre droite. Revenez en arriére (la ou vous venez juste de vous
cacher) et continuez tout droit. A 'embranchement, prenez a droite puis tout de suite a gauche pour trouver un escalier
vous menant a la sortie protégée par un garde. Vous pouvez si vous le désirez "visiter" (en prenant a gauche a
I'embranchement) les catacombes histoire de tuer un maximum de gardes et trouver également un Blindage. Une fois
en haut des marches, actionnez une manivelle, a droite, pour ouvrir une porte au fond du niveau. Tuez les gardes qui
arrivent et utilisez le Blindage, si vous en avez besoin, qui se trouve dans un recoin sur la gauche. Allez au bout du
tunnel pour boucler la premiére partie du niveau.

La seconde partie est en fait une phase de chute libre ou vous allez devoir rattraper Serena. Autant vous le dire tout de
suite, cette scéne est somptueuse mais irritante a souhait !! Le tout est ici de sauter dés le départ (en mettant la manette
vers l'avant) et tout de suite aprés, mettre la manette vers le bas pour prendre plus de vitesse. Ne perdez pas votre
temps a tirer sur les gardes ou les systémes offensifs. Vous ne pourrez récupérer Serena qu'a la toute fin du niveau en
allant vers la droite de I'écran, une cinématique s'enclenchant alors automatiquement. En somme, si vous ne vous faites
toucher aucune fois (par un missile ou un tir) et que vous prenez de bonnes trajectoires, vous devriez voir Serena
s'approcher de vous et réussir a la récupérer juste a temps.

- Astuces de Bond :

- Utilisez un drone araignée au tout début pour tuer les gardes (voir soluce),

- Récupérez I'AT-420 un peu plus loin,

- Aprés étre sorti des catacombes, tirez sur la bonbonne de gaz pour créer une explosion,

- Pendant la phase de chute libre, utilisez le sens de Bond pour dénicher le premier objet a détruire (hormis les soldats
qui vous tirent dessus),

- Détruisez le second objet de la méme fagon,

- Juste avant de rattraper Serena, passez sur la gauche entre les rochers et la plate-forme.

Tour de force

Attention, niveau bourrin a souhait !! Vous n'aurez ici qu'a tirer sur tout ce qui bouge. Pour I'hélicoptére, utilisez votre
mitrailleuse alors que pour le char d'assaut, privilégiez les missiles. Aprés I'affrontement contre le char, tirez dans
I'norloge (en face de vous) avec un missile. Poursuivez en tirant sur tout ce qui bouge et vous arriverez rapidement a la
fin de la premiére partie du niveau.

Pour la seconde partie, vous enfournerez une moto et devrez une fois de plus vous rendre sur le point bleu qui est
représenté sur la carte. Prenez a droite en sortant de la cachette et foncez tout droit. A un moment, vous pourrez
prendre un raccourci a gauche en roulant sur une petite fagade rocheuse. Arrivé a la piste d'envol, prenez a droite en
roulant sur la passerelle en bois si vous désirez éviter les deux voitures. Ensuite, roulez & tombeau ouvert jusqu'a



atteindre l'avion et ainsi terminer le niveau.

- Astuces de Bond :

- Détruisez la grille avec votre canon,

- Une fois que vous aurez détruit les deux jeeps aux bas des marches, utilisez votre canon sur les barils rouges qui se
trouvent entre les deux gardes suivants,

- Faites exploser la station essence,

- Une fois que vous aurez votre moto, quittez la planque de 003 puis tournez a droite. Aprés avoir détruit la premiére
jeep, continuez a rouler. Un peu plus loin, vous verrez un chemin a droite (repérable par I'arbre se trouvant a cet
endroit). Prenez-le puis continuez tout droit pour trouver un raccourci et ainsi valider I'astuce,

- Avant d'arriver a la piste d'envol, sautez en utilisant la rampe sur votre droite.

MI-6

Une fois encore, admirez la cinématique en attendant la prochaine mission.

Carnaval Agité

La Nouvelle-Orleans et une Aston Martin, le réve ! Pour commencer, rendez-vous au point bleu situé sur la carte.
Ensuite, un nouveau point bleu visible sur la carte est & atteindre en un temps limité. Une fois arrivé a destination,
empruntez le camion stationné sur le parking. Rendez-vous a présent au troisieme point bleu visible sur la carte.
Rentrez dans I'enceinte, garez le camion dans le garage puis posez le micro sur le second camion. Aprés une
cinématique, vous allez avoir un temps limité pour détruire la limousine. Une fois encore, référez-vous a la carte pour
savoir ou elle se trouve. Aprés une nouvelle cinématique, vous aurez un temps bien suffisant pour atteindre le Kiss Kiss
Club qui est lui aussi affiché sur la carte.

- Astuces de Bond :

- Lorsque vous aurez un temps limité pour aller chercher le camion, sortez du parc en prenant a droite puis un peu plus
loin prenez a droite (quand vous verrez un squelette géant) pour trouver un raccourci et une cinématique,

- Une fois que vous aurez trouvé le camion, actionnez le bouton a I'arriere de celui-ci et rangez votre bolide a l'intérieur,
- A peine sorti de 'usine, passez par le gros tuyau de pierre sur votre gauche (avec votre voiture et non le camion) pour
trouver un passage secret,

- Utilisez I'acide pour venir a bout de la limousine.

Kiss Kiss Club

En essayant la porte du fond, vous serez refusé a I'entrée. Utilisez plutét le grappin sur le rebord de la fenétre qui se
trouve en hauteur. Montez dans la chambre et répondez aux exigences de la femme étendue sur la table de massage.
Sortez par la porte, prenez a gauche puis continuez en éliminant les gardes. Allez au bout du couloir pour actionner un
interrupteur qui va ouvrir une porte au rez-de-chaussée. Descendez a présent les escaliers que vous avez croisés,
ramassez le Blindage qui se trouve derriére le bar a gauche puis continuez a droite en éliminant tout ce qui bouge dans
le bar. A gauche du bar, vous pourrez utiliser un treuil qui fera tomber une structure sur les gardes. Un peu plus a
gauche, se trouve un Blindage. Au fond du bar, vous trouverez également une Batterie pour pouvoir utiliser votre
camouflage. Prenez ensuite I'ascenseur, tuez tous les gardes qui se trouvent a I'étage puis ramassez une seconde
Batterie. Rendez-vous ensuite dans le bureau a I'étage pour prendre la carte magnétique et un Blindage. Revenez
ensuite au rez-de-chaussée, éliminez au fusil 8 pompe les malabars qui arrivent puis utilisez la carte magnétique sur la
porte verrouillée au fond du bar derriére le piano. Tuez les deux gardes et prenez le passage secret a droite.
Poursuivez, tuez les gardes restants et la fin du niveau ne sera plus qu'une question de secondes.

- Astuces de Bond :
- Faites-vous plaisir en massant la femme allongée,



- Prés du bar, sur votre gauche, actionnez la manivelle pour faire tomber les spots lumineux sur vos adversaires (voir
soluce),
- Du rez-de chaussée, tuez les deux gardes qui vous tirent dessus depuis le balcon.

Sous-Sol / Mission Bonus

Avancez, tuez le garde, ramassez la clé squelette et débarrassez-vous des gardes qui vont arriver. Ouvrez la seule
porte accessible puis descendez les escaliers. Prenez a gauche, déverrouillez la porte, tuez I'homme qui est assis puis
tuez les gardes dans la piéce qui se trouve a droite. Attention car ils sont trés nombreux ! La meilleure méthode consiste
a les attendre dans la piéce dont vous venez de déverroduiller la porte. Aprés avoir ramassé le Blindage dans la piéce
remplie de tuyaux, montez le petit escalier et tuez les gardes qui se trouvent dans la piéce. Poursuivez jusqu'au fond de
la piece, ramassez le Blindage, tuez les gardes qui se trouvent un peu plus loin et allez ramasser la Batterie derriére le
comptoir. Tuez les deux gardes qui vont arriver puis poursuivez en prenant le couloir de gauche. Descendez les
escaliers, tuez le garde et ramassez le Blindage a gauche. Avancez pour terminer la mission.

Grand Repos

Avancez, tuez les gardes qui sont postés dans les environs et ramassez le fusil de snipe Dragunov qui est posé sur
une tombe a droite. Poursuivez par la gauche, tuez les trois gardes qui vous attendent et faites attention car une porte
va exploser a votre gauche d'ou vont émerger deux gardes. Tuez-les et récupérez les munitions Dragunov qui trainent
a droite, derriére des caisses, dans le vestibule. Utilisez également une bombe araignée (en la faisant passer par
I'ouverture au bas du mur) pour aller récupérer un Blindage qui se trouve de l'autre c6té du mur. Ressortez (en ayant en
téte qu'il faudra revenir ici une fois que vous aurez trouveé la clé squelette), allez a gauche et grace a votre Dragunov,
éliminez les snipers qui vous tirent dessus. Ramassez le Blindage qui traine et tuez les gardes postés alentours. Vous
trouverez un autre Blindage derrieére un pilier, prés de I'église. Continuez a avancer en tuant d'autres gardes et vous
trouverez un nouveau Blindage derriére une tombe sur votre droite. En poursuivant, vous arriverez devant une porte en
bois qu'il vous faudra ouvrir en tirant sur un boitier électrique depuis un balcon, celui se trouvant a I'étage du batiment
ou vous avez trouvé une porte verrouillée. Rebroussez chemin et arrétez-vous devant I'église. Utilisez votre grappin
pour monter dans le clocher et ainsi récupérer un Blindage et la Clé squelette. Revenez au batiment ou se trouve la
porte verrouillée, en faisant attention au sniper et aux nombreux gardes qui sont arrivés, pour y utiliser la clé. Utilisez
votre vision nocturne pour abattre les gardes et montez a I'étage pour ramasser un Blindage. Allez sur le balcon et tirez
depuis votre position sur le boitier électrique (regardez vers le batiment qui posséde deux cheminées pour ne pas le
louper) qui commande la porte du crématorium. Pour plus de facilité, une fois que des gardes sont arrivés en contrebas,
redescendez, tuez-les et remontez pour tirer tranquillement. Faites-vous plaisir en snipant le garde qui se trouve caché
derriére le mur une fois que vous aurez détruit le boitier. Repartez maintenant en direction du crématorium pour parvenir
a la seconde partie du niveau.

-Boss:

Jean Le Rouge n'est pas trés difficile a battre. Vous disposez de trois Blindages qu'il vous faudra utiliser en cas
d'extréme urgence. Pour le reste, actionnez l'interrupteur pour arréter le mécanisme et éviter un coup de chaud a la
belle et lockez Jean Le Rouge pour lui tirer dessus en bougeant constamment pour éviter ses missiles. Le plus
important ici sera donc d'éviter le corps a corps et de toujours rester mobile.

- Astuces de Bond :

- Au tout début du niveau, utilisez le drone araignée pour aller prendre un Blindage (voir soluce),
- Tuez le garde avant qu'il n'ouvre la grille (qui vous permet de revenir a votre point de départ),

- Tuez le premier sniper avec vos poings,

- Tirez sur le boitier de commande de la porte,

- Utilisez le jet de vapeur ou les explosifs pour toucher Jean Le Rouge,

- Utilisez une seconde fois le jet de vapeur ou les explosifs pour toucher Jean Le Rouge.

Rixe a la Nouvelle Orléans



Pendant que I'agent Mya désamorce la bombe qui est dans votre voiture, rendez-vous au point bleu sur la carte pour y
découvrir votre cachette (qui se trouve dans un cul-de-sac, un passage secret s'ouvrant a votre approche). Une fois
retrouvé votre Aston Martin, direction le second point bleu affiché sur la carte. Arrivé a I'entrepét, utilisez votre voiture
téléguidée en la faisant passer par le conduit sur votre gauche. Continuez puis utilisez le laser sur le systéme d'air pour
lacher un jet de vapeur en dessous des gardes. Continuez votre chemin en vous laissant tomber puis allez tout droit (ou
a gauche, cela revient au méme) pour vous laisser tomber une nouvelle fois et trouver sur votre gauche un boitier qu'il
va vous falloir détruire grace a votre laser. Une explosion d'usine plus tard, on regarde sa carte, on déniche le point bleu
et on y va fissa en détruisant les véhicules ennemis et en évitant de se prendre mur et autres joyeusetés. Et un niveau
de plus de bouclé.

- Astuces de Bond :

- Utilisez I'écran de fumée sur la premiére voiture qui vient a votre rencontre, a droite,
- Détruisez l'usine grace a votre voiture téléguidée,

- Ramenez rapidement Mya a son appartement.

Splendeur passée

Ramassez le fusil de sniper sur la droite et tuez les gardes qui se trouvent dans I'autre piéce. Un garde arrive parfois
dans le couloir de droite, tuez-le puis utilisez votre drone araignée en le faisant passer par l'ouverture dans le mur au
niveau du couloir de gauche. Vous trouverez comme ceci un Blindage et éliminerez un sniper en faisant exploser le
drone. Revenez dans la piéce centrale et utilisez votre grappin pour monter a I'ouverture en hauteur qui se trouve sur
votre gauche au fond dans le coin. Eliminez les gardes qui sont a I'étage, laissez-vous tomber dans le trou, tuez tout ce
qui bouge puis rendez-vous tout en bas pour trouver deux Batteries et actionner deux interrupteurs de part et d'autre du
grand escalier. Tuez les gardes qui vont arriver a chaque fois que vous aurez actionné un interrupteur puis montez a
I'étage pour passer par la porte que vous venez d'ouvrir. Tuez les gardes et avant de descendre les escaliers, utilisez
votre Dragunov pour descendre le sniper qui se trouve en hauteur. Tuez les deux gardes qui sont en bas, ramassez le
Blindage et utilisez un drone araignée pour aller voir ce que recéle I'ouverture a droite de l'escalier. En fait, vous
dénicherez au bout du chemin une piéce secréte, remplie d'armes et de Blindages, qui vous sera révélée une fois que
vous aurez fait exploser le drone. Allez ramasser tout ce dont vous avez besoin puis utilisez le grappin pour arriver a
I'endroit ou se trouvait le dernier sniper en date qui vous tirait dessus quand vous descendiez les escaliers. Tuez les
gardes qui se trouvent au grenier, ramassez le Blindage et poursuivez en utilisant le grappin au bout du chemin.
Eliminez tous les gardes (cachez-vous derriére 'ordinateur au premier plan et utilisez votre snipe pour les gardes qui se
trouvent au fond) puis pénétrez dans la piece du fond pour terminer la mission.

- Astuces de Bond :

- Eliminez les deux premiers gardes et le premier sniper sans vous faire détecter,
- Tirez sur le chandelier, dans le grand hall, pour abattre quelques gardes,

- Utilisez le drone araignée pour dénicher le passage secret (voir soluce).

Machine infernale

Ramassez le Blindage et le SPAS 12 puis passez la porte en face de vous. Tuez les gardes qui arrivent et prenez a
gauche pour descendre par un petit escalier. Attendez que le flux électrique s'arréte pour passer derriére la machine et
activez I'ordinateur. Ramassez le Blindage et le SIG 552, éloignez-vous avant que la machine n'explose, tuez les gardes
qui arrivent puis sortez et prenez tout droit pour trouver un autre escalier pour vous rendre sous la structure ou se trouve
Yayakov. Continuez jusqu'a trouver un escalier qui vous permettra d'arriver a votre point de départ. Allez alors tout droit,
tournez a droite puis a gauche pour voir le second escalier ou se trouve une seconde machine a faire exploser en
activant un ordinateur. Ramassez le Blindage puis sortez. Allez alors a gauche, tout droit, encore a gauche et a droite
pour trouver un escalier. Descendez pour vous retrouver devant une porte entrouverte. Détruisez le petit mécanisme qui
est visible puis poursuivez en détruisant la troisieme machine grace a I'ordinateur. Ramassez les munitions SPAS 12.
Sortez avant que la machine n'explose, tuez les gardes puis montez l'escalier, allez & gauche, a droite puis encore a
gauche et enfin tout droit pour descendre par un escalier qui se trouve sur votre droite. Pénétrez dans la derniére salle,
ramassez le Blindage et les munitions SPAS 12 et actionnez le dernier ordinateur. Sortez rapidement puis descendez



I'escalier pour vous retrouver sous la structure. Eliminez tous les gardes puis remontez a I'étage pour détruire les deux
transformateurs. Ceci mettra fin a la vie de Yayakov et a votre mission.

- Astuces de Bond :

- Quand vous étes sous la structure, tirez sur le conduit pour faire jaillir de la vapeur et ainsi étourdir les deux gardes,

- Sous la structure, se trouvent également deux tuyaux rouges (qui font la jonction entre une machine et un mur) qu'il
vous faudra détruire pour trouver un lance-roquettes,

- Ouvrez de l'intérieur la porte bloquée grace a votre drone araignée en le faisant passer par I'ouverture dans le mur qui
se trouve sous la structure (dans le couloir vous menant a la sortie).

Pont de Pontchartrain

Cette mission a moto est linéaire mais truffée d'ennemis. Vous aurez plusieurs chemins possibles pour arriver sur
I'autoroute (privilégiez celui de gauche qui vous fait gagner du temps) mais a part ceci, il vous faudra juste atteindre le
camion et le détruire grace a votre lance-flammes. N'oubliez pas également que pour en venir plus vite a bout, il vous
faudra briler les pneus de chaque c6té du camion avant que ce dernier n'atteigne la ville. A noter qu'une fois sur
l'autoroute, vous pourrez, si vous étes assez rapide, utiliser un trongon en construction qui se trouve sur le bord gauche
de l'autoroute pour vous retrouver de l'autre coté de I'autoroute et rouler en sens inverse.

- Astuces de Bond :

- Sautez au-dessus de la premiére grille que vous verrez,

- Détruisez la premiére maison que vous voyez en prenant le chemin de droite ou sont postés des gardes,
- Une fois sur l'autoroute, prenez le trongon en construction (voir soluce),

- Faites glisser votre moto pour passer sous le camion renversé.

MI-6

Vous connaissez le topo : cinématique, gadgets et petites pépés.

Simple Echange

Endormez le garde qui patrouille puis passez derriere le comptoir pour ramasser une Batterie. Prenez ensuite en face
de vous puis prenez tout de suite a droite puis a droite pour trouver une seconde Batterie. Je signale qu'il ne sert a rien
de prendre plusieurs Batteries en méme temps, ces derniéres ne se cumulant pas. Usez au mieux de votre camouflage
et de vos fléchettes pour endormir les gardes. A noter que vous pourrez obtenir la carte d'acces d'un garde que vous
aurez endormi et qui tombera du balcon. Faites attention car une caméra de surveillance est placée sur le mur Ouest de
la grande salle et deux autres sont en hauteur sur des piliers au fond de la piéce. Pour les neutraliser, pensez a vos
grenades IEM. Allez au fond de la grande salle pour désactiver les lasers. N'oubliez pas également de pousser I'armoire
qui se trouve a gauche et qui révélera un passage secret dans lequel vous trouverez des fléchettes anesthésiantes.
Revenez maintenant au début du niveau, montez I'escalier, neutralisez la caméra de surveillance et endormez le garde
qui va arriver par la gauche. Prenez tout droit, allez jusqu'au bout du couloir et rentrez dans la deuxiéme chambre de
droite pour trouver une Batterie. Précisons qu'une autre Batterie se trouve dans la premiére chambre du couloir de
gauche. Sortez, prenez a droite et neutralisez la caméra de surveillance qui est devant vous et celle qui se trouve sur
votre gauche. Poursuivez et neutralisez les deux caméras suivantes, la premiére étant devant vous et la seconde a
gauche, dans le coin. Passez dans la chambre qui se trouve a droite au bout du couloir. Endormez le garde qui arrive et
occupez-vous de la caméra qui se trouve dehors sur le mur avant de passer dans la seconde piéce ou vous trouverez
l'uniforme de pilote sur la porte du fond a droite. Enfilez-le pour terminer la mission.

- Astuces de Bond :
- Désactivez les lasers sans vous faire détecter,
- Dénichez le passage secret derriére la commode (voir soluce),



- Détruisez quatre caméras de surveillance avec vos grenades IEM.

Ligne rouge

Une véritable course qui se déroule sur trois tours ! Il vous faudra étre premier pour terminer la mission. Pensez a bien
utiliser votre frein a main pour mieux prendre vos virages et a user des quelques raccourcis présents et vous devriez
gagner sans trop de difficultés.

- Astuces de Bond :

- Au tout début de la course, vous verrez une rangée de barils sur votre droite (une voiture explose généralement en les
heurtant) puis, plus loin, vous pourrez utiliser un petit monticule herbeux pour faire sauter votre voiture et la faire atterrir
sur la piste, a gauche d'un arbre,

- Juste aprés avoir passé la place du village, le chemin se scindera en deux, prenez alors le chemin de droite pour
gagner du temps.

Embuscade

Assommez vos deux camarades de jeu puis les deux autres qui vont arriver. Récupérez le Blindage si besoin et faites
un tour a I'étage pour trouver quatre autres Blindages, des armes et plusieurs gardes bien entendu. Rendez-vous
ensuite dans la chambre du pilote et plus précisément sur le balcon se situant entre les deux pieces. Visez alors le
boitier de contrdle pour ouvrir un volet métallique. Descendez maintenant au rez-de-chaussée ou vous pourrez dénicher
un autre Blindage sur la commode dans le hall d'entrée. Tuez les gardes qui trainent et passez dans le fond de la
grande salle. Poussez a nouveau l'armoire de gauche pour découvrir le passage secret et terminer le niveau.

- Astuces de Bond :

- Détruisez la boite de fusibles une fois sur le balcon,

- Faites passer un garde par dessus ledit balcon,

- Avec la carte d'accés récupérée dans la mission "Simple Echange"” (voir soluce), allez déverrouiller une porte au rez-
de-chaussée pour obtenir un lance-roquettes.

Grand-route

Dirigez-vous jusqu'au point bleu affiché sur la carte en roulant des mécaniques et ce dans tous les sens du terme. Arrivé
a bon port, c'est a moto qu'il faudra arriver jusqu'au second point affiché sur la carte. Passez ensuite sous l'alcéve au
fond de I'écran. A ce niveau, il va vous falloir rouler a tombeau ouvert en passant par les toits pour arriver a l'entrée de
la mine représentée par un point bleu sur la carte. Le chemin est linéaire et vous ne devriez avoir aucun souci puisque
vous n'avez pour ainsi dire qu'un seul chemin possible. Le seul probléme consistant, une fois arrivé au bout du parcours
(dans une rigole remplie d'eau), a bien cambrer la moto (en prenant d'abord de la vitesse) afin de passer dans la gueule
de la statue. Un peu plus loin, vous trouverez I'entrée de la mine, ce qui marquera la fin du niveau.

- Astuces de Bond :

- Une fois arrivé au village, utilisez la rampe a droite des chars pour les éviter,
- Quand vous étes a moto, utilisez la rampe de droite pour éviter les chars,

- A la fin du niveau, renversez la moto pour passer dans la gueule de la statue.

Le plan de Diavolo
Utilisez votre grenade IEM pour détruire la machine qui vous en veut personnellement. Ramassez votre équipement sur

I'établi puis endormez les gardes qui sont proches de vous. Une armoire renfermant des armes est fermée et requiert
une clé pour étre ouverte. Ne l'ayant pas, tirez-donc sur les bonbonnes juste a coté pour la détruire. Poursuivez votre



chemin par la gauche pour trouver un AK-74 et un Blindage. Revenez en arriére et poursuivez. Allez appeler I'ascenseur
grace a l'ordinateur contre le mur. Tuez les gardes qui vont arriver et ceux qui sont positionnés en hauteur sur votre
droite. Revenez maintenant au niveau ou se trouvait le Blindage et empruntez I'ascenseur. Tuez les gardes qui vous
tirent dessus et allez sur votre droite (en traversant la passerelle) pour tirer sur les valves qui se trouvent a droite du
tapis roulant. Ceci aura pour effet de les ralentir et vous pourrez courir sur le tapis (en omettant pas de ramasser une
Batterie sur la droite et un Blindage sur la gauche) pour trouver un peu plus loin un escalier sur votre droite. Montez puis
éliminez les gardes qui vont arriver. Tirez sur le systéme d'échappement qui se trouve en hauteur sur le mur. Allez
ramasser le Blindage puis détruisez le deuxieme systéme d'échappement qui est au dessus de l'item. Utilisez votre
grappin juste a c6té pour pouvoir monter a I'étage. Tuez les deux gardes suspendus a un filin et continuez a avancer.
Passez la porte de droite, allez a gauche, tuez les gardes et ramassez le Blindage qui se trouve dans la petite piéce
face a vous. Descendez les escaliers. Ramassez le Blindage qui se trouve en bas puis allez dans la piéce de gauche
pour tuer d'autres shires de Diavolo. Activez I'ordinateur de gauche, tuez le garde qui apparait derriére la porte et
remontez les escaliers. Passez par la porte de gauche qui était bloquée auparavant par des lasers. Faites attention car
deux gardes se tiennent derriére des caisses de part et d'autre de la piéce. Appelez l'ascenseur et prenez-le pour
terminer la mission.

- Astuces de Bond :

- Une fois sorti de la premiére piéce, tirez sur la bonbonne de gaz au loin pour abattre le garde,

- Dans la salle de contrdle, utilisez un drone araignée pour aller ramasser un Blindage sous les escaliers,

- Dans cette méme salle de contréle, une fois que vous avez actionné I'ordinateur central, utilisez un drone araignée
pour aller désactiver les lasers de la piéce dans laquelle vous trouverez un Blindage et un lance-roquettes.

La guerre du platine

Cette fois, c'est vous qui étes aux commandes du char ! Avancez tout droit puis au bout de la rue, tirez un obus dans le
mur. Poursuivez, prenez a droite puis juste avant que le char ne vous bloque la route, prenez a gauche pour traverser le
centre commercial. Au bout, prenez a droite puis détruisez le char qui bloque le passage. Une fois sur la Place rouge,
prenez a gauche, allez tout au fond, détruisez les deux chars présents et pénétrez sous le Kremlin par la double porte
de fer. Une fois rentré, repérez le point bleu. Prenez donc le premier couloir de gauche, allez tout droit et utilisez ensuite
vos nano-obus sur la structure qui maintient la bombe. Ensuite, repérez a nouveau l'autre point bleu et allez-y (en allant
tout droit puis a gauche au premier embranchement) pour détruire trois piliers grace a vos nano-obus. Avant cela,
détruisez le char qui patrouille grace a vos obus. Ressortez maintenant a l'air libre (en vous aidant une nouvelle fois de
la carte). Détruisez le char qui se trouve a droite puis allez a gauche. Détruisez un second char puis utilisez vos nano-
obus sur I'hélicoptére au loin pour avoir droit a une cinématique qui marque la fin du niveau.

- Astuces de Bond :

- Utilisez un nano-obu pour détruire I'arche sous laquelle se trouve le premier char qui vous tirera dessus,

- Aprés avoir détruit I'arche, prenez la route de gauche puis a 'aide de votre canon a plasma, détruisez le camion qui se
trouve au bout de la route.

Descente dangereuse

Prenez a droite, récupérez le AT-420 et jetez-vous dans le vide. Vous allez devaoir ici éviter les lasers et utiliser votre
AT-420 pour détruire les systemes de sécurité qui vous harcélent. Une fois arrivé en bas, éliminez les gardes puis allez
ramasser les deux Blindages qui se trouvent dans le hangar (en forme de U) jouxtant celui ou se trouve I'avion. Vous
devrez également actionner deux panneaux de commandes pour activer I'ascenseur. Une fois ceci fait, éliminez les
gardes qui arrivent (en usant de vos drones araignées pour un maximum de fun !) puis allez ramasser une Batterie et un
Blindage derriére un volet métallique qui s'est ouvert. Ensuite, revenez dans le hangar dans lequel se trouve I'avion pour
avoir droit a une cinématique. Tuez les gardes qui sont en face de vous, récupérez les deux Blindages qui trainent puis
tirez sur les systémes de frein aux quatre coins de la piéce. Une cinématique plus tard, vous voici devant Requin.

- Boss :



Autant le dire tout de suite, cet affrontement est vraiment trop simple. Il suffit en effet de se cacher derriére les caisses
quand Requin balance la sauce et de tirer (avec votre AT-420 ou votre mitraillette) dans les réservoirs qu'il a sur le dos
quand il se retourne. Quand Requin tirera des boules de feu, vous pourrez également les éviter en faisant des sauts
latéraux. Le temps pour battre Requin étant limité, rentrez rapidement dans le cockpit une fois que votre ennemi est
hors-circuit.

- Astuces de Bond :

- Utilisez dés le départ un drone araignée puis faites-le passer par la gauche, longez le mur (en passant sur la petite
poutrelle en fer) puis pénétrez un peu plus loin dans la salle. Passez la porte, attendez que le garde ouvre la porte
rouge (ceci vous servira pour le dernier niveau du jeu) puis tuez-le en vous faisant exploser,

- A droite, vous pouvez voir deux caisses en bois. Détruisez celle qui se trouve pres d'un container rouge. Allez
maintenant tout a droite et utilisez un drone araignée pour avancer par un passage entre les containers. Vous pourrez
alors rentrer dans une piéce un peu plus loin pour désactiver les lasers en faisant exploser une console de commandes,
- Allez au niveau de la porte du centre, utilisez votre sens de Bond pour dénicher un panneau de contréle sur le sol.
Détruisez-le. Vous verrez a un moment trois gardes cachés derriére des caisses au fond de I'écran. Il va falloir utiliser
un drone pour en venir a bout. Faites-le passer par un petit passage dans le sol qui se trouve a droite, proche du mur.
En suivant ce chemin, vous ramasserez un Blindage et arriverez juste derriére vos ennemis que vous vous ferez une
joie d'exploser dans tous les sens du terme.

Bunker rouge

Si vous le désirez, utilisez un drone araignée pour aller ramasser une Batterie sous les décombres. Utilisez votre
grappin sur le conduit qui est au-dessus de la double porte en fer. Montez puis prenez a gauche pour trouver une
Batterie. Prenez ensuite a droite et laissez-vous tomber. Faites ensuite le ménage dans le bunker, en utilisant
notamment les drones araignées pour se débarrasser des gardes portant des lance-missiles au fond de la piéce ou le
lance-mouchards sur les chars pour en prendre le contrle et tirer sur les gardes qui sont cachés dans des bunkers.
Vous trouverez deux Blindages dans cette salle ( le premier est sur votre gauche, le second au fond a droite) et un
escalier au fond a gauche que vous devrez emprunter. Tuez les gardes dans le sous-sol et allez dans le couloir en face
de vous pour dénicher un Blindage derriére des caisses, a droite. Poursuivez pour trouver un autre Blindage un peu
plus loin sur votre gauche. Tout prés dudit Blindage, se trouve un levier a actionner, prés d'une porte, pour activer un
ascenseur, sur votre droite, qui va alors descendre. Avant de I'emprunter, allez récupérer un dernier Blindage, un peu
plus loin sur votre gauche. Une fois dans 'ascenseur, actionnez l'interrupteur pour monter. Débarrassez-vous des
nombreux ennemis qui vont arriver puis pénétrez dans la salle qui se trouve au milieu de la structure. Pulvérisez le
platine en actionnant le dispositif qui se trouve sur un des pupitres de commandes, récupérez la Batterie, les munitions
pour Desert Eagle et actionnez le levier qui va abaisser un pont. Courez ensuite sur ledit pont puis passée la petite
cinématique, actionnez I'ordinateur qui est devant vous pour ouvrir une porte. Tuez les deux gardes qui vous attendent
et si besoin allez ramasser une Batterie sur votre droite et un Blindage sur votre gauche. Poursuivez jusqu'au petit volet
métallique pour finir ce niveau.

- Astuces de Bond :

- Apreés étre sorti de la premiére piéce, visez le garde en hauteur qui se trouve sur une passerelle au loin devant vous,
- Prenez ensuite a droite, utilisez la commande de la passerelle pour continuer vers la droite et allez récupérer le
Dragunov,

- Utilisez le lance-mouchards sur le premier tank sur votre gauche,

- Quand vous serez sous la structure, vous pourrez a un endroit dégommer un panneau de contrdle (un petit poteau
rouge) qui fera tomber un tank. Faites en sorte qu'il tombe sur un garde et le tour sera joué,

- Une fois que vous avez pris |'ascenseur, rentrez dans la salle de contréle et utilisez le levier pour faire sortir du gaz sur
un garde un peu plus loin sur la passerelle,

- Apreés avoir utilisé I'ordinateur qui commande la derniére porte, utilisez une grenade stroboscopique pour aveugler les
deux gardes portant des lance-roquettes.

Dernier atout



Débarrassez-vous des deux gardes qui arrivent puis partez vers la gauche. A noter que si vous allez vers la droite et
que si un missile détruit des portions de décor derriére lesquelles vous vous protégez (des espéces de caisses formant
un mur), vous pourrez dénicher deux Blindages. En continuant également par ce cété, vous trouverez un nouveau
Blindage et deux Batteries. Eliminez les gardes qui vont venir vers vous, descendez les marches et ramassez le
Blindage. Continuez a avancer en allant vers la gauche, tout au fond, pour trouver un autre Blindage. De Ia, éliminez
d'autres gardes. Rendez-vous maintenant derriére la rangée d'ordinateurs puis utilisez votre lance-mouchards pour
contréler le systéme défensif de gauche. Une fois ceci fait, tirez sur les gardes qui arrivent et sur la nacelle qui est au
plafond. La nacelle détruite, vous allez devoir actionner quatre conduits d'aération. Le premier se trouve derriére vous a
gauche et le second a droite de l'autre c6té. Les deux derniers sont accessibles en courant jusqu'au tapis rouge et en
allant a droite et a gauche dudit tapis. Ramassez si vous le désirez une Batterie qui se trouve prés d'un des ordinateurs
au centre. Eliminez les gardes qui vous attendent puis, comme je le précisais plus haut, allez dans le passage de
gauche pour activer le troisieme conduit d'aération et prendre un Blindage. Allez ensuite dans le passage qui vous fait
face pour trouver le dernier conduit d'aération gardé par trois sbires de Diavolo et un Blindage. Je précise au passage
que si vous avez du mal parfois a distinguer les ennemis qui se cachent, usez au mieux de votre vision thermique pour
ajuster votre tir et réaliser un Head-shot. Une fois que vous aurez activé le dernier conduit d'aération, qui se bloquera,
utilisez un drone araignée sur I'ouverture dans le mur sur votre gauche pour récupérer une Batterie, puis au bout du
conduit, faites-le aller a droite puis avancez jusqu'a le faire exploser au niveau du bout de métal qui bloque le conduit.
Ceci va alors débloquer le conduit d'aération et ouvrir une porte derriére laquelle se trouvaient plusieurs gardes qu'il
vous faudra éliminer. Ensuite, courez jusqu'a la porte que vous venez d'ouvrir pour en finir avec la premiére partie du
niveau. La seconde partie vous fera affronter Diavolo.

- Boss :

Un affrontement tout ce qu'il y a de plus "rentre-dedans”. Vous disposez de deux Blindages pour récupérer de I'énergie
et de vos sauts latéraux pour éviter les missiles que vous lancera Diavolo. Pour le reste, tirez-lui dessus et n'arrétez pas
de courir pour échapper a ses tirs de mitraillette. Vous pourrez également vous abriter derriére les caisses si besoin est.
Précisons également qu'un AT-420 se trouve dans une des caisses qui se trouvent au fond de I'écran. Vous l'aurez
automatiquement dans votre inventaire quand vous recommencerez le niveau si vous veniez a mourir. De plus, des
munitions sont cachées dans les caisses au milieu, a gauche et a droite. Cachez-vous derriére pour que Diavolo les
détruise et le combat ne devrait pas trop s'éterniser. Vous devrez enfin détruire par trois fois le jet (les ailes sous
lesquelles se trouvent les missiles et les nano-bombes) pour en finir avec votre ennemi. Pour réussir vos tirs, courez au
fond de I'écran (si vous tirez de trop loin, les missiles n'atteindront pas leur but) et attendez que I'avion soit visible. En
somme, faites en sorte qu'il n'y ait pas de poutrelles qui obstruent votre champ de vision. La fin de cet affrontement
marquera le début d'une cinématique et la fin du niveau.

- Astuces de Bond :

- Prenez le contréle d'une tourelle et tuez tous les gardes présents,

- Quand vous contrblez la tourelle, détruisez la seconde tourelle,

- Lorsque vous aurez activé les deux premiers conduits d'aération (derriére la rangée d'ordinateurs), descendez au
niveau du tapis rouge et utilisez un drone araignée en le faisant aller dans le petit passage dans le mur de gauche. Une
fois dans la piéce suivante, faites-vous exploser pour venir a bout des gardes,

- Avant de vous évader, utilisez une grenade IEM sur un des gardes utilisant une tenue de camouflage.

Quitte ou double

Voici le dernier niveau du titre. Abritez-vous derriére les caisses qui sont au premier plan et shootez les gardes qui
arrivent. Allez ensuite ramasser le Blindage qui se trouve derriére des containers a droite. Passez ensuite par
l'ouverture d'ou sont arrivés les gardes. Faites le ménage dans la piéce suivante puis allez ramasser un Blindage et le
Dragunov (que vous pourrez utiliser sur un garde tout au fond qui vous balance des missiles) qui se trouvent au-dessus
de vous, sur la passerelle. Redescendez et passez par l'ouverture qui vous sera révélée quand vous arriverez devant un
second volet métallique. Utilisez votre vision thermique pour y voir plus clair et éliminez vos ennemis. Poursuivez et
aprés avoir ouvert la seule porte accessible, allez rapidement a gauche pour éviter les missiles envoyés par le garde.
Ramassez au passage le Blindage qui se trouve ici. Eliminez le garde, avancez, cachez-vous derriere des caisses et
attendez les multiples gardes qui vont arriver. Ensuite, utilisez votre drone araignée puis faites-le rentrer dans un
container ouvert un peu plus loin pour y dénicher une Batterie et un Blindage. Vous trouverez d'ailleurs un autre



Blindage sur la gauche du grand hangar. Continuez & avancer puis aprés avoir ramassé un autre Blindage qui traine
(qui se trouve dans la partie du hangar qui se situe aprés que deux gardes soient sortis d'un container), utilisez votre
Dragunov pour tuer un sniper isolé, en hauteur, ainsi qu'un garde qui vous lance des missiles. Continuez puis pénétrez
dans la longue salle sur la droite. Tuez les gardes qui s'y trouvent, avancez et ouvrez la seule porte disponible. Un peu
plus loin, vous verrez une porte rouge derriére laquelle se trouve la zone de lancement. Au loin, se trouvent deux portes.
Derriére celle d'en face, se trouve un Blindage. En empruntant celle de droite, vous reviendrez au début du niveau, ou
se trouve un garde en tenue de camouflage, mais de l'autre c6té de la salle. Logique puisque vous avez fait le tour du
hangar. Dans tous les cas, passez par la porte rouge. Passez par la porte suivante et ramassez les munitions pour
AT-420 sur votre gauche. Passez par le tunnel et apprétez-vous a faire quelques sauts pour éviter les missiles lancés
par Diavolo. Courez jusqu'au fond de I'écran (pour étre a distance de la tourelle qui vous tire dessus) et lancez trois
missiles (avec votre AT-420) pour détruire le poste de commande ou se trouve votre adversaire. Ensuite, courez jusqu'a
un passage sur votre gauche pour rentrer dans une tourelle. Vous passerez ensuite en vue subjective et devrez tirer
trois fois sur le missile pour le détruire, ce qui marquera la fin de la mission et accessoirement celle du jeu.

- Astuces de Bond :

- Une fois que vous aurez récupéré le Dragunov au début du niveau et tué le garde avec le lance-roquettes au loin,
sortez de la piéce et revenez au début du niveau. Utilisez un drone araignée et faites-le passer a travers le grillage, a
droite. Continuez ensuite pour vous retrouver devant la piéce ou se trouvaient des gardes. Tournez a droite, zigzaguez
entre les containers et procédez de la méme fagon que lors de I'astuce de Bond n°1 de Descente Dangereuse pour
atteindre une salle avec une porte barricadée (la porte de la piéce bloquée dans la premiére piéce accessible du
niveau). Faites exploser le drone devant la porte pour valider I'astuce.

- Si vous avez débloquée l'astuce de Bond n°1 de Descente Dangereuse, vous pourrez pénétrer dans la piece de
gauche pour trouver un Blindage et des munitions,

- Dans le grand hangar, tirez sur la lumiére rouge qui se trouve au-dessus d'un container qui est au plafond pour le faire
tomber sur des gardes en dessous.

En finissant le jeu, vous débloquerez un court making-of en VO ainsi que deux missions Bonus qui n'ont pas été
incluses a cette solution sachant que la premiére mission, Simulateur de combat MI-6, est en quelque sorte un mode
survival ou il faudra enchainer les "missions VR". La seconde, Test de survive MI-6, est plus ou moins identique mais
cette fois via une seule mission VR ou il faudra tuer le maximum de gardes pour obtenir le score le plus élevé.



18 Wheeler American Pro Trucker

© Acclaim / Sega

+ OINFOS m ACHETER

EINIVEAUX BONUS DE PARKING

Remportez les 4 niveaux parking afin d'accéder a un niveau suplémentaire. Remportez aussi ce niveau supplémentaire
pour débloquer l'accés a un sixiéme niveau parking.

EINIPPON MARU

Terminez le mode arcade avec chacun des 4 personnages.
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24 Heures Chrono : Le Jeu

© Sony 2006

+ DUINFOS m ACHETER

&I CHEAT CODES

Allez dans le menu principal et mettez le texte "Options" en surbrillance. Maintenez ensuite L1+L2+R1+R2 enfoncés
jusqu'a ce que l'interface d'habilitation apparaisse. Maintenez alors la touche @& en entrant 'un des codes suivants.
Vous pouvez changer le personnage qui sera concerné par le cheat en appuyant sur les touches gauche et droite.
Validez le mot de passe en appuyant sur (=8

66BAUER - BAUER066 Invincibilité
62ALNEI DA - ALNMEI DA062 Munitions illimitées
72DESSLER - DESSLER072 Toutes les missions
54PALMER - PALMERO54 Tous les bonus

PS : le premier code de chaque cheat est destiné a la version américaine du jeu tandis que le second est pour la
version européenne.
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25 to Life

© Eidos Interactive / Avalanche Software 2006

Sron
PERSONNAGES A DEBLOQUER

Dazz

Arréter Shaun.

Dj Envy

Atteindre le métro.

Kurupt

Battre Saragosa.

Officier Williams

Attendre Mendoz, avec le véhicule The Evidence.
Rick ta Life

Récupérer votre voiture.

EIDEBLOQUER LE TECH HONE

Pour obtenir cette arme, il faut arréter Shaun.

EIDEBLOQUER LA MISSION BONUS

Pour débloquer la mission Bonus Beatdown, il faut finir les 12 missions et remplir tous les objectifs.
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4x4 Evo 2

© Take 2 Interactive / Terminal Reality

4 TOU O = ) ~ OR

Arctic Wasteland

A partir du départ, allez au nord jusqu'a arriver a un plan d'eau. Allez ensuite a I'est. Suivez I'eau jusqu'a la fin, puis allez
au nord. Vous arriverez a un drapeau américain et un grand building a l'intérieur d'un grillage. Vous-y trouverez le coffre
au trésor.

Arizona

Au début du niveau en mode Roaming ou Racing, prenez le chemin en sens inverse et passez le chemin de fer. Prenez
a droite jusqu'au train déraillé. Placez-vous devant le train et prenez a droite jusqu'au canyon avec la route et les deux
collines. De petites maisons se trouvent entre les collines. Vous-y trouverez le coffre.

Autumn Leaves
Suivez la route jusqu'a I'église. Derriére se trouve le trésor.

Castle Rock
Prenez la route en sens inverse pendant a peu prés 100 pieds. Vous trouverez un squelette gardant le trésor.

Costa Rica Rally
Allez vers l'est jusqu'au temple. Vous-y trouverez le coffre.

Crazy 2001
Allez tout au sud du lac proche du point de départ pour trouver le coffre.

Egypt
Passez le premier check point puis allez au nord-ouest jusqu'au lac. Le trésor se trouve en haut de la colline au nord-
ouest du lac.

Farm Road 109
Le coffre se trouve au centre du lac.

Laguna del Sol
Apres le troisieme checkpoint allez sur la grande ile droit devant pour trouver le coffre.

Pikes Peak
Allez au lac se trouvant le plus loin de la piste pour y trouver le trésor.

Restricted Area
Trouvez le hangar abritant lo'Ovni. Le coffre se trouve a un des coins du hangar.

Thailand Rally

Mettez le jeu en pause et affichez a la carte. Placez-vous tout en bas a droite et faites R1 jusqu'a ce que la carte
disparaisse. Allez ensuite juste a gauche de I'lle. Vous trouverez un point marron. C'est le temple du Buddha et c'est la
que se trouve le trésor.

Treasure Bay
Suivez la piste jusqu'au bateau sur la plage. Allez sur le c6té du bateau ou se trouve la pencarte. Le coffre se trouve sur
ce coté du bateau.
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Tri Baja 250
Suivez la piste tout droit jusqu'au pont. Le trésor se trouve sous le pont.

ETOUS LES VEHICULES

Sur I'écran titre, faites L1, L2, R1, R2, L1 et R1 pour débloquer les 18 véhicules.



4x4 Evolution

© Gathering of Developpers / Terminal Reality 2001

+ OINFOS m ACHETER

EYARGENT CACHE DANS ARCTIC WASTELAND

Rendez-vous au deuxieéme checkpoint. Mais au lieu de suivre la piste, continuez tout droit. Passez entre deux hangars
et continuez tout droit prés d'un lac. Droit devant, vous verrez un drapeau américain. A sa base, un autre hangar a cété
duquel vous trouverez de I'argent.

EIARGENT CACHE DANS ARIZONA

Rendez-vous au sixiéme checkpoint (vous pouvez pour cela faire demi-tour depuis le départ). Allez droit devant audela
des pistes et des montagnes, vous trouverez une petite ville.

EIARGENT CACHE DANS CRAZY 2000

Au dernier tour, juste avant la ligne d'arrivée, allez tout droit dans I'eau. Vous trouverez un coffre contenant 1495$, sous
I'eau prés du bord a l'arriére de I'étang.

EIARGENT CACHE DANS RESTRICTED AREA

Rendez-vous au cinquiéme et allez tout droit jusqu'a ce que vous trouviez un hangar avec un avion a l'intérieur. Vous
trouverez de I'arent a un des coins du hangar.

EIMEILLEUR VEHICULE

Le meilleur véhicule du jeu est le Chevrolet Silverado (4WD).
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EIAVOIR TOUS LES CAMIONS

Appuyez sur L1, L2, R1, R2, (=] ) (=] pour débloquer les 18 camions du jeu. Ce code ne fonctionne pas dans le mode
carriére.

RALENTIR LE JEU

Appuyez sur L1, L2, R1, R2, © , (] pour ralentir la vitesse du jeu.

I ACCELERER LE JEU

Appuyez sur L1, L2, R1, R2, 6. e pour accelérer le jeu.

EIVITESSE DE JEU NORMALE

Appuyez sur L1, L2, R1, R2, © , © pour revenir a la vitesse de jeu normale.

EIAVOIR 25000 DOLLARS

ApuuyezsurL2, @ R1, 8 R1,L1,© , L2, @, R2, @, R1 pour avoir 25000 dollars dans le mode carriére.



50 Cent : BuIIetgroof

© Vivendi Universal Games / Genuine Games 2006

Crorin
EXCHEAT CODES

Pendant le jeu, allez dans le menu des cheats se trouvant dans les options et entrez I'un des codes suivants :

Toujours réussir ses tirs
#1stunna

Débloquer les musiques "I'm A Rider", "Maybe We Crazy" et "Pimp PT2"
50bpexclusives

Munitions illimitées
GrizzSpecial

Toutes les vidéos
HookMeUp50

Tous les niveaux
Snitch

Doubler les dommages
TimeToSmokeEm

Toutes les armes
gotthemrachets

Toutes les musiques
graballthat50

Débloquer la musique "So Seductive
killa1

Santé illimitée

ny'sfinestyo

Action 26
orangejuice

Vidéo "My Buddy"
sayhellotomylittlefriend

Flingues les plus puissants
the hub is broken

Vidéo "Tony Yayo So Seductive"
yayoshome
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/ Blades

© Konami 2001

+ OINFOS m ACHETER

EIBATTRE LE BOSS A "TEINTE" (AVEC SON OMBRE)

Tournez autour de lui plusieurs fois pour le faire tomber et frappez-le a ce moment-la.
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A la Croisée des Mondes : La Boussole d'Or

© Sega / Shiny Entertainment 2007

4 SOLUTION COMP

Précisions

A la Croisée des Mondes : La Boussole d'Or est avant tout un jeu axé sur I'action-aventure, et dont le scénario est bien
entendu tiré du film du méme nom. Comme pour beaucoup d'autres adaptations vidéoludiques de films, vous le
retrouverez sur toutes les plates-formes de jeu, mais I'aventure restera sensiblement la méme. Vous ne rencontrerez
que peu de difficultés au long de votre périple, qui consistera a remplir les taches s'affichant au fur et a mesure dans
votre journal. Elles consisteront principalement a discuter avec des interlocuteurs pour les duper (il faudra réussir des
petites phases de jeu basiques), effectuer un parcours de plates-formes, combattre des hordes d'ennemis, ou encore
utiliser la boussole d'or, aussi appelée aléthiomeétre. Pour utiliser au mieux ce dernier, vous devrez récupérer un
maximum de significations des 36 symboles tout au long du parcours, a savoir qu'un symbole dispose de trois
significations différentes (symboles référencés en fin de soluce). Ainsi, lorsque via votre journal vous poserez une
question a la boussole, le fait de connaitre les significations de chaque symbole donné vous permettra de vous
concentrer de maniére bien plus " posée " que si vous ne possédiez la signification d'un seul symbole (la réponse peut
étre trouvée, mais la phase de concentration est nettement moins stable). Eh bien, il semble que I'essentiel a été dit...
En route !

Prélude

Toundra

Avancez simplement avec lorek le long de 'unique chemin, en appuyant sur la touche d'interaction pour franchir les
obstacles. Occupez-vous des hordes de loups qui vous assaillent et détruisez les rochers qui vous bloquent le chemin.
Laissez-vous bientdt tomber sur les plates-formes situées en contrebas pour atteindre un secteur rempli de piéges.
Battez ensuite les loups et brisez |la roche d'en face pour pénétrer dans une caverne. Avancez sur ce sol qui va
rapidement s'effondrer et soyez prét a utiliser la touche d'interaction au bon moment pour sauter par-dessus les
obstacles. Poursuivez jusqu'a devoir faire chuter un pilier grace a la bonne combinaison de touches qui apparait a
I'écran, puis avancez sur ce pont jusqu'au nouveau point d'interaction. Envoyez Pan sur le mat du bateau pour qu'elle
se déplace le long des poutres jusqu'a gagner l'autre coté. Avancez dans la caverne avec Lyra et en usant des pouvoirs
de Pan lorsque cela est nécessaire, jusqu'a vous trouver dans un secteur ou il vous faudra sauter de plate-forme en
plate-forme, tout en ayant envoyé des pierres sur la stalactite ou un point scintille, afin de pouvoir continuer a avancer.
Ensuite aura lieu un combat contre un Samoyéde. Enfin " combat " est un bien grand mot, car il ne s'agira en fait que
d'esquiver rapidement ses attaques en appuyant sur le bouton indiqué. Utilisez la forme du faucon pour franchir la
passerelle brisée, puis celle du chat pour rouler rapidement vers l'autre cété avant que le sol ne s'effondre. Il ne reste
plus qu'a courir vers le point " arc-en-ciel " pour clore le chapitre et laisser la place a lorek.

Camp Samoyede

Vous voici au camp. Ici, pas de quartier ! Eliminez toute chose qui se déplace a I'écran a grands coups de griffes ! Vous
devrez ensuite faire écrouler la hutte du Shaman pour engager un combat contre lui. Rien de bien compliqué ici, si ce
n'est qu'il sera plus résistant que les autres ennemis. |l se téléportera a divers endroits mais vos lacérations devraient

avoir raison de lui sans trop de problémes.

Jordan College
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Chambre de Lyra

Dans la chambre de Lyra, tentez une premiére fois de vous échapper par la fenétre, mais celle-ci étant pour l'instant
bloquée, examinez vos billes sur I'étagére pour ensuite vous placer a I'endroit indiqué d'une couleur " arc-en-ciel " afin
de lancer un livre sur le bocal a partir d'ici. Aprés avoir récupéré vos billes, vous aurez un temps limité pour vous
emparer du loquet de la fenétre et I'utiliser sur celle-ci. Il se trouve a gauche, sur la petite étagére qui fait face au lit.
Aprés étre sorti par la fenétre, avancez le long de ce parcours de poutres et de plates-formes, tout en attendant que les
personnes a la fenétre s'en aillent, pour finalement atteindre une surface un peu plus basse ou se trouve Roger. Allez lui
parler et amusez-vous a jeter des noyaux sur les érudits avec lui. Allez ensuite plus a gauche pour rejoindre les deux
gargons qui vous ont provoqué. Il vous faudra rattraper I'un d'eux avant qu'ils n'atteignent le but indiqué. Pour ce faire,
appuyez le plus vite possible sur le bouton de comptage, puis au lieu d'employer le méme chemin que votre cible,
coupez par les toits et vous n'aurez aucun mal a le toucher. Répétez ceci deux fois encore, puis vous devrez
redescendre pour effectuer un parcours en vous balangant sur des poutres horizontales aprés avoir activé le pouvoir du
paresseux de Pan. Aprés avoir atterri, ouvrez la porte vitrée.

Cour

Commencez par scanner le domestique qui balaie un peu plus loin, comme cela vous est indiqué a I'écran, puis vous
entamerez votre premiére séquence de duperie. |l s'agit de réussir divers mini-jeux afin d'envoyer a votre interlocuteur
une phrase bien convaincante pour qu'il vous croie sur parole. Parlez-lui grace a la touche indiquée et choisissez, si
vous le souhaitez, un objet parmi ceux qui vous aident a réussir les mini-jeux avec plus de facilité (en sachant qu'ils
restent tout de méme assez simples sans l'aide du moindre objet...). Aprés avoir dupé cet homme, continuez d'avancer
pour aller trouver le serviteur et faire de méme avec ce dernier. Faites maintenant machine arriére pour aller de I'autre
c6té de ce balcon, parlez au majordome, situé au fond a gauche. Reculez ensuite vers le plateau de hors-d'oeuvre pour
faire face a l'intendant (celui que sert le vin) et utilisez un de ces petits gateaux sur le pichet placé au-dessus de sa téte.
Au tour du majordome de se faire duper. Approchez ensuite prés de la porte située en face de la ou il se trouvait pour
déclencher une séquence, puis suite a celle-ci, vous vous retrouverez dans la piéce du projecteur. Aprés avoir un peu
utilisé ce dernier, cachez-vous dans la penderie sur votre droite comme vous l'indique Pan. Vous allez devoir ensuite
duper votre oncle...

Londres

Appartement de Mme Coulter

Vous débutez le niveau dans votre chambre et devez sortir par la porte qui n'est pas verrouillée. Tentez d'ouvrir la porte
du bureau de Mme Coulter, puis partez sur la gauche ou vous aurez a vous cacher des domestiques. Placez-vous a
coté de la penderie située en face de la ou vous arrivez, observez la séquence. Tapotez la touche indiquée pour libérer
Pan, puis envoyez ensuite le vase en visant le singe de Mme Coulter. Aprés avoir répété ceci a trois reprises, vous
pouvez accéder au salon, mais il faudra vite vous cacher avant que la servante n'arrive. Allez donc vous accroupir dans
la cheminée et attendez que la femme passe son chemin pour sortir par la porte-fenétre qu'elle vient d'ouvrir. Utilisez le
saut du faucon et vous gagnerez finalement le bureau de Mme Coulter. Observez les points qui scintillent en rose a
l'aide de la touche d'interaction, puis jetez enfin un oeil dans la corbeille pour déclencher une séquence. Vous aurez
ensuite a duper Mme Coulter et a effectuer une séquence d'esquives contre son singe pour clore le chapitre.

Noorderlicht, le jour

Haute mer

Tout d'abord, allez parler a Farder Coram qui vous attend a la salle de réunion, dans le sous-sol de la cabine située a
I'extrémité du navire (sur votre gauche lorsque vous parlez a Jerry, I'homme tatoué sur le pourtour des yeux). Vous
aurez ensuite a parler a Jerry pour qu'il vous propose de nettoyer les fientes d'oiseaux éparpillées sur le navire... Génial
! Vous pourrez en nettoyer 5 sur 6 pour le moment, mais allons d'abord trouver la serpilliére de I'autre coté du navire.
Montez a I'échelle, courez de I'autre coté et trouvez I'échelle suivante pour la descendre et récupérer la serpilliére juste
a gauche. Une fiente se trouvera non loin de 1a (tenez-vous dessus et appuyez sur le bouton d'interaction). Remontez a
I'échelle pour aller en nettoyer une autre a ce niveau, mais de l'autre c6té. Redescendez la premiére échelle pour



nettoyer la fiente située prés de Jerry et descendez sur le c6té du navire par I'escalier situé derriere ce méme homme.
Une fiente se trouvera un peu plus bas. Repassez derriére le navire via les deux échelles et parlez a Alfons le gitan en
le dupant 3 fois de suite, pour compléter la tache vous demandant d'apprendre a passer pour une gitane.

Suite a la conversation, allez nettoyer une fiente en vous dirigeant sur le cété du bateau grace a I'échelle, juste derriere
lui. Pour nettoyer la derniére fiente, vous devrez parler a Nicholas, qui se trouve au milieu du navire, sur le plan surélevé
accessible via les échelles. |l va vous demander de sauver son daemon et la caméra va alors brievement vous montrer
le parcours a accomplir. Vous devrez démarrer par la grande échelle qui se situe devant le gitan Alfons, mais vous
réalisez que cela est impossible tant que la cheminée est en action. Pour stopper la fumée, allez voir 'homme qui se
tient devant la salle des machines, a c6té de Jerry. Dupez-le et la fumée disparaitra, rendant ainsi I'échelle de derriére
accessible. Une fois au sommet de la cheminée, utilisez la transformation de Pan en chat pour sauter sur la voile et
vous y agripper. Laissez-vous descendre jusqu'a la poutre et avancez jusqu'a pouvoir sauter grace a la touche
d'interaction apparue. Profitez-en pour nettoyer la sixiéme fiente, puis montez sur les caisses et faites ronger la corde a
Pan pour remplir la mission. Repartez maintenant voir Ness qui se trouve en face de Jerry, a c6té de son daemon.
Réussissez par deux fois I'épreuve qu'il vous lance avant de retourner parler a Farder Coram. Vous devrez alors utiliser
votre aléthiométre pour savoir ce que mijote Mme Coulter. Lorsque vous avez la réponse, sortez et vous vous ferez
attaquer par une abeille. Remportez la phase d'esquive, puis rejoignez enfin votre cabine (du cété d'Alfons) pour clore
ce chapitre.

Les Inspecteurs

Les recherches

Jerry vous demande d'aller vous cacher sur le pont arriére (c6té Alfons). Rendez-vous y et entrez dans le canot de
sauvetage situé au fond sur votre gauche lorsque vous quittez I'échelle et que vous étes dos a elle. Une fois que les
hommes sont dans le secteur, quittez votre cachette pour trouver un tas de neige a proximité et interagir dessus pour
confectionner une boule. Envoyez celle-ci sur la flamme de la torche que tient I'homme prés de son chien pour qu'elle
s'éteigne, vous permettant ainsi de monter la grande échelle de la cheminée. Utilisez le chat pour vous déplacer sur la
voile, regagnez le sol de ce niveau. Evitez le garde et descendez |'autre échelle qui vous méne a l'avant du navire. L3,
vous devrez rester positionné derriére une caisse et vous déplacer en méme temps qu'elle (aprés avoir fait ronger la
corde a Pan) pour ne pas étre repéré. Lorsque la caisse se retrouve bloquée sur le bord du navire, passez derriére pour
descendre a I'échelle et pour avancer par le bas. Utilisez le chat pour grimper au filet et ainsi rejoindre la cabine menant
a la salle de réunion. Une fois dans cette derniére, il vous faudra distraire 'nomme qui fouille cette piéce. Rongez la
corde indiquée sur le coté droit de la piéce, rampez sous la table pour atteindre le coté gauche et interagir avec le point
qui scintille. Chapitre terminé !

Trollesund

Arrivée

Le chapitre commence avec une petite phase ou vous contrdlerez lorek, mais ou vous perdrez obligatoirement contre
les soldats... Vous revoici dans la peau de Lyra. Commencez par partir sur la gauche pour aller trouver I'aéronaute Lee
Scoresby, puis vous devrez ensuite trouver Farder Coram pour lui parler de cette rencontre. Vous le trouverez en vous
rendant au Conseil des sorciéres, au fond a droite de I'allée dans laquelle vous étiez en entrant dans la ville. Vous aurez
une discussion avec le docteur Lanselius et vous devrez répondre a sa question en utilisant I'aléthiométre. Apres avoir
réussi le premier test, il vous faudra répondre a une deuxieme question. Une fois que la boussole vous indique de suivre
votre instinct, tournez-vous et observez les arcs contre le mur.

lorek Byrnison

Suite a la séquence, allez trouver lorek dans le secteur situé a gauche du Conseil des sorciéres, (entre le groupe de
cing personnes et 'nomme adossé a une poutre). Consultez I'aléthiométre (dans un endroit ou il est possible de
l'utiliser) pour savoir ou se trouve I'armure de lorek, puis retournez vers I'ours pour lui dire que vous savez ou elle est
située. Allez ensuite parler a I'enfant entierement a gauche de la ville pour qu'il vous donne un moyen de pénétrer dans
le Magisterium. |l vous mettra d'abord au défi de le battre a la course. Suivez son chien en utilisant la transformation de



Pan en chat, puis aprés avoir gagné, soyez convaincant avec I'enfant pour qu'il vous indique le chemin secret menant
au Magisterium. Suite a la conversation, avancez dans I'arc-en-ciel & gauche de I'écran lorsque vous suivez les rails
pour clore le niveau.

Epreuve de force

Les quais

Vous allez devoir effectuer un parcours jonché de caisses et de poutres, ou vous devrez alterner entre les différentes
transformations de Pan pour progresser. Vous n'aurez pas de mal a deviner le chemin puisqu'il est quasiment imposé (a
part quelques divergences pour récupérer des items supplémentaires). Non, la ou interviendra la difficulté
malheureusement, ce sera au niveau de la maniabilité de la fillette. Nous sommes bien loin du gameplay d'un Mario et
vous risquez de recommencer a plusieurs reprises a cause du manque de précision inhérent au soft durant ses phases
de plates-formes. Une fois de l'autre c6té, il vous faudra avancer tout en évitant les gardes qui rédent autour du
Magisterium. Commencez donc par monter sur les containers pour vous trouver au niveau d'un noeud a faire ronger par
Pan, en trouvant le bon timing de sorte que ce gros filet de poissons tombe sur la téte du premier garde. Lorsque le
deuxiéme sera attiré par I'accident, courez jusqu'au fond pour ensuite devoir tourner a droite et éviter ou battre un autre
garde. Montez ensuite la grande échelle, puis sautez sur le petit toit, sous lequel a lieu une conversation entre deux
hommes. Sautez alors sur le chariot droit devant pour atteindre finalement le mur de la cour du Magisterium.

Magisterium

Une fois dans cette cour, vous devrez vous placer a I'endroit indiqué par le scanner et lancer une pierre sur l'interrupteur
qui vous fait face, pour ensuite rapidement aller appuyer sur celui de droite, ce qui enclenchera I'ouverture de la porte. A
I'intérieur du batiment, entrez dans la premiére piéce, puis allez vous cacher dans la piéce d'a c6té, sous la table du
fond, comme vous l'indique Pan. Une fois que les deux hommes ont fait leur affaire, allez agir sur le bouton rouge du
panneau de contrble aprés avoir ramassé les documents sur le bureau. Allez enfin récupérer le casque de lorek pour le
lui ramener. Suite a la cinématique, vous devez vaincre cette machine en dirigeant I'ours. Pour ce faire, approchez-vous
d'elle en passant par derriére, poussez-la en appuyant sur le bouton indiqué lorsqu'il s'affiche (puis en martelant le
bouton d'attaque), pour ensuite lacérer la boule bleue qui fait office de point faible. Répétez cette opération plusieurs
fois en évitant au maximum de vous faire toucher, puis vous remporterez cette épreuve.

Le Nord

Le camp des gitans

Approchez-vous de M. Scoresby qui se trouve prés du chaudron non loin d'ici, vous devrez retrouver son outil de
nettoyage. Il est situé sur des caisses, au fond du camp de tentes et il est éclairé de violet. Vous ne pouvez pas le rater.
Aprés l'avoir rapporté a Scoresby, retournez vers les tentes pour parler a 'homme de I'entrée pour qu'il vous dise de
rejoindre Lord Faa. Il vous attend dans la tente un peu plus grande située plus a droite, puis il vous demandera de poser
une question a la boussole, au sujet de Bolvangar. Aprés avoir obtenu la réponse, allez parler a Lord Faa, il vous faudra
alors répondre a une nouvelle question, en utilisant les mémes symboles. Finissez la conversation avec Lord Faa, une
scéne se déclenchera. Vous partez avec lorek.

Ravin arctique/Pont glacial

Avancez le long du parcours sur le dos de lorek en évitant ou éliminant les sorciéres, tout en allant de temps a autre
récupérer des items dans les cavernes situées sur les cétés, ou seule Lyra peut se rendre. Poursuivez jusqu'a devoir
pousser un grand pilier de pierre avec lorek afin de le faire chuter et de vous en servir comme d'un pont (vous n'étes
pas obligé de passer par la pour rejoindre les hauteurs, mais ce chemin est moins infesté de sorcieres que celui de
gauche). Afin d'ouvrir la porte qui vous fera bientét face, rendez-vous dans la caverne de gauche pour actionner un
levier (vous trouverez un symbole pour le nourrisson au fond a droite de la caverne). Vous allez bient6t atteindre la
carcasse d'un avion, puis en poursuivant toujours un peu plus haut tout en explorant les cavernes des cbtés, vous
parviendrez jusqu'a la reine des sorciéres, a affronter avec lorek sur un vaste espace glacé.



Reine Vala

Pour la vaincre, évitez ses fleches tout en vous approchant d'elle en lui tournant autour, puis essayez tant bien que mal
de vous placer dans I'axe pour lui porter un coup et poursuivre avec Y si le bouton apparait.

Poursuite des Samoyedes

Dans la séquence qui va suivre, vous devrez descendre rejoindre les enfants au ravin en vous frayant un chemin a
travers les Samoyeédes. C'est un parcours de plusieurs minutes ou vous n'avez qu'a avancer en lacérant les ennemis et
en évitant leurs fleches. Vous trouverez par moments de la mousse magique en guise de soin.

Embuscade au camp

L'embuscade

Vous débutez le niveau avec lorek et devez éliminer quelques Samoyédes, avant que ces derniers ne tirent des fleches
enflammées sur les tentes. Vous devrez vous approcher de ces derniéres et marteler la touche affichée a I'endroit
indiqué pour éteindre les flammes, tout en vous occupant des ennemis. Allez ensuite détruire les trois poutres qui
soutiennent la plate-forme d'ou tirent les archers, puis aprés avoir réglé son compte a tout le monde, vous aurez a
éliminer un Shaman. Une bestiole rouge va apparaitre et viendra vous attaquer. Eliminez-la également en sauvant au
moins une tente, il faudra bientot vous créer un autre pont que la fréle passerelle qui vous fait face. Frappez donc les
glaces sur votre gauche, traversez, puis partez a droite. Viendra une phase de combat contre un chasseur qui
contrdlera un daemon glouton. Occupez-vous uniquement du chasseur, en vous dépétrant si besoin de la béte génante.
Remportez ce combat pour clore le chapitre.

Bolvangar

La cantine

A nouveau dans la peau de Lyra, allez parler a Roger a gauche de la piéce, puis suite a la discussion, parlez aux
enfants lorsque cela est possible, revenez dire a Roger que le mot est passé. Parlez a I'enfant qui se tient face a la
grande fresque puis il vous parlera de Larry, le gargon roux qui ne souhaite pas discuter. Prenez ensuite un gateau
dans le panier pour lui jeter a la figure et pour créer ainsi la diversion qui vous permettra de sortir par le plafond, a
I'endroit indiqué précédemment par Roger. Une fois en haut, effectuez le parcours qui vous méne aux conduits en
utilisant les diverses capacités de Pan et en évitant de vous faire toucher par la vapeur. Une fois a quatre pattes dans le
conduit, avancez jusqu'a trouver la trappe menant aux portemanteaux. Parlez a la dame de service en la convainquant,
afin d'obtenir le double de la clé. De retour a la cantine, parlez & nouveau a Roger, puis revenez vers le panier pour
créer a nouveau une diversion grace a Larry. Montez une fois de plus par le plafond, puis partez cette fois vers le
passage de droite. Evitez les jets de vapeur en grimpant sur le grillage a 'aide de la transformation en chat, puis une
fois dans le prochain secteur, sautez sur la plate-forme qui fait I'angle pour interagir a I'endroit indiqué et ainsi éteindre
les interrupteurs sur le grillage. Grimpez-y en vous étant changé en chat (en faisant attention toutefois aux bréves
décharges qui subsistent) puis poursuivez grace au faucon. Vous devrez bientét utiliser le paresseux face a une poutre
horizontale, puis finissez le parcours avec le faucon. Rampez dans I'ouverture pour atteindre une autre piéce, dans
laquelle une séquence va se déclencher. Cachez-vous entre les deux structures puis suivez la cinématique. Poursuivez
ensuite vers la gauche jusqu'a trouver une trappe a utiliser.

Retour de Mme Coulter

Vous trouverez Roger qui vous indiquera que la piéce de derriére est sire et qu'il montera la garde devant la porte.
Pénétrez donc dans cette salle pour utiliser la boussole et répondre a la question " comment puis-je nous sortir de cet
horrible endroit ? ". Lorsque vous obtenez la réponse, il vous faudra vous cacher sous la table. Aprés la séquence,
approchez de Mme Coulter pour la duper. Suite a votre réussite, vous vous échappez et le singe de Mme Coulter vous
poursuit. Vous devrez progresser dans ce couloir en vous cachant a trois reprises sous les tables des cétés, jusqu'a
devoir franchir la porte de la salle des machines.



Le sauvetage

Assaut de lorek

Vous contrélez maintenant lorek et avez a détruire toutes les tours sur votre chemin. Une fois ceci fait, détruisez les
deux lance-flammes (par les cotés). A nouveau dans la peau de Lyra, approchez de la fissure rouge vers la droite pour
aller lancer des boules de neige sur les gardes pendant que Pan ronge les cables. Une fois qu'il a terminé, c'est a lorek
de se charger des gardes afin que les enfants puissent s'échapper. S'ensuivra ensuite un combat contre un boss équipé
d'un lance-flammes... Vous devez I'éviter pour le moment, le temps que Lyra confectionne une grosse boule de neige
dont vous vous servirez contre ce boss. Une fois qu'il est touché, profitez-en pour aller le lacérer jusqu'a ce qu'il puisse
rallumer son arme. Lyra va alors confectionner une autre boule, vous devrez répéter en tout I'opération 3 fois pour venir
a bout de cet ennemi.

Cour de Svalbard

Cellule de prison

Approchez-vous de la grille pour déclencher une séquence, puis allez parler a cet homme. Il vous demande de trouver
son meédaillon. Pour ce faire, creusez dans le coin droit (lorsque vous faites face a la grille) avec la touche indiquée.
Vous aurez ensuite a demander a l'aléthiomeétre ou se trouve lorek. Une fois la réponse obtenue, une heure va
s'écouler, puis ce sera le moment pour parler a I'hnomme attaché sur la gauche pour le duper. Aprés I'heure suivante,
allez appeler le gedlier a la grille pour lui demander de vous amener vers le roi Ragnar. Durant le trajet, faites en sorte
de rester sous la lumiére tout en récupérant un maximum d'items. Dupez le dernier garde pour finalement vous trouver
devant le roi et le duper a son tour. Réussissez les épreuves de dialogues et obtenez les réponses grace a la boussole.

Destin de Svalbard

Pour ce combat, vous aurez a effectuer la série de touches affichée a I'écran. Si vous réussissez, vous aurez alors
I'avantage de l'attaque et devrez choisir entre frapper en haut, au milieu ou en bas. Si vous n'avez pas l'avantage, vous
devrez alors vous protéger dans une des trois directions citées plus haut. Continuez a appuyer sur les touches
lorsqu'elles apparaissent et vous viendrez a bout de Ragnar. lorek devient le roi de Svalbard.

Assaut du Zeppelin

L'attaque

Protégez Lyra des attaques des sorcieres en prenant garde que sa barre de vie ne redescende pas a zéro, puis une fois
ceci fait, détruisez le muret de derriére, puis les rochers pour continuer vers ce chemin. Progressez jusqu'a trouver I'un
des vbtres, ouvrez la porte de gauche pour secourir son frére. Revenez ensuite ouvrir la porte de droite aprés avoir
nettoyé le secteur, occupez-vous de ce lance-flammes en frappant les endroits qui scintillent en rouge. Poursuivez
jusqu'a faire chuter une plaque sur les piéges du bas, puis continuez dans cette direction. Lacérez les gros tuyaux
verticaux pour détruire la structure, puis avancez. Aprés avoir détruit une petite tourelle et effectué un grand saut,
continuez jusqu'a trouver un nouvel ours a aider. Détruisez tous les ennemis du secteur afin de pouvoir briser la grande
porte en bois et pour laisser I'ours préparer le lance-feu pendant que vous vous chargez des ennemis. Détruisez en
priorité les tourelles situées sur la périphérie, puis utilisez le lance-feu une fois qu'il est prét. Reprenez ensuite le combat
contre une nouvelle flopée d'ennemis jusqu'a devoir a nouveau utiliser la catapulte sur le zeppelin.

Lumiéres du Nord

Crédits

Ah ben non... Pas de jeu dans ce chapitre... Il s'agit juste des crédits de fin... A



Signification des 36 symboles de |'aléthiometre

La foudre : inspiration, destin, hasard...

Le taureau : terre, pouvoir, honnéteté...

Le griffon : trésor, vigilance, courage...

L'arbre : fermeté, abri, fertilité...

Le cheval : Europe, voyages, fidélité...

Le chaudron : alchimie, métier, sagesse réalisée...
L'oiseau : ame (le deemon), printemps, mariage...
Le casque : guerre, protection, vision étroite...
L'épée : justice, détermination, I'Eglise...

Le nourrisson : futur, malléabilité, vulnérabilité...
Le dauphin : eau, résurrection, jeu...

Le globe : politique, souveraineté, gloire...

Le hibou : nuit, hiver, peur...

Le crocodile : Amérique, rapacité, entreprise...
L'ancre : espoir, fermeté, prévention...

La chandelle : feu, foi, étude...

L'abeille : travail productif, douceur, lumiere...
L'ange : messager, hiérarchie, désobéissance...
L'abondance : richesse, automne, hospitalité...
Le chameau : Asie, été, persévérance...

Le compas : rigueur, mathématiques, science...
La marionnette: obéissance, soumission, grace...
L'éléphant : Afrique, charité, continence...

Le caméléon : air, avidité, patience...

La pomme : péché, savoir, vanité...
L'Alpha/l'Oméga : finalité, processus, fatalité...
La madone : maternité, féminin, vénération...

La lune : chasteté, mystére, étrange...

Le pain : nourriture, berger, sacrifice...

Le jardin clos : nature, innocence, ordre...

Le luth : poésie, rhétorique, philosophie...
L'homme frustre : Homme frustre, virilité, désir...
La fourmi : travail mécanique, diligence, zéle...
Le serpent : mal, ruse, sagesse naturelle...

Le soleil : jour, autorité, vérité...

Le sablier : temps, mort, changement...

+ [{Q]\\ NU BONU
Allez dans la section Bonus et chargez votre partie. Rendez-vous ensuite dans la page de saisie des codes et entrez les
symboles suivants sur 'aléthiométre. Le premier symbole doit étre saisi en haut a gauche, le deuxiéme en bas a gauche
et le troisieme en haut a droite. Appuyez sur @& pour valider. Le contenu débloqué apparaitra ensuite dans les
suppléments du menu Bonus.

Audio : "Dakota Blue Richards"

Boussole / Soleil / Madonne

Audio : "Freddie Highmore"



Boussole / Lune / Homme sauvage

Making of

Alpha & Omega / Alpha & Omega / Boussole
Prises de vue

Griffon / Eléphant / Hibou

Animation : Ours polaire

Soleil / Lune / Homme sauvage

ud ACCEDER AU CONTENU BONUS

Rendez-vous dans la section Bonus, puis chargez votre partie. Allez ensuite sur la page de saisie des codes puis entrez
les symboles suivants a l'aide de l'aléthiométre. A noter que le premier symbole doit étre saisi en haut a gauche, le
deuxiéme en bas a gauche et le troisi€me en haut a droite. Validez, puis rendez-vous ensuite dans les suppléments de
menu Bonus pour accéder au contenu débloqué.

Bonus audio "Dakota Blue Richards"

Symboles a saisir : Boussole / Soleil / Madonne

Bonus audio "Freddie Highmore"

Symboles a saisir : Boussole / Lune / Homme sauvage

Bonus making-of

Symboles a saisir : Alpha & Omega / Alpha & Omega / Boussole

Bonus prises de vue

Symboles a saisir : Griffon / Eléphant / Hibou

Bonus animation : Ours polaire

Symboles a saisir : Soleil / Lune / Homme sauvage



Ace Combat 5 : Sgolgadron Leader

© Namco

+ DINFOS m ACHETER

EIBONUS DE FIN

Terminez le jeu pour débloquer le mode "Free Mission" qui permet de refaire les missions déja terminées, des niveaux
de difficulté supplémentaires, I'option "Music Player" et la galerie de cinématiques.

PILOTAGE AUTOMATIQUE

Vous pouvez déclencher le pilote automatique en appuyant sur L2 + R2.

EIOBTENIR TOUS LES AVIONS DU JEU

Atteignez I'objectif indiqué afin de déverrouiller I'appareil correspondant :

A-10A Thunderbolt Il : Terminer avec succés la mission 7.
A-6E Intruder : mission avec succés son ensemble 4.
EA-18G Growler : Obtenez 90200 points dans le F/A-18E.
EA-6B Prowler : Obtenez 43200 points dans le A-6E.
EF-2000 Typhoon : Terminez avec succés la mission 16A .
F-117A Nighthawk : Terminez avec succeés la mission 15.
F-14A Tomcat : Terminez avec succeés la mission 9.

F-14B Bomcat : Obtenez 47450 points dans le F-14A.
F-14D Super Tomcat : Obtenez 56250 points dans le F-14B.
F-15C Eagle : Terminez avec succes la mission 12A.

F-15E Strike Eagle : Obtenez 95450 points dans le F-15C.
F-15S/MTD : Obtenez 95450 points dans le F-15C.

F-16 Block60 : Obtenez 65450 points dans le F-16C.

F-16C Fighting Falcon : Terminez avec succes la mission 6.
F-16XL : Obtenez 65450 points dans le F-16C.

F-20A Tigershark : Obtenez 19800 points dans le F-5E.
F-2A : Obtenez 65450 points dans le F-16C.

F-35C JSF : Terminez avec succeés la mission 16A.

F-4E Phantom Il : Terminez avec succés la mission 3.

F-4G Wild Weasel : Obtenez 12800 points dans le F-4E.
F-4X : Obtenez 47450 points dans le F-4G.

F-5E Tiger Il : Disponible dés le début du jeu.

F/A-18C Hornet : Terminez avec succes la mission 6.
F/A-18E Super Hornet : Obtenez 51800 points dans le F/A-18C.
F/A-22A Raptor : Terminez avec succes la mission 17.
FALKEN : Détruisez tous les hangars FALKEN (1 hangar dans 5 missions au total) dans le mode de difficulté NORMAL
ou supérieur

FB-22 Concept : Obtenez 123200 points dans le F/A-22A.
Hawk T.1A : Terminez avec succes la mission 19.
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JAS-39C Gripen : Terminez avec succes la mission 15.

MiG 1.44 : Terminez avec succes la mission 25.

MiG-21-93 : Obtenir 80.000 points dans le MiG-21bis.

MiG-21bis Fishbed : Terminez avec succés la mission 3.

MiG-29A Fulcrum : Terminez avec succes la mission 7.

MiG-31 Foxhound : Terminez avec succeés la mission 9.

MiG-31M : Obtenez 65450 points dans le MiG-31.

Mirage 2000 : Terminez avec succes la mission 7.

Mirage 2000D : Obtenez 35000 points dans le Mirage 2000.

Rafale B : Obtenir 46.000 points dans le Rafale M.

Rafale M : Terminez avec succeés la mission 16B.

SU-27 Flanker : Terminez avec succes la mission 12B.

SU-32 : Obtenir 129050 points dans le SU-47.

SU-32 Flanker Strike : 111.800 points dans le SU-27.

SU-35 Flanker Super : 111.800 points dans le SU-27.

SU-37 Terminator : 123.200 points dans le SU-35.

SU-47 Berkut : Terminez avec succes la mission 17.

Tornado ECR : Obtenez 56250 pts dans le Gr.Mk.1 Tornado.

Tornado F3 : Obtenez 56250 pts dans le Gr.Mk.1 Tornado.

Tornado Gr.Mk.1 : Terminez avec succes la mission 9.

Tornado Gr.Mk.4 : Obtenez 56250 dans le Gr.Mk.1 Tornado.

X-02 Wyvern : Débloquer et acheter au moins un exemplaire de chaque avion (version de base et versions améliorées)
dans le jeu SAUF le FALKEN. Une fois le X-02 acheté, vous pouvez a votre guise acheter le FALKEN.
X-29A : Obtenez 60800 points dans le F-20A.

YA-10B : Obtenez 85050 points dans le A-10A.

YF-23A Black Widow Il : Détruisez les 5 hangars FALKEN dans les 5 missions correspondantes.

Lors des mission 10 (mission ou la 8492e bombarde des civils Yukes) et 15 (mission de sauvetage de Kei Nagase),
Chopper va vous poser une question sur la chanson "Back to the Coin" (qui est en fait un jeu de mot pour "pile ou
face"). Répondez par OUI ou NON et les missions suivantes (missions 12A, 12B et 16A, 16B) dépendront alors de votre
réponse. Ces 4 missions sont importantes pour débloquer ensuite le FALKEN car dans chacune d'elle se trouve un
hangar spécial FALKEN a détruire, obligatoire pour obtenir I'avion caché.

Obtenez les parties manquantes des missions 12A, 12B, 16B, 16B et 27 pour déverrouiller le Falken. Vous devez
détruire le hangar dans chaque mission.

Vous devez étre proche pour que le hangar apparaisse sur le radar.

Pour la mission 12A, suivre la riviére au nord, puis allez vers I'Est a I'embranchement de la riviére.

Pour la mission 12B, aprés avoir détruit les quatre sites de radar, détruisez assez d'objectifs et le hangar s'affichera prés
des cheminées.

Le hangar de la mission 16A est entre le terrain du QG ennemi et I'aérodrome.

Pour la mission 16B, a I'Ouest de la riviére, entre I'aérodrome et la raffinerie de pétrole (au Sud de la riviére la plus au
Nord).

Enfin, le hangar de la mission 27 est trés proche des "guntowers", qui sont en face du tunnel final.



+ 1@]=: NIR TOU VIEDA
Voici comment obtenir toutes les médailles du jeu:

Bronze Shooter : Détruire cing avions ennemis avec la mitrailleuse.

Silver Shooter : abattre quinze avions ennemis avec la mitrailleuse.

Gold Shooter : Abattre cinquante avions ennemis avec la mitrailleuse.

Bronze Wing : Obtenir un rang "S" dans toutes les missions dans le mode de difficulté NORMAL.

Silver Wing : Obtenir un rang "S" dans toutes les missions dans mode de difficulté DIFFICILE.

Gold Wing : Obtenir un rang "S" dans toutes les missions en mode EXPERT

Bronze Ace : Détruire 200 cibles ennemies.

Silver Ace : Détruire 500 cibles ennemies.

Gold Ace : Détruire 1000 cibles ennemies.

Desert Eagle : Ne pas laisser plus de trois alliés mourir dans la mission 16A ou 16B.

Grand Falcon : Abattez les 16 avions avec un nom de code en mode NORMAL ou supérieur lorsque vous
recommencez le jeu une deuxiéme fois.

Guardian : Abattre dix ennemis tout en étant locké missile (ciblé par un missile), ou que vos coéquipiers soient lockés
missile.

Lightning Hammer : Protéger les huit chars blindés lors du débarquement sur Yuktobania (mission 9)

Needle's Eye : obtenez une note "Parfait" de 'AWACS dans les six atterrissages et les deux phases de ravitaillement.

+ WANVAI®]\ NNEN = AlJX

Lorsque vous recommencez le jeu pour la deuxiéme fois en mode NORMAL ou supérieur, de nouveaux ennemis
spéciaux font leur apparition dans certaines missions. lls ont tous un nom de code spécial et une peinture spéciale.
Quand vous les abattez, vous obtenez leur peinture spéciale dans le hangar en appuyant sur SELECT. Notez que vous
devrez impérativement acheter |'avion correspondant AVANT de pouvoir appliquer la peinture spéciale. Vous obtenez
également une médaille si vous les abattez tous.

Voici la liste de ces avions spéciaux et comment obtenir leur peinture :

EA-18G : ABELCAIN dans la Mission 16B

EA-6B : DUNE dans la Mission 10

F-14D : ZIPANG dans la Mission 3

F-22A : Finir le Mode Arcade (les 4 possibilités)

F-2A : CYPHER dans la Mission 18

F-4G : MINDRIPPER dans la Mission 4

Falken : Finir le jeu en mode EXPERT et avoir un rang "S" a toutes les missions
FB-22 : PROTEUS dans la Mission 17

Hawk : GIGANTOR dans la Mission 1

MIG-1.44 : REPLICATOR dans la Mission 27+

MIG-21-93 : SWORDKILL dans la Mission 23

MIG-31M : COSM dans la Mission 16A

MIR-2000D : ZAHARADA dans la Mission 6

Rafale B : DECODER dans la Mission 26

SU-37 : YELLOW dans la Mission 27

TND-ECR : TWICE DEAD dans la Mission 18+

X-02 : Finir le jeu en mode DIFFICILE et avoir un rang "S" a toutes les missions
X-29A : DAREDEVIL dans la Mission 15

YA-10B : DISTANTTHUNDER dans la Mission 25



~ 10 DU MOD R \Y ON

Lors de votre premiére partie, vous ne pouvez pas débloquer tous les avions améliorés du jeu, c'est impossible. Mais
lorsque vous recommencez le jeu pour la deuxiéme fois, le mode "MISSION LIBRE" est disponible et vous permet de
rejouer a toutes les missions du jeu dans n'importe quel ordre.

Si vous voulez débloquer plus rapidement une version améliorée d'un avion, finissez des missions a haut taux de points
en mode de difficulté AS comme par exemple la mission 10, la mission 16A ou 16B, la mission 22 ou la mission 26.
Vous verrez alors votre barre de progression remplie beaucoup plus rapidement que sur d'autres missions.

Le mode "Mission Libre" permet également de débloquer facilement des médailles ou avions cachés puisque si vous
devez finir toutes vos missions avec un rang "S", vous pouvez refaire uniquement en Mission Libre les missions ou vous
n'avez pas obtenu la note "S" dans le mode "Campagne".



Ace Combat : Distant Thunder

© Sony / Namco 2002

+ DUINFOS m ACHETER

EIOPTIONS SUPPLEMENTAIRES

Terminez les 18 missions du jeu et sauvegardez la partie. Chargez-la de nouveau et vous pourrez accéder a plusieurs
nouvelles options.

Special Continue permet de rejouer avec de nouveaux avions et de nouvelles armes. Vous conserverez aussi l'argent
gagné dans la premiére fois.

Free Mission permet d'accéder directementa la mission de votre choix.

Trial Mission donne le choix de jouer en score attack ou en time attack.

Scene Viewer permet de voir toutes les séquences vidéo.

Music Player permet d'écouter toutes les musiques du jeu.

EITOUS LES AVIONS

Pour obtenir I'avion de votre choix, vous devez détruire le méme modéle en mission. Chaque modéle se décline sous
trois couleurs différentes. Les deux premiéres peuvent s'obtenir en les détruisant en mission. Pour la troisieme vous
devez trouver et tuer le pilote spécial de cet avion.

Chaque mission comporte un avion caché piloté par un pilote spécifique. Lorsque vous l'aurez en face de vous et que
vous l'aurez locké, le nom du pilote sera indiqué a cété. De plus, sur le radar, il sera repéré par un triangle rouge.
Détruisez-le pour l'obtenir.

Pour obtnir le Squadron fighter Jaune (SU-37) vous devez abattre tous les pilotes spéciaux.

Pour débloquer le X-02 furtif, vous devez obtenir un rang S a toutes les missions.

il ne vous reste plus qu'a obtenir le F-4E rayé.

EIMODE EXPERT

Terminez le jeu en mode Hard pour pouvoir jouer en mode Expert.

EIMODE AS

Terminez le jeu en mode Expert pour pouvoir jouer en mode As.
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Activision Anthology

© Activision 2003

+ DINFOS m ACHETER
EYEXAMINER LE CUBE DE JEU

Utilisez le stick analogique droit pour faire pivoter la boite et L1 et R2 pour zoomer.

£ CODES DIVERS
Atlantis : Mode disco

Atteignez au moins 30000 points sur le jeu numéro 1.

Barnstorming : Patch

Obtenez un temps de moins de 55 secondes sur le troisieme jeu.

Barnstorming : Pub

Obtenez un temps de moins de 34 secondes sur le premier jeu.

Beamrider : Patch

Obtenez un score de 2500 points sur le jeu 8.

Boxing : pub

Obtenez un score de 70 points dans un match contre I'odinateur.

Chopper Command : pub

Atteignez au moins 4000 points.

Chopper Command : Mode motion blur

Atteignez au moins 6000 points.

Chopper Command : Patch

Atteignez au moins 8000 points.
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Crackpots : Patch

Atteignez au moins 17500 points

Crackpots : Mode bungee

Atteignez au moins 25000 points.

Decathlon : Bronze patch

Atteignez au moins 8000 points dans une partie solo.

Decathlon : Silver patch

Atteignez au moins 9000 points dans une partie solo.

Decathlon : Gold patch

Atteignez au moins 9400 points dans une partie solo.

Dolphin : Mode warp

Atteignez au moins 10000 points.

Dolphin : Patch

Atteignez au moins 15000 points.

Dolphin : Secret Society patch

Atteignez au moins 25000 points.

Dragster : Patch

Réinitialisez le jeu vingt fois en gagnant ou en explosant votre moteur.

Enduro : Patch

Conduisez a au moins 250 miles.

Fishing Derby : Mode distortion

Battez I'ordinateur.

Freeway : pub



Atteignez au moins 30 points sur le premier jeu.

Freeway : Patch

Atteignez au moins 10 points sur le jeu 3 ou 7.

Frosbite : Mode Vertical Hold

Atteignez au moins 4000 points.

Frosbite : Patch

Atteignez au moins 12000 points.

Grand Prix : pub

Obtenez un temps de moins de 45 secondes dans le jeu 1.

Grand Prix : Patch

Obtenez un temps de moins de 2:30 dans le jeu 4, moins de 1:30 dans le jeu 3, moins de 1:00 dans le jeu 2 ou moins
de 0:35 dans le jeu 1.

Ice Hockey : pub

Obtenez un score d'au moins 4 points en moins de seux minutes contre I'ordinateur.

Ice Hockey : Patch

Gagnez un match contre l'ordinateur.

Kabobber : pub

Obtenez un score d'au moins 10000 points.



Aeon Flux

© Majesco 2006

+ DINFOS m ACHETER

ud CHEAT CODE

Entrez dans les options "Extras" se trouvant sur le menu principal. Sélectionnez I'option des Cheats pour faire
apparaitre une interface militaire de saisie des codes (Alpha correspondant a la lettre "A", Bravo pour la lettre "B", C
harlie pour le "C"...). Entrez I'un des codes suivants en sélectionnant les bons mots. Un message confirmera la réussite
de l'opération. Pour activer le code, pendant le jeu mettez la pause et allez dans le menu des Cheats.

BUCKFST Mort en un coup

CLONE Santé illimitée

CUTI ONE  Grabs toujours possibles
FUG Munitions illimitées

HEAL ME Restaurer la santé

LCVG Power strike combo illimité

TRI ROX Invulnerabilité
BAGVAN Débloquer toutes les vidéos
UKGAMER  Débloquer toutes les vidéos (alternative)

BAYCQU Débloquer toutes les missions replays

JACKET Débloquer les costumes "bomber jacket"

ARNS Débloquer les costumes "revelation”

BLUR Débloquer les costumes "war"

CLOTHES  Débloquer les costumes de Monican

GRAY Débloquer les costumes de Fame

MOVI E Débloquer les costumes de Seed

URBAN Débloquer les costumes de Seed (alternative)
VWH TE Débloquer les costumes de Madame Goodchild

Pl XES Débloquer tous les slides
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Aero Elite : Combat Academy

© Sega / AM2

EITOUS LES AVIONS

A-7 Corsair

Terminez le niveau Air To Ground #4 en mode Aero Meet.

A-7E U.S. Navy

Réussissez 20 atérissages carriére.

A-10

Terminez tous les objectifs d'ataque dans le mode Aero Meet.

AV-8B Harrier Jump Jet

Terminez tous les entrainements VTOL.

Apache Longbow

Terminez I'entrainement de combat.

Blue Impulse F-86 fighter

Obtenez l'icone de Blue Impulse Squadron en mode Free Flight dans le niveau de I'ile.

Blue Impulse T2

Obtenez l'icone de Blue Impulse Squadron sous le pont en mode Free Flight dans le niveau de la baie.

C-1

Terminez tous les objectifs de maneuvre en mode Aero Meet.

Cobra

Terminez I'entrainement de I'hélicoptére.

F-104J fighter
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Volez en Mach 2.0 ou plus.

F-105 drone

Volez plus de 50000 pieds en mode entrainement.

F-14B Test Bed

Terminez la deuxiéme mission de reconnaissance.

F-15 Aggressor 1

Descendez plus de 50 avions en vol.

F-15 Aggressor 2

Descendez plus de 100 avions en vol.

F-15 Aggressor 3

Descendez plus de 150 avions en vol.

F-15 Aggressor 4

Descendez plus de 200 avions en vol.

F-15 Aggressor 5

Descendez plus de 250 avions en vol.

F-15 Aggressor 6

Descendez plus de 300 avions en vol.

F-15 Aggressor 7

Descendez plus de 350 avions en vol.

F-15C

Complétez tous les objectifs ACM en mode Aero Meet.

F-15J

Réussissez 10 scrambles.



F-2A support fighter

Complétez tous les objectifs ACM de maneuvre.

F-2B

Réussissez 50 scrambles.

F-4E Phantom

Descendez le F-4E Phantom en mode scramble aprés avoir regu vos ordres.

F-86

Accumulez au moins une heure en mode entrainement.

FA-18 Hornet

Terminez I'entrainement d'attérrissage de carriére.

Oh-6

Terminez les entrainements d'hélicoptére.

Su-25

Descendez le SU-25 en mode scramble si on vous le demande.

Su-27 (Camouflage)

Terminez la mission de reconnaissance numéro 3.

Tornado

Descendez le Tornado en mission scramble.



AFL Live 2003

© Acclaim / IR Gurus

EYCHEAT MODE

Pendant le Bounce Up, maintenez Haut + Select + ® . Relachez ensuite dans l'ordr suivant : Select, Haut et ® . Vous
pourrez obtenir de nouvelles triches en remplagant & par & , e .
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Age of Empires Il : The Age of Kings

Konami / Ensemble Studios 2001

4 SOLUTION COMP

Bien commencer

La rapidité est le maitre mot dans tous les jeux de stratégie en temps réel et c'est aussi vrai pour AoE 2. Ne vous laissez
pas abuser par I'apparente lenteur dans le déroulement du jeu (a la différence de jeux comme Starcraft). Ici aussi, celui
qui prendra son adversaire de vitesse aura déja une bonne option sur la victoire.

Pour cela, un bon début est primordial, méme si les rushes (attaques trés rapides le plus tét possible) ne sont pas
monnaie courante dans ce jeu. Commengons donc par la base : construisez des villageois. Tout le temps. Pendant
presque toute la partie (au moins jusqu'a I'age impérial), vous devez avoir des villageois en construction dés que vous
avez 50 en nourriture. Conséquence logique, vous devez avoir des habitations en nombre suffisant.

Mais ou vais-je trouver toute cette nourriture, me direz-vous. C'est le travail que vous allez confier a vos premiers
villageois. Dés le début, lancez la construction d'un villageois, mettez-en un sur les arbres et tous les autres sur les
baies, les moutons ou les poissons (si vous étes prés de I'eau). Plus tard dans la partie, vous devrez augmenter votre
production de nourriture en utilisant les fermes et les bateaux de péche. N'hésitez pas a en abuser. Au début,
construisez assez vite un moulin prés des baies en laissant le plus d'espace possible a coté pour vos futures fermes.

Il n'y a pas que la bouffe dans la vie ! :) Avant de franchir le premier age, commencez a construire un camp de
blcherons prés d'une forét et a y envoyer quelques villageois, vous aurez ainsi le bois nécessaire a vos premiéres
constructions en passant a I'age féodal. Commencez ensuite a exploiter la pierre puis I'or qui seront trés vite
indispensables dans les &ges suivants.

La défense

Au début du jeu, le Forum reste votre principale défense contres les attaques rapides (donc peu puissantes en général).
Cachez-y vos villageois et attirez les attaquant qui seraient hors de portée pour vous en débarrasser. Les palissades de
bois disponibles au début ne sont que d'une efficacité toute relative, économisez plutét votre bois pour I'dge suivant.

L'age féodal vous permet de construire tours et murs, n'hésitez pas a entourer complétement votre ville et a parsemer
les murs de tours de défense (inventez au plus vite les meurtriéres pour pouvoir tirer sur les attaquants les plus
proches). Vous serez alors provisoirement a I'abri des attaques, ce qui vous laissera le temps de préparer vos troupes
et aussi de savoir d'ou vient I'ennemi.

Justement, il est plus facile pour lui d'arriver par ce petit passage, a votre droite ? Pas de pitié, construisez un chateau
en travers de sa route dés I'age suivant. Avec quelques archers a l'intérieur, cet obstacle et pratiquement insurmontable
jusqu'a I'age impérial. Attention cependant aux premiéres machines de siege, gardez quelques unités de cavalerie prés
de vos murs et de votre chateau.

A I'age impérial, la défense devient plus difficile car les unités les plus puissante sont alors disponibles. De plus, le
terrible trébuchet fait son apparition. Une seule solution....

A l'attaque !

Pas question d'attaquer efficacement a I'age sombre, vos unités ne seront pas assez puissantes pour venir a bout du
forum adverse. Si vous y tenez, vous pouvez toujours tenter quelques petites escarmouches pour abattre les villageois
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adverses les plus téméraires. Sachez cependant que le temps que vous consacrez a ces broutilles serait sans doute
mieux mis a profit dans des opérations de reconnaissance ou encore dans votre développement.

L'idéal, a I'age féodal, est d'empécher votre adversaire de se développer. Vous disposez enfin d'unités dignes de ce
nom et vous pouvez donc lancer des attaques éclair sur les villageois qui exploitent or et pierres a I'extérieur des murs
(s'ils sont tous a l'intérieur, vous n'avez pas de soucis a vous faire :). Certains pronent la production en masse d'unités
et I'attaque frontale mais il semble que le codt d'une telle offensive soit beaucoup trop élevé par rapport a son efficacité.
Mieux vaut attendre les machines de siége pour s'attaquer aux fortifications adverses.

Nous y voila. C'est la que la guerre commence. Envoyez vos machines de siége a I'attaque, soutenues par les des
archers pour les protéger et de la cavalerie. Si vous arrivez a créer une breche, lancez votre cavalerie a I'attaque et
envoyez les renforts que vous aurez pris soin de produire pendant le siége. A ce stade, vous pouvez déja remporter la
victoire. Si ¢a ne suffit pas...

Construisez des trébuchets dés le début de I'age impérial et oubliez les béliers. Placez les trébuchets a des endroits
stratégiques prés des constructions adverses et défendez-les avec des archers. Assurez-vous d'avoir suffisamment de
troupes pour assurer leur protection. Les trébuchets sont chers et se déplacent lentement. De plus ils seront la cible
principale des attaques ennemies. A cet &ge , vous avez a votre disposition les troupes d'élite du jeu. Elles doivent étre
prétes et en nombre quand vous lancerez l'attaque.

Mais encore...

La reconnaissance est primordiale. De votre premier éclaireur a vos troupes rapides plus tard dans la partie, vous devez
toujours avoir des unités en patrouille pour découvrir la carte. Vous pourrez ainsi repérer les reliques et savoir ou sont
les ressources, ou se trouve l'adversaire et quel est sont développement. Mieux vaut prévenir que guérir.

Dernier point, vous devez étre partout. C'est sans doute le plus difficile mais c'est aussi ce qui fait la différence entre la
victoire et la défaite. Mener une attaque de grande envergure c'est trés bien, mais pas au détriment de votre
développement. Surveiller votre production de prés ? Parfait, sauf si vous n'avez plus de temps pour la reconnaissance.
Idéalement, vous devez tout faire a la fois : pendant que vos troupes se déplacent, concentrez-vous sur le
développement, revenez a vos troupes pour lancer une attaque mais avant, envoyez un éclaireur dans une zone que
vous n'avez pas encore découverte. Vous comprenez le principe ? )

Jeanne d'Arc : Un messie improbable

Partez avec vos hommes et suivez ma route vers le sud, débarrassez-vous des brigands et suivez la route en
remontant vers le nord. Continuez vers le sud-ouest, traversez le pont et prenez les renforts dans le village. Retournez
en arriére par le pont et prenez au sud en descendant apreés les arbres. Faites le tour de la forét par I'ouest puis le sud
et prenez la route au sud-ouest vers le camp ennemi. Attirez-les a I'extérieur avec un seul homme puis passez les
fortifications aprés les avoir vaincu. Traversez la riviere en allant vers le nord-ouest puis suivez la rive jusqu'a la forét.
Envoyez une seule unité pour prendre le contrble des bateaux de transport (tant pis si elle doit mourir) puis faites
embarquer toutes vos troupes. Suivez la riviere vers le sud-est puis vers le sud-ouest a l'intersection. Débarquez a
I'avant poste Frangais (attention au mangonneau ennemi) puis traversez la rivieére, débarrassez-vous des bandits et
suivez la route vers le chateau de Chinon.

Jeanne d'Arc : La demoiselle d'Orléans

Avancez jusqu'a Blois pour récupérer vos renforts (le moine sur la route peux soigner vos blessures) puis sortez vers le
nord et suivez la céte jusqu'aux navires de transport. Traversez la riviere et amenez vos caravanes au forum.
Construisez ensuite de nouveaux mur (au pont et a I'est) puis placez les arbalétriers a I'est. Construisez aussi quelques
tours supplémentaires avant de vous concentrer sur le développement. Améliorez au maximum vos unités, construisez
un monastére et des armes de siéges (vous en aurez besoin pour détruire les chateaux Anglais). Quand vous avez
assez de béliers et de mangonneaux, commencer par détruire le camp le plus a l'ouest puis passez au deuxieme. En
appuis, construisez de préférence de la cavalerie, qui restera moins le temps sous le feu ennemi.

Jeanne d'Arc : Le nettoyage de la Loire



Envoyez une unité a I'ouest pour prendre le contrOle des navires, attaquez les vaisseaux Anglais et débarquez vos
troupes sur la rive nord. Partez ensuite au nord-est en suivant le bord de la carte et installez-vous prés de I'or. Ne
construisez pas prés de I'eau, les Anglais auront de toute fagon une meilleure marine que vous. Détruisez les tours au
nord et a I'ouest, commencez a explorer la zone pour vous entourer de mur le plus efficacement possible. Atteignez
ensuite I'dge des chateaux en repoussant les timides assauts ennemis puis préparez une force de cavalerie et
d'arbalétriers pour attaquer le village. Laissez Jeanne sur place et attaquez avec quelques béliers pour abattre
rapidement les tours puis envoyez des villageois exploiter les ressources restantes. Vous aurez maintenant le temps de
faire toutes les améliorations pour vos unités et de préparer une armée de chevaliers et de lanceurs de haches,
accompagnés de quelques moines et de quelques béliers. Commencez par raser le campement au nord du village. Le
deuxiéme, celui de Fastolf, sera le plus dur a abattre, n'hésitez pas a construire des défense avec un chateau et des
moines pour assurer votre retraite. Passez ensuite au troisieme et dernier chateau.

Jeanne d'Arc : La révolte

Avancez jusqu'au village en terrassant les troupes sur la route et défendez au nord et a I'est en construisant des murs.
Atteignez ensuite I'age impérial et construisez les paladins, des trébuchets et des lanceurs de haches. Partez au nord,
prenez Chalon et construisez une nouvelle base avant de partir a I'assaut de Reims avec de nouvelle troupes,
accompagnées de moines et de trébuchets pour les tours et pour votre cible, le forum ennemi.

Jeanne d'Arc : Le siege de Paris

Préparez vos troupes en leur assignant des raccourcis et commencez a avancer vers l'ouest puis détruisez les tours et
le chateau. Attaquez ensuite les portes ouest de la ville avec vos trébuchets que vous protégerez avec des chevaliers et
des arbalétriers puis escortez les villageois jusqu'au chateau. Détruisez les bateaux puis le trébuchet avec vos canons
puis attaquez-vous au chateau. Traversez le pont a l'est puis installez-vous sur I'fle (attention aux moines et aux
onagres). Allez ensuite au sud vers l'or et allez aider vos renforts avant de faire un trou dans le mur pour quitter Paris.
Avancez au nord jusqu'a la route et suivez-la vers le sud jusqu'a l'intersection. Sauvegardez et lancez I'attaque pour
essayer de faire passer les villageois.

Jeanne d'Arc : Un martyre parfait

Allez au sud-est pour prendre le contrdle de I'armée et des canons sur la rive. Prenez le village ennemi pour y créer
votre propre base puis bouchez les deux passages au sud en protégeant vos villageois. Partez ensuite au nord pour
détruire le chateau et le forum adverse puis construisez de nouveaux murs pour vous défendre. Débarrassez-vous des
survivants au sud puis commencez a avancer vers la colline en construisant des défenses tout au long de votre
parcours. Une fois I'endroit sécurisé, vous n'avez plus qu'a y amener le chariot pour planter le drapeau.

Saladin : Un chevalier Arabe

Combattez vos (nombreux) ennemis en avangant vers les portes du Caire et approchez une unité de la galére pour
qu'elle se rallie a vous. Détruisez I'armurerie sur I'lle puis toutes les troupes et les batiments des Francs a l'ouest.
Utilisez ensuite vos vaisseaux pour détruire la tour et le porte Egyptiennes. Une fois a l'intérieur, évitez les batiments et
les troupes pour envoyer vos unités rapides vers la Mosquée. Apres les soins, sortez par la porte est et envoyez un
archer tirer sur les tours pour provoquer lI'ennemi. Retournez voir le moine pour soigner vos unités puis lancez I'attaque
pour détruire le forum ennemi.

Saladin : Le seigneur d'Arabie

Envoyez un cavalier au nord et un autre au sud pour récupérer vos alliés puis commencez a vous développer. Les
forces ennemies sont principalement constituées d'archers et de quelques chevaliers errants, construisez donc
quelques piquiers pour épauler vos troupes et n'oubliez pas de développer la cartographie pour garder un ceil sur vos
alliés. Continuez a vous développer apres l'attaque ennemie et attaquez la ville adverse dés que vous avez quelques
machines de siége. Avancez ensuite vers l'ouest de I'lle pour récupérer de nouvelles ressources et construire un
chantier naval sur la céte. Débarquez ensuite sur I'lle a I'ouest avec des piquiers et des mamelouks et préparez une
seconde vague d'assaut. Construisez ensuite des défenses a cet endroit avant de vous attaquer au chateau ennemi.

Saladin : Les cornes d'Hatti



Construisez rapidement des lanciers au sud pour prévenir toute attaque puis développez-vous jusqu'a I'age des
chéateaux. Vous serez la cible d'attaque incessantes sur vos deux camps, essayez de continuer a vous développer tout
en gardant des troupes de cavaliers, de piquiers et d'arbalétriers sous la main. Continuez a fabriquer des troupes en y
ajoutant des moines et des chameaux puis lancez I'attaque au sud pour vous emparer de la relique et ramenez-la dans
votre camp (utilisez la formation en carré).

Saladin : Le siége de Jérusalem

Installez-vous a I'est de vos troupes et développez-vous jusqu'a I'age impérial. Recherchez toutes les améliorations et
préparez une armée de mamelouks et de moines ainsi que deus ou trois trébuchets. Vous n'avez plus qu'a avancer
lentement mais slrement en détruisant les tours avec vos trébuchets que vous protégerez avec votre armée.

Saladin : Djihad !

Démarrez tres vite si vous voulez survivre a la premiére attaque et commencez trés tét a amasser de l'or. Aprés le
premier assaut, avancez jusqu'a I'adge impérial et construisez en paralléle une importante flotte. Utilisez-la pour détruire
les deux villes cotiéres puis construisez quelques troupes d'élite et des trébuchets pour venir a bout de la merveille
(attaquez-la plus tét si vous pensez ne pas avoir le temps). N'oubliez pas de détruire chantier naval sur la petite ile a
I'ouest pour termine le scénario.

Saladin : Le lion et le démon

Bouchez dés le début les trous dans vos murs en construisant des portes et utilisez votre flotte pour boucher le détroit
au sud-est. Commencez a vous développer et construisez trés rapidement un trébuchet et au moins un autre forum
pour construire le villageois plus rapidement. Construisez ensuite d'autres rangées de murs en multipliant les portes
pour laisser le passage a vos chevaliers puis commencez a mettre des ressources de coté. Continuez a poser des murs
pour boucher tous les passages et construisez d'autres trébuchets et commencez la construction de votre merveille.
N'arrétez pas d'amasser des ressources et construisez de nombreux chevaliers pour attaquer les trébuchets adverses.
Construisez aussi un mur directement autour de la merveille au cas ou quelques troupes ennemies arriveraient a
passer. Si vous tenez assez longtemps, des éléphants Perses viendront vous aider. Vous en aurez bien besoin...

Gengis Khan : Creuset

Commencez a vous développer en ramenant les nombreuses chévres qui errent aux alentours puis envoyez un moine
récupérer la relique au nord-ouest pour I'amener aux Ungirrads et vous faire de nouveaux alliés. Allez ensuite tuer Ornlu
et sa meute dans les montagnes a I'est de la carte puis les Naiman et les kara Khitai. Rendez ensuite visite a
Taiychi'uds pour qu'il vous préte allégence.

Gengis Khan : Une vie de vengeance

Emparez-vous du camp a coté pour vous développer en essayant d'épargner les villageois et passez a I'age féodal le
plus vite possible pour vous entourer de murs. Vous aurez une attaque a repousser avant d'en arriver la, essayez
d'attirer la cavalerie hors de portée des archers pour ne pas les affronter tous en méme temps. Commencez par murer
tout le coté est en utilisant au maximum les obstacles naturels. Vos priorités doivent étre la construction du mur et d'une
arméeque vous devrez améliorer régulierement pour arréter la deuxiéme attaque. Votre mur devra étre fini avant la
troisieme et votre armée reconstituée pour pouvoir s'opposer a I'ennemi (les tours avec archers peuvent étre trés utiles).
Ne lancez I'attaque finale que quand vous aurez constitué une (trés) grande armée de Mangudais et de cavalier légers.

Gengis Khan : En Chine

Traversez la riviere avec vos cavaliers et prenez la ville au nord-est en attirant les troupes ennemies en dehors du
village. Comme d'habitude, développez-vous le plus vite possible en construisant un autre forum et des bateaux de
péche en continuant a vous défendre avec vos cavaliers. La deuxiéme attaque viendra peu aprés que vous ayez atteint
I'age des chateaux, défendez-vous avec des tours remplies d'archers et des chevaliers pour attaquer les machines de
siége. Construisez en méme temps une deuxiéme base au nord-ouest de l'autre coté de la riviere. Construisez des
chateaux pour assurer votre défense et ne lancez pas d'attaque avoir d'avoir une puissante armée. Commencez par
raser la flotte de Jin avant d'envoyer des troupes puis utilisez les canons de vos vaisseaux pour détruire les fortifications



et tout ce qui est a portée. Envoyez enfin les troupes au sol pour finir le travail avant de vous installer sur I'ile. Vous
n'avez plus qu'a répéter le méme processus pour les autres belligérants.

Gengis Khan :La horde vers l'ouest

Développez vos deux bases sans attaquer personne et entourez de murs celle de I'ouest (installez-y aussi vos
batiments militaires). Défendez votre base est contre les perses au sud et continuez a améliorer vos murs. Débarrassez-
vous du Shah aprés avoir repoussé l'attaque Russe puis occupez-vous d'eux avec une armée de Mangudais avec
onagres et trébuchets en soutien. Les éléphants de votre dernier adversaire seront plus difficiles a vaincre, vous devrez
utiliser des moines en grand nombre pour en convertir un maximum et les utiliser pour l'attaque, accompagnés de
quelques trébuchets.

Gengis Khan : La promise

Bouchez dés le début le passage au sud puis installez des murs pour vous défendre des Allemands (n'oubliez pas les
tours et surtout les Mangudais pour attaquer les machines de siége). Installez quelques archers dans les tours,
construisez un chateau puis quelques trébuchet pour seconder votre armée. Débarrassez-vous des Allemands avec
une attaque massive puis préparez votre conquéte de I'ouest avec leurs ressources. Pour venir a bout de vos ennemis,
vous devrez mettre en place une véritable campagne avec chateaux et tours remplies d'archers et Mangudais d'élite et
trébuchets pour mener 'assaut.

Gengis Khan : Paix Mongole

Utilisez les saboteurs pour contrer I'attaque des Teutons et n'envoyez vos troupes que quand il ne reste plus personne.
Vous aurez ensuite tout le temps de développer une économie florissante et une puissante armée (jusqu'au maximum
de population). Vous devrez alors détruire vos ennemis avant rapidement avant qu'ils n'arrivent a construire leur
merveille. Pour cela, passez par le guet plutdét que par le pont et attirez-les vers vos onagres (protégées par votre
cavalerie).

Barberousse : Empereur Romain sacré

Créez des villageois et envoyez-les rapidement murer les quatre entrées qui ménent sur votre ile (avec une escorte)
puis construisez des archers le plus rapidement possible pour vous débarrasser des ennemis qui attaquent vos murs.
Construisez ensuite des tours pour les aider puis avancez a I'age impérial en construisant une armée de chevaliers
Teutoniques et de béliers. Ne lésinez pas sur la pierre, vous devrez vous défendre tout au long de ce processus.
Lancez ensuite votre attaque et détruisez les églises pour récupérer les six reliques que vous ameénerez a coté de votre
propre église avec six moines.

Barberousse : Henri le lion

Attaquez le chateau au nord-ouest avec chevaliers Teutoniques, arbalétriers et béliers puis créez de nouvelles unités
pour repousser le premier assaut d'Henri (soignez les autres dans le chateau). Continuez a produire des unités et
lancez votre attaque quand vos premiéres troupes sont soignées. Utilisez ensuite ses villageois pour défendre la Saxe
et la Baviére en y plagant des troupes de chevaliers Teutoniques et d'archers en garnison. Construisez pendant ce
temps une flotte et de nouvelles troupes pour attaquer la Pologne, d'abord par la mer puis a terre quand les défenses
sont tombées.

Barberousse :Pape et anti-pape
Utilisez les galéres de guerre pour la défense puis allez convertir quelques villageois avec vos prétres en descendant la
cote. Améliorez vos lanciers et attirez les troupes ennemies vers votre allié pour vous préoccuper de votre
développement et construire des tours pour vous défendre de la patrouille maritime. Avancez jusqu'a I'dge impérial

grace a l'or de votre infortuné voisin et vous n'avez plus qu'a aider votre allié pour lancer une derniére attaque.

Barberousse : La ligue Lombarde



Commencez par défendre votre port avec des tours et votre flotte avant de commencer la reconstruction. Produisez de
nouvelles unités et installez de nouvelles tours en dessous de la riviére puis construisez des moines le plus tot possible.
Construisez un chateau, une flotte et des cavaliers pour contrer les trébuchets adverses. Si vous manquez d'or, installez-
vous sur la péninsule au nord-est (avec chateau et tours). Construisez alors une gigantesque force de Paladins, de
chevaliers Teutoniques et de canonniers avant de lancer I'attaque.

Barberousse : La marche de Barberousse

Avancez vers Constantinople pour vous emparer de la flotte (formation dispersée pour tout le monde). Une fois sur la
cbte opposée, vous devrez combattre des vagues Sarrasins. Soignez vos troupes régulierement et débarrassez-vous
au plus vite de chaque vague d'assaillants. Occupez-vous ensuite des défenses de la villes puis emparez-vous de la
flotte aprés I'avoir défendue contre I'attaque Sarrasine (onagres et trébuchets au nord-est de la ville, utilisez les paladins
comme chair a canons). Traversez enfin avec toutes vos troupes puis commencez votre lente avance en protégeant vos
trébuchets.

Barberousse : L'empereur qui dormait

Vous avez une dizaine de minutes pour vous préparer a l'attaque. Placez des paladins prés de machines de guerre de
Damas, des trébuchets en position pour tirer sur le chateau et des moines (éventuellement protégés par des murs) au
cceur du combat pour convertir les éléphants adverses. Si vous avez le temps, placez aussi quelques béliers en positions
pour s'attaquer aux fortifications ennemies. Aprés la bataille, installez vous sur place en prenant garde aux contre-
attaques et soignez vos troupes avant de partir vers le sud en consolidant votre avancée grace a quelques tour remplies
d'archers. Allez prendre les ressources de Saladin au sud-est puis commencez votre avance vers Jérusalem en utilisant
les moines pour convertir les archers a cheval qui vous attaquent sans cesse. Utilisez vos machines de siege pour
pénétrer dans la ville puis vos archers a cheval pou vous débarrasser des moines adverses. Assurez-vous qu'il n'y a

plus de défenseurs avant de faire rentrer le corps de I'empereur.

Appuyez continuellement sur l'icone a coté du pourcentage.

Lancez une partie en Deathmatch et choisissez les vikings pour avoir des barbares a la place des berserkers.



Aggressive Inline

© Acclaim / Z-Axis 2002

Crorin
EXCHEAT CODES

Choix du niveau, éditeur de park complet et stats a fond

Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite, B, A, B, A

Tous les personnages

Bas, Droite, Droite, Bas, Gauche, Bas, Gauche, Bas, Droite, Droite, Droite
Toutes les clés

SKELETON

Ne jamais perdre

KHUFU

Moins de gravité

Haut, Bas, Haut, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite, A, B, A, B, S
Rotations

Gauche, Gauche, Gauche, Gauche, Droite, Droite, Droite, Droite, Gauche, Droite, Gauche, Droite, Haut
Manuals parfaits

QUEZDONTSLEEP

Handplants parfaits

JUSTINBAILEY

Grinds parfaits

BIGUPYASELF

La barre de juice se remplit toute seule

Gauche, Gauche, Droite, Droite, Gauche, Droite, Bas, Haut, Haut, Bas, A, |
Juice toujours complet

BAKABAKA
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EHANDGRIND

Pendant le jeu, appuyez sur Bas, Bas, Bas pour faire un Handgrind.

€Y SEQUENCES VIDEOS

Complétez tous les challenges d'un niveau pour débloquer les séquences FMV correspondantes.

EIPERSONNAGES BONUS

Complétez tous les challenges (normaux et cachés) pour débloquer les personnages cachés. En voici la liste :
Airfield Bombshell

Boar dwal k Le capitaine
Cannery Le plongeur
Cvic Center Goddess

I ndustri al Junkie

Movi e Lot La mariée
Museum La momie

€3 JUS D'ORANGE

Ramassez toutes les boites de jus d'orange dans un niveau pour obtenir un cheat mode.

POWER SKATES

Complétez tous les challenges (normaux et cachés) d'un niveau. Les power Skates vous donneront un "blue stat point"
pour chaque caractéristique du skateur.

ULTRA SKATES

Complétez tous les niveaux a 100 %. Les Ultra Skates vous donneront le second "blue stat point".



Airblade

© Sony / Criterion Studios 2001

Crorin
NOUVEAUX PERSONNAGES

J. J. Sawyer

Terminez le jeu avec le rang "S" a tous les niveaux.
Naomi

Terminez le niveau Downtown avec le rang "B".
Oscar

Terminez le jeu avec le rang "A" a tous les niveaux.
The Insider

Terminez le niveau Storage avec le rang "B".

MODE STUNT ATTACK

Terminez le jeu en mode Story.

€Y CONSEILS POUR TERMINER LES CHALLENGES TRICK ET SCORE

Lorsque vous aurez terminé le mode Scénario vous débloquerez le challenge Score. Pour terminer ces deux parties du
jeu en mode un joueur, finissez d'abord le mode challenge trick. Pour cela, concentrez-vous sur un des 8 objectifs a
réaliser dans chaque lieu (pour réaliser les meilleurs scores, n'appuyez pas sur START au départ et inspirez-vous de la
démo qui se lancera

au bout de quelques secondes). Lorsque vous aurez atteint les 8 objectifs d'un niveau, vous pourrez terminer ce niveau
en mode challenge score. Il vous suffit de répéter les mémes tricks et autres figures utilisées pour le mode

challenge trick.
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NOUVEAUX COSTUMES

Nouveau costume pour Ethan
Achevez le mode Stunt Attack
Nouveau costume pour Kat

Achevez le mode Score Attack

CHEAT MODE
Mettez le jeu en pause (touche START) et faites :

Choix du niveau

8 0 & +8, 0, 0,sTART.

Invincibilité

8 © @ +x08,0, sTART.

Passer a travers les objects

8 0 86 +0, 0,0, sTART.



Airborne Troops

© Playlogic International / WideScreen Games 2005

Sron
EXASTUCE DE COMBAT

Utilisez toujours de préférence le couteau pour éliminer vos ennemis discrétement afin de ne pas attirer I'attention. Ca
n'a l'air de rien mais c'est tres efficace.
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Alias

© Acclaim 2004

d SOLUTION COMP

Introduction

Si vous avez quelques soucis pour venir a bout des missions confiées a Sydney Bristow, voici une solution qui devrait
vous aider. Cette derniere vous renseignera principalement sur la marche a suivre pour vous retrouver dans les niveaux
ainsi que la fagon de contourner la plupart des problémes.

Opération casino

Pour commencer, allez sur votre droite pour parler a Dixon qui est assis sur un canapé. Allez ensuite parler a la barmaid
qui se tient prés du comptoir. Une fois que la serveuse aura le dos tourné, versez le sérum radioactif dans le verre,
prenez alors le plateau et envoyez le tout au chauffeur qui est derriére vous, assis sur le canapé, une femme en robe
rouge a ses cbtés. Maintenant, faufilez-vous derriere le comptoir (une fois que la serveuse sera partie) et allez ouvrir la
porte du fond. Sauvegardez puis montez les marches. Arrivée dans la cuisine, cachez-vous derriére un pilier, a droite,
puis attendez que le garde qui patrouille devant I'entrée de la chambre froide soit au fond de la piéce. Marchez alors a
tatons jusqu'a la chambre froide, ramassez I'arme qui traine sur une caisse puis allez casser le bloc de glace ou se
trouve le fichier ZIP. Si vous voulez éviter les gardes qui arrivent, prenez par la droite puis de retour dans la cuisine,
allez ouvrir la porte qui se trouve au fond a gauche. Utilisez alors la vue améliorée pour voir ou pointe la caméra. En
faisant également attention au garde, prenez alors le passage de gauche. Actionnez maintenant l'interrupteur de
I'ascenseur et prenez ce dernier. Débarrassez-vous des gardes qui vont arriver puis continuez en sauvegardant. Ouvrez
la porte puis débarrassez-vous du garde qui se trouve a gauche. Allez maintenant utiliser votre modem a distance sur
I'ordinateur qui se trouve sur le bureau. Une fois que vous aurez réussi a pirater le portable en trouvant la combinaison
alphabétique (qui est aléatoire), revenez au niveau de I'ascenseur et redescendez.

A noter que vous pouvez a tout moment changer de costume en passant par le menu d'action.

Une fois redescendu, prenez a gauche, poussez la caisse contre I'ascenseur en panne, montez dessus puis sautez
pour atteindre I'ouverture. Une fois dans l'ascenseur, atteignez le c6té droit, descendez a I'échelle puis sauvegardez une
fois en bas. Sortez de I'ascenseur et prenez a droite en vous cachant derriére les caisses. Eliminez le garde qui se
trouve un peu plus loin devant une porte.

Précisons a ce niveau que si la furtivité est a préconiser, vous pouvez tout aussi bien y aller franco et venir a bout de
tous les gardes qui patrouillent.

Une fois le (ou les) garde éliminé(s), ouvrez la porte mentionnée plus avant, sauvegardez au fond du couloir, ouvrez la
porte qui se trouve a droite puis débarrassez-vous des gardes. Utilisez I'ordinateur, sortez de la piéce et dirigez-vous
(en prenant par la droite) vers la porte apergue dans la cinématique (celle qui est surmontée d'un circuit rouge).
Crochetez la serrure (en utilisant le passe), ouvrez la porte et sauvegardez. Utilisez aprés ¢a le prisme coupant sur la
boite de dérivation au fond de la piéce. Eliminez ensuite le garde qui va arriver puis sortez de la piece. Maintenant,
sortez du débarras et prenez a droite. Courez jusqu'a un petit escalier puis ouvrez la porte qui est en bas des marches.
Dirigez-vous ensuite jusqu'au fond de la piéce (en faisant attention aux caméras) puis sauvegardez. Ouvrez la porte,
descendez les marches puis allez éliminer le garde qui vous suit pour récupérer le prisme coupant. N'utilisez pas une
arme a feu si vous ne voulez pas que tous ses potes se raménent. Poursuivez maintenant en éliminant, un a un, les
gardes qui patrouillent. Passez la porte au fond de la piéce et sauvegardez. Ouvrez la porte suivante, éliminez les
gardes qui patrouillent et descendez le petit escalier baigné d'une lumiére rouge pour ouvrir une autre porte.
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Sauvegardez puis éliminez le garde qui va sortir de la piéce (aprés la cinématique). Pénétrez dans la piéce pour trouver
une carte d'acces, piratez l'ordinateur sur votre droite (ceci n'étant pas obligatoire car vous donnant uniquement accés a
une carte du niveau) puis sortez de la piéce. Revenez maintenant en arriére en prenant la porte qui se trouve a droite.
Repartez au niveau de la porte blindée, a gauche de laquelle se trouve un lecteur de cartes. Utilisez votre carte d'accés.
Débarrassez-vous des gardes puis actionnez l'interrupteur qui va activer un ascenseur. Pour utiliser ce dernier, revenez
au début du niveau, a I'endroit ou vous avez abattu le garde qui détenait le prisme coupant. Vous pourrez en chemin
sauvegarder a loisir et vous devrez venir a bout de quelques sentinelles. Montez ensuite au deuxiéme niveau et
sauvegardez. Eliminez les gardes et passez par la fenétre qui est au bout de la piéce. Une fois dehors, sauvegardez et
poursuivez en éliminant les gardes. Ici aussi, laissez tomber I'aspect furtif qui ne sert pas a grand-chose ! Une fois
arrivée au niveau du camion, montez dedans pour entrer dans I'entrep6t. Sauvegardez, sortez du camion puis faites le
tour par la droite pour monter a I'échelle de gauche.

Maintenant, vous allez devoir marcher sur les poutrelles pour vous rendre de l'autre c6té du hangar (en prenant par la
droite) ou vous trouverez un conduit d'aération par lequel il faudra passer. Sauvegardez et continuez votre route.
Donnez un coup dans la grille pour la faire sauter et agrippez le tuyau une fois sortie. Allez jusqu'a I'ordinateur que vous
allez devoir pirater. Une fois ceci fait, sortez par le fond de la piece et sauvegardez. Allez a présent a droite et pénétrez
dans la piéce du fond, la T-Area 1. Tuez toute dme qui vive et prélevez les empreintes digitales sur les corps grace au
duplicateur d'empreintes.

Notez dés a présent 'arriére de la piéce, ou il y a l'inscription V-POD-1 sur le mur, au niveau de laquelle se trouve un
scanner biométrique ou vous devrez utiliser les empreintes digitales.

Pour l'instant, sortez de la piéce en prenant par la gauche. Courez de I'autre c6té du couloir (en faisant attention a la
caméra) et pénétrez dans la T-Area 2. Eliminez les scientifiques puis sortez par la porte du fond pour vous débarrasser
des deux gardes qui patrouillent. Revenez a présent dans la T-Area 2. Allez au niveau du second scanner biométrique
qui se trouve au fond d'un petit couloir. Utilisez le modem a distance pour le pirater puis courez jusqu'a la T-Area 1 pour
pouvoir utiliser cette fois le duplicateur d'empreintes sur I'autre scanner biométrique. Maintenant rendez-vous dans la
salle du coffre pour ramasser le prototype laser. Sortez ensuite du coffre. Vous devez a présent détruire des boitiers de
contréle grace au laser que vous venez d'emprunter. Prenez a gauche pour trouver le premier au fond du couloir.
Passez ensuite la porte de gauche et poursuivez en sortant par l'autre c6té de la piece. Tuez les gardes et détruisez le
second boitier. Continuez votre route pour dénicher le troisieme boitier dans la piéce T-Area 1. Empruntez a présent
I'ascenseur maintenant accessible. Remontez au niveau de la suite de Sark. Tuez les trois gardes puis sauvegardez.
Ouvrez la porte et allez vous cacher derriére le bar en vous agenouillant. Aprés la conversation, éliminez les deux
gardes puis sortez de la piéce. Sauvegardez, prenez I'ascenseur, revenez aux cuisines et préparez-vous a affronter
Sark, aprés avoir occis quelques subalternes. Aprés I'affrontement, éliminez d'autres gardes et direction la salle
principale ou vous attendent d'autres problémes armés jusqu'aux dents. Pour vous sortir d'affaire et éviter le maximum
d'ennuis, allez directement au niveau de la fenétre sur votre gauche, au fond de la piéce. Vous assisterez alors a une
cinématique qui marquera la fin du niveau.

Opération musée

Passez dans la salle qui se trouve tout au fond (accessible via une porte ouverte), montez I'escalier et prenez la porte
qui se trouve devant vous. Vous pouvez sauvegarder si vous le désirez. Ensuite, changez de vétements et usez de
votre interrupteur de faisceaux pour parvenir jusqu'a I'escalier qui se trouve sur votre gauche. Pour ce faire, utilisez
votre deuxiéme interrupteur de faisceaux sur le laser qui se trouve en bas, agenouillez-vous et passez sous celui qui est
le plus haut. N'oubliez pas de récupérer vos interrupteurs puis montez les marches. Agrippez-vous a la rambarde pour
passer les lasers puis utilisez vos interrupteurs pour passer les autres qui bloquent la porte. Continuez a avancer,
passez deux portes pour vous retrouver a nouveau devant d'autres lasers. Utilisez vos interrupteurs (que vous n'avez
bien entendu pas oubliés de reprendre) puis apres la cinématique, usez encore de vos interrupteurs pour continuer. En
vous aidant de la rambarde et de vos interrupteurs, allez pirater I'ordinateur qui se trouve au bout du couloir pour arréter
les faisceaux laser. Maintenant suspendez-vous a la rambarde et laissez-vous tomber. Trés vite, allez ouvrir la porte qui
se trouve devant vous. Faites attention au garde et ouvrez la porte qui se trouve devant vous. Sauvegardez et allez
pirater I'ordinateur qui se trouve dans la piéce de gauche. Aprés la cinématique, sortez et allez tout droit, dans la salle
d'armes, pour battre deux gardes. Allez ensuite dans la piéce de gauche ou vous pourrez ramasser le premier os que
VOus pouvez repérer sur votre carte, grace a des marqueurs verts. Une fois que vous aurez battu les deux gardes,
prenez le premier os (qui se trouve dans la vitrine) puis débarrassez-vous du garde qui va arriver. Rebroussez chemin
jusqu'au dernier point de sauvegarde et prenez a gauche. Passez la porte puis ouvrez la porte qui est devant vous.



Allez maintenant a droite au niveau des escaliers et empruntez le passage pour trouver une porte au bout du couloir.
Ouvrez-la, tuez les deux gardes et poursuivez votre chemin en ouvrant une porte et en continuant dans un couloir. Dans
la piece suivante, deux gardes vous attendront. Débarrassez-vous en puis passez par la porte qui est sur votre droite.
Sauvegardez et allez récupérer le deuxiéme os dans la vitrine apercu lors de la cinématique. Tuez les deux gardes qui
patrouillent et pénétrez par le passage de droite au fond de la piéce. Vous trouverez un peu plus loin quelques gardes et
deux nouveaux os. Une fois ceci fait, revenez en arriére et prenez la porte qui se trouve a gauche du couloir ou se
trouve I'entrée du musée. Vous trouverez les deux derniers os dans la piéce qui se trouve au bout du couloir, ainsi qu'un
garde a abattre. Revenez maintenant a I'armurerie, la piéce qui se trouve prés de I'endroit ou vous avez hacké
l'ordinateur avec le wallpaper de singe. Débarrassez-vous des nombreux gardes en chemin puis éliminez le chauffeur
entrapercu dans la mission 1 ainsi que ses deux lieutenants. Ouvrez ensuite la porte de gauche puis descendez tout en
bas en éliminant les gardes. Une fois dans le coffre-fort, laissez passer la cinématique, photographiez les trois objets
avant que la porte ne se ferme (en utilisant votre zoom tout en étant bien positionné devant I'objet a photographier) et
sauvegardez. Remontez a I'échelle. Le but va étre maintenant de suivre Anna en courant derriére elle tout en laissant
de coté tous les ennemis qui viendront a votre rencontre. Une fois atteint le toit du musée, la mission se terminera.

Opération ruines

Dés le départ, utilisez votre vision thermique pour y voir plus clair. Le but est ici de rejoindre les points verts qui sont
représentés sur votre carte. Usez donc de votre map en dénichant les passages que vous devez emprunter en ayant
bien en téte que certaines portes restent invisibles sur votre carte. Regardez donc parfois autour de vous pour voir les
portes que vous pouvez emprunter et rendez-vous au premier point vert qui se trouve au Nord-Est sur votre map. Pour
atteindre le second point vert, il vous faudra avant toute chose passer derriére le grillage (au Nord de la carte) pour
pouvoir continuer. Ensuite, passés quelques gardes, suivra une longue cinématique au terme de laquelle vous serez
retenue prisonniére avec Marchal. Ici, vous aurez un minimum de temps pour crocheter vos menottes et pirater
I'ordinateur prés du missile. Une fois ceci fait, la mission prendra fin.

Opération tatouage

Venez a bout du tatoueur puis cherchez sur son corps une clé qui vous permettra d'ouvrir la porte derriére le comptoir.
Battez tous les hommes qui se trouvent dans la piéce pour assister a une cinématique. Ensuite, cherchez sur un des
corps un tatouage pour le moins intéressant. Passée la cinématique, la mission prendra fin.

Opération asile

Pour commencer, allez casser les objets qui se trouvent derriére la benne a ordures. Ensuite, poussez cette derniere
contre la grille. Montez sur la benne et passez de l'autre c6té de la grille. Eliminez ensuite les gardes, ramassez une
arme et détruisez (grace a votre pistolet IEM) ou évitez les caméras de surveillance pour aller sauvegarder. Tuez les
gardes qui patrouillent (en montant sur le toit des camions pour plus d'aisance), détruisez les derniéres caméras et
pénétrez dans l'asile. Sauvegardez puis ouvrez la grille de droite. Allez maintenant chercher les clés entrapergues dans
la cinématique tout en éliminant les gardes et en détruisant les diverses caméras. Ici, vous avez plusieurs chemins
possibles dont une porte a crocheter. Pour l'instant, ouvrez la porte qui est juste a droite de celle a crocheter. Tuez le
garde, sauvegardez et utilisez les clés que vous avez empruntées pour ouvrir la porte au fond de la piéce. Jetez un oeil
a votre carte pour repérer le point vert qui sera votre prochain objectif. Tuez les gardes, détruisez les caméras puis
n'oubliez pas de fouiller le corps d'un des gardes armés pour trouver la clé de la cellule capitonnée. Grace a cette
derniére, vous pourrez ouvrir toutes les cellules et parler aux prisonniers. Libérez maintenant Caplan, sauvegardez puis
escortez ce dernier jusqu'a I'entrée principale du batiment par le chemin que vous avez emprunté précédemment.
Revenez au niveau du couloir des cellules capitonnées pour trouver I'ascenseur. Utilisez le code donné par Caplan pour
pouvoir descendre a la morgue. Une fois au sous-sol, sauvegardez. Vous devez maintenant trouver un trousseau de
clés. Cet objectif s'enclenche quand vous essayez d'ouvrir la porte de la morgue qui se trouve au sud de la sauvegarde
de départ (voir carte). Prenez maintenant le passage qui est au Nord, faites attention aux gardes et caméras et vous
arriverez a un moment a un endroit ou I'écran se découpera en deux, vous montrant une piece gardée par deux soldats.
A ce stade, courez rapidement vers le couloir de droite, éliminez le garde, sauvegardez puis montez sur I'échafaudage
au bout du couloir. Sauvegardez si vous le désirez. Pénétrez dans le passage pour arriver dans la salle des gardes.
Repérez celui qui a la clé de la morgue (point vert sur la carte) puis tombez-lui dessus et prenez la clé. Battez tous les



gardes qui sont dans la piéce et sauvegardez. Sortez a présent de la piéce (par la porte ou en montant sur le buffet
blanc aux doubles portes puis en atteignant a nouveau la passerelle par laquelle vous étes arrivé) et revenez au niveau
de la morgue que vous pouvez maintenant ouvrir. Tuez les gardes puis allez prés d'un corps pour avoir droit a une
transmission de Vaughn. Il vous faut maintenant scanner les cadavres. Bon en fait, ¢a ira trés vite puisqu'on vous
montre le cadavre recherché a I'aide d'un mouvement de caméra. Ce dernier se trouve dans le deuxiéme tiroir
métallique en partant de la gauche. Maintenant, prenez I'appareil de radiographie et utilisez-le sur le cadavre. A présent,
dirigez-vous vers le fond de la morgue, pénétrez dans la piéce de droite, tuez le garde et récupérez la clé de la réserve
sur son corps. Prenez aussi la carte qui se trouve sur le bureau. Sortez de la piéce et ouvrez la porte qui se trouve
devant vous, sur votre gauche. Montez sur les cartons qui se trouvent sur votre gauche, agrippez le tuyau et passez de
l'autre cété de la grille. Vous pouvez ici tuer le garde mais le plus important est de marcher sur les étagéres pour aller
ramasser les deux produits chimiques qui sont en hauteur. Sauvegardez apres avoir ramassé le deuxieme et
rebroussez chemin. Maintenant en possession du second tatouage, vous pouvez ouvrir les portes du second niveau.
Dans la morgue, une porte vous permettra de revenir dans la salle des gardes, et une autre, celle que vous avez
crochetée, au début du niveau. Ressortez dans tous les cas par la porte que vous avez empruntée pour aller dans la
morgue. Prenez le couloir de droite, descendez les marches, ouvrez la porte, tuez les trois personnes qui vous
attendent et récupérez la blouse de médecin sur un des corps. Sortez de la piéce et revenez dans la morgue. Passez
par la porte qui est tout au fond a droite, montez les marches pour trouver une sauvegarde a I'étage.

A noter que si vous utilisez le costume de médecin, vous devrez marcher lentement pour qu'aucun ennemi ne vous
attaque. De plus, n'ayez aucune arme a la main.

Continuez a monter puis passez la porte au bout du couloir. Continuez a avancer et prenez le passage de droite.
Pénétrez dans le labo et grimpez sur la grosse malle. Agrippez le tuyau pour passer a gauche. Piratez l'ordinateur et
allez photographier un des prismes. Ramassez ensuite les trois prismes et pendant que Vaughn vous parle, allez
remettre le prisme en place puis cachez-vous rapidement dans la malle évoquée plus haut. Aprés la cinématique,
ouvrez la porte de la malle, arrétez le laser en utilisant le panneau de commandes qui se trouve sur son flanc gauche
puis débarrassez-vous des deux matons. Crochetez ensuite les sangles qui entravent I'ami Jacobs. Ensuite, utilisez le
laser pour viser le boitier de commande qui est en haut de la porte métallique puis pour viser un autre boitier au fond de
la piéce que vous pouvez voir maintenant. Ramassez les prismes et utilisez la nitroglycérine sur la pile a combustibles.
Passez ensuite dans la chambre jaune et sortez par l'ouverture au fond de la piéce. Sauvegardez puis passez de I'autre
cOté de la piece en grimpant par dessus les étagéres. Allez a c6té de la porte et ouvrez-la une fois que Sark sera loin.
Pour obtenir I'échantillon de Sark, voici comment faire :

Passez en mode furtif et attendez que Sark se retourne. Dés qu'il recommence a marcher. Suivez-le d'assez prét.
Stoppez quand il s'arréte puis continuez a marcher. Quand Sark s'arrétera au niveau de I'armoire de gauche, cachez-
vous derriére ladite armoire puis une fois que 'homme continuera a marcher, suivez-le. Si vous étes a bonne distance,
le scan ne devrait jamais s'arréter et vous aurez votre échantillon avant que Sark arrive au bout du couloir.

Une fois I'échantillon en poche, continuez en ouvrant la porte qui est au bout du couloir par lequel Sark est passé.
Profitez-en pour sauvegarder. Jetez maintenant un oeil a votre carte pour savoir, grace a l'indicateur vert, dans quelle
piece vous devez vous rendre,. Vous y affronterez un médecin détenant une seringue. Sauvegardez et sortez de la
piece. Regardez a nouveau votre carte pour savoir ou aller. Passez derriére le comptoir, sauvegardez puis ramassez le
tranquillisant. Repassez par dessus le comptoir puis référez-vous aux fleches violettes pour trouver Sark. Allez a droite,
suivez le couloir, passez une double-porte puis passez une seconde double-porte qui se trouve a droite pour combattre
Sark. Une fois que Sark sera a terre, utilisez la seringue sur lui. Vous aurez I'occasion de le faire manuellement ou Syd
le fera automatiquement la seconde fois. Sauvegardez, sortez de la piéce et allez a droite pour trouver un fauteuil
roulant. Revenez dans la piéce ou se trouve Sark. Sortez a présent en vous rendant au niveau du repére vert (voir
carte). En somme, prenez a gauche et continuez jusqu'a un ascenseur. Sortez de I'ascenseur, allez dans la piéce en
face de vous pour pouvoir pousser un chariot juste en dessous du trou au plafond. Grimpez sur le chariot puis au
plafond. Aprés la cinématique, tuez tous les gardes (vous avez largement le temps si vous les éliminez au fur et a
mesure) et allez a I'entrée de I'hdpital. A un moment, faites rouler Sark le long de la rampe pour gagner du temps puis
continuez en ouvrant une des deux grilles pour atteindre la porte d'entrée. Ceci marquera la fin de mission.

Opération ambassade

Sauvegardez en allant a droite puis revenez sur vos pas. Dans la piece de réception gardée par deux soldats, vous



pourrez aller parler a des convives. Descendez les escaliers et repérez la femme en tenue militaire. Suivez-la dans les
toilettes et tuez-la furtivement. Ramassez la carte de la salle de contréle puis sortez des WC. Prenez la porte qui est sur
votre gauche. Utilisez la carte sur le lecteur qui est a droite. Poursuivez. Pénétrez dans la piéce au fond du couloir, tuez
le garde et allez ramasser un bout de carte bleue qui est au sol dans la piéce suivante. Placez le brouilleur vidéo sur
I'équipement aux diodes vertes dans le coin droit de la piéce. Sortez ensuite de cette piéce et revenez a I'endroit ou
vous avez utilisé votre carte d'accés. Crochetez la porte qui est a gauche de celle blindée. Poursuivez et utilisez votre
brouilleur vidéo pour désactiver les caméras. Courez tout droit puis ouvrez la porte qui est a droite. Désactivez la
caméra, débarrassez-vous du garde puis désactivez une nouvelle fois la caméra pour avoir le temps de crocheter
rapidement la porte suivante. Passez les deux portes suivantes puis utilisez la méme technique que précédemment
pour crocheter une autre porte. Vous pourrez alors continuer votre route et sauvegarder en ouvrant la porte qui est
devant vous.

Changez de costume si vous le désirez.

Montez les escaliers puis ouvrez la porte. Continuez dans le couloir, passez la porte suivante, tuez les deux gardes et
allez ouvrir la porte au fond de la piéce. Utilisez votre brouilleur vidéo puis allez ouvrir la porte de gauche. Tuez le garde
et allez ouvrir la porte qui est au fond de la piéce. Utilisez votre brouilleur vidéo, sauvegardez et continuez votre chemin
en éliminant un garde. Une fois que I'écran se scindera en deux afin que vous aperceviez Sloane, ouvrez la porte de
droite puis accroupissez-vous. Ne faites pas le moindre mouvement avant que Sloane ait disparu de I'écran. Sortez,
prenez a droite et ouvrez la porte empruntée par Sloane. Une fois dans la bibliothéque, marchez silencieusement puis
tirez le livre qui dépasse de I'étagere entre les deux gardes endormis. Un passage secret s'ouvrira alors. Tuez les
gardes qui vont se réveiller, ramassez la clé de la bibliothéque sur un des corps et allez ramasser le morceau de carte
dans la piéce secréte. Utilisez ensuite le téléchargeur de disque dur sur l'ordinateur. Ensuite, allez fermer les portes de
la bibliothéque grace aux clés et reprenez le téléchargeur quand le téléchargement des données sera terminé. Allez
maintenant au niveau d'une fenétre ouverte sur la droite pour déclencher une cinématique. Une fois dehors, procédez
par la droite en évitant les faisceaux lumineux. Vous arriverez ensuite a une sauvegarde. Grimpez a I'échelle puis
grimpez au tuyau qui est sur votre gauche et laissez-vous tomber sur le container en métal un peu plus loin a droite.
Laissez-vous tomber une nouvelle fois puis agrippez le tuyau qui est sur votre droite. Sur le toit, utilisez le satellite pour
transmettre les données. La direction a pointer pour avoir la meilleure connexion est le haut de I'écran droit. Quand
toutes les barres seront pleines, utilisez le satellite. Aprés votre conversation radio, rebroussez chemin pour revenir sur
le premier toit. Descendez a I'échelle, sauvegardez, pénétrez dans le batiment par la fenétre, tuez les gardes et
ramassez sur un des corps une carte de niveau 2. Ouvrez la porte puis allez a droite tout au bout du couloir. Prenez la
porte de gauche, tuez les gardes, prenez la porte au fond de la piéce, allez a gauche, prenez la porte de droite, tuez le
garde, prenez la porte de droite, continuez & avancer pour passer la porte suivante et vous retrouver au niveau des
escaliers. Descendez tout en bas des marches et ouvrez la porte. Eliminez tous les gardes et les caméras puis passez
la porte qui s'est refermée lors du travelling de la caméra. Descendez les escaliers, franchissez quelques portes,
sauvegardez puis pénétrez dans la zone de stockage. Allez a gauche en vous cachant derriére les poteaux puis allez
utiliser l'ordinateur qui va actionner une poulie pour déplager un container. Maintenant, montez sur le container qui est
devant vous puis agrippez le container qui bouge pour passer a une autre partie de la zone de stockage. Laissez-vous
tomber et prenez la porte de gauche. Utilisez le téléchargeur de disque dur sur l'ordinateur a gauche de la porte,
descendez les escaliers, tuez le garde et pénétrez dans le labo. Tuez le garde et les scientifiques puis allez au fond de
la piece, a gauche, pour crocheter un coffre-fort. Une fois ouvert, ramassez le diamant de Rambaldi.

Revenez maintenant au niveau du parking en utilisant I'ouverture qui est derriére vous dans le mur. Allez au niveau du
camion puis piratez l'ordinateur qui s'y trouve. Maintenant il va falloir localiser les 4 alarmes incendie.

La premiere alarme se trouve au sous-sol, la ou vous avez activé la poulie grace a I'ordinateur, dans le coin gauche, au
fond de la zone de stockage. La seconde alarme est dans le garage, a I'étage au-dessus d'ou se trouve le camion. Pour
la troisieme alarme, sortez du garage, montez les escaliers et ouvrez la porte juste aprés la sauvegarde. Tuez le garde
et actionnez l'alarme qui est sur le mur, a gauche de la porte marquée L2. Pour la derniére alarme incendie, revenez au
niveau des escaliers, montez tout en haut, passez quelques portes, tuez un garde, passez la porte au fond de la piéce
et déclenchez I'alarme sur le mur en face de la caméra. Aprés la cinématique, revenez au niveau de la salle de
réception, celle ou vous avez discuté avec des convives au tout début de la mission. Pour y aller rapidement,
redescendez les escaliers et allez au niveau de la porte L2 mentionnée juste avant. Ouvrez- la puis passez une autre
porte pour arriver dans le hall. Montez a I'étage, allez fracasser trois gardes dans la salle de réception et approchez-
vous ensuite du piano pour assister a une cinématique. Maintenant, courez derriére Dixon pour vous échapper de
l'ambassade.



Opération boite de nuit

Allez sauvegarder puis continuez a avancer sur les toits. Tuez les deux gardes puis descendez un petit escalier un peu
plus loin pour remonter aussi sec sur le toit. Tuez un autre garde et descendez en contrebas en vous agrippant au mur.
Tuez le garde qui patrouille et pénétrez dans le batiment qui se trouve a gauche en passant par la porte ouverte.
Continuez a avancer pour vous retrouver a nouveau dehors. Eliminez les gardes qui sont dans cette zone puis allez tout
au bout de la cour pour trouver une entrée. Poursuivez et allez dehors. Tuez les gardes puis allez a gauche, au bout de
la ruelle pour trouver Dixon. Allez ensuite a droite et utilisez le pistolet hypothermique sur la serrure de la grille. Abattez
les deux gardes qui viennent a votre rencontre puis poursuivez en abattant les deux gardes suivants. Continuez par
I'entrepbt de gauche, sauvegardez puis allez dans la piéce suivante pour battre deux gardes. Continuez, passez la
double porte rouge, abattez les deux gardes puis utilisez le décodeur sur la plate-forme verte afin de pouvoir descendre
au sous-sol de la discothéque. Vous voici dans une piéce remplie de lasers. Utilisez votre pistolet hypothermique pour
dévier les lasers et avancez. Restez dans tous les cas a droite de la piéce pour dénicher une porte un peu plus loin.
Avant de la franchir, obstruez la caméra puis passez la porte devant vous. Continuez dans le couloir puis passez la
porte noire. Tuez les gardes et ouvrez la double porte. Continuez par la droite, ouvrez la porte, battez les gardes et
continuez a avancer. Un peu plus loin, au niveau de la piste de danse, vous trouverez deux gardes et un escalier qui
vous ménera a une double porte que vous vous ferez un plaisir d'ouvrir. Sauvegardez, tuez le garde et utilisez le pistolet
hypothermique sur la caméra. Empruntez ensuite la porte noire, montez les marches et tuez les gardes. Continuez
jusqu'au niveau des lasers pour utiliser votre pistolet hypothermique. Tuez les gardes qui sont dans la piéce et allez
jeter un oeil dans le coin droit de ladite piece. Quand le gaz commence a sortir des bouches d'aération, allez au niveau
de la porte fermée et utilisez votre pistolet hypothermique sur la serrure. Cassez ensuite ladite serrure pour sortir.
Passez une nouvelle fois les lasers puis allez a gauche et a droite. Passez les lasers et allez ouvrir la double porte sur
votre droite. Tuez les gardes puis utilisez la carte d'accés sur le lecteur, a droite, pour ouvrir la double porte. Montez les
escaliers, sauvegardez puis passez la porte suivante. Allez a droite, battez les gardes qui patrouillent, prenez le
passage de gauche puis allez pirater I'ordinateur vu dans la cinématique. Pour ouvrir la porte utilisez votre décodeur.
Aprés avoir battu les gardes, vous vous retrouverez devant le fameux ordinateur. Une fois le piratage terminé, sortez de
la piéce et allez a I'autre bout de la zone en prenant par la droite pour ouvrir une porte métallique qui vous ménera au
toit. Placez votre micro-espion sur la fenétre et battez tous les gardes qui vont arriver.

Vous étes maintenant dans la peau de Vaughn. Sauvegardez puis ouvrez la porte. lic, rien de bien compliqué. Jetez un
oeil a votre carte pour savoir ou aller, c'est a dire par la porte de gauche un peu plus loin. Débarrassez-vous des gardes
au passage puis allez ramasser le pistolet a fléchettes anesthésiantes. Sauvegardez et revenez au niveau de la salle
circulaire pour ouvrir la porte qui se trouve au nord. Continuez a avancer et utilisez votre pistolet a fléchettes sur les
gardes en tirant a travers la grille. Ouvrez ensuite la porte devant vous puis allez ouvrir la derniére porte au fond du
couloir. Aprés une cinématique, vous vous retrouverez dans la peau de Sydney.

Une fois que le compte a rebours a commencé, allez rapidement sur votre droite pour passer une porte. Tuez le garde
et utilisez votre pistolet hypothermique sur le tuyau bleu. Cassez alors le boitier de contréle. Maintenant, restez devant
le jet frigorifique. Vous verrez alors qu'un "symbole neige" s'est ajouté a votre barre de vie, a l'instar de la mission
Casino. Maintenant, courez rapidement a travers les lasers et ouvrez la double porte par laquelle vous étes arrivé.
Sauvegardez, descendez les marches puis ouvrez la porte. Passez ensuite la porte de gauche. Tuez les gardes et allez
a gauche. Il va vous falloir a présent passer d'autres lasers en utilisant la méme technique que précédemment, grace au
tuyau bleu qui traine par la. Courez tout au fond du couloir, descendez les marches puis ouvrez la porte. Obstruez la
caméra au-dessus de vous et allez a gauche. Sauvegardez, ouvrez la porte suivante et battez tous les adversaires qui
se présentent a vous.

Passez maintenant la porte qu'ont ouvert deux gardes puis continuez. Ouvrez la porte suivante pour en terminer avec
cette longue mission.

Opération bunker

Allez a droite et tuez le garde qui se trouve a cet endroit. Utilisez ensuite I'amplificateur sonore pour enregistrer la
phrase secréete qui vous permettra de pénétrer dans le bunker. Pour ce faire, attendez qu'une voiture arrive et
enregistrez toute la phrase dite par le chauffeur en pointant bien I'amplificateur sur la vitre. Ceci fait, revenez a gauche,
sauvegardez puis descendez la colline. Cachez-vous derriére le premier container. Vous allez maintenant devoir
désactiver les deux tourelles de défense qui gardent I'entrée. Faites le tour du camp par la gauche et grimpez a I'échelle



qui se trouve a gauche de la porte d'entrée. Avant ceci, il est préférable de venir a bout de tous les gardes. Piratez
I'ordinateur, redescendez et allez utiliser votre amplificateur sur la console de commandes. Passez la porte,
sauvegardez, ouvrez la porte suivante et tuez les deux gardes. Continuez par la gauche, ramassez la carte sur la table,
tuez le garde suivant et crochetez la serrure au bout du couloir. Allez a gauche, cachez-vous derriére le tank et allez
utiliser le prisme coupant sur un boitier de contrdle qui se trouve derriére un pyléne prés du mur a gauche. Vous aurez
ainsi accés a un code. Maintenant, débarrassez-vous des gardes aprés avoir repris votre prisme coupant. Montez
I'escalier de gauche, tuez le garde et piratez l'ordinateur qui est en dessous de la caméra. Pénétrez dans la piece de
gauche en utilisant le code d'accés que vous avez obtenu tout a I'heure et actionnez le bouton qui contrble I'élévateur.
Rapidement, revenez en arriére pour prendre I'élévateur.

En chemin, vous devrez combattre une femme armée d'un cimeterre. Pour information, n'essayez pas de la désarmer
car c'est impossible. Attendez ensuite que I'élévateur s'arréte. Allez sauvegarder et prenez a gauche pour trouver une
échelle. Utilisez vos interrupteurs de faisceaux laser pour bloquer les lasers. Laissez un interrupteur sur le deuxiéme
laser et continuez en reprenant a chaque fois votre interrupteur. Une fois au bout du parcours, pénétrez dans le conduit.
Allez & gauche en marchant sur le tuyau, puis utilisez votre modem pour pirater un ordinateur qui se trouve un peu plus
loin a droite. Revenez a présent en arriére, prenez a droite puis continuez a marcher sur le tuyau. Un peu plus loin,
agrippez-vous a un tuyau au plafond pour aller de I'autre c6té de la piéce afin de pirater un deuxiéme ordinateur. Ceci
fait, laissez-vous tomber et éliminez les deux gardes. Ramassez le costume d'un des deux gardes puis passez par la
porte qui se trouve a gauche. Changez-vous puis marchez lentement devant les gardes qui sont dans le couloir. Une
fois dans la piéce en bas des escaliers, changez-vous a nouveau pour éviter de mourir frigorifiée !! Piratez les deux
terminaux de part et d'autre du grand pilier au centre de la piéce. Tuez les gardes qui arrivent puis passez la porte
suivante. Sauvegardez, passez par dessus la rambarde et laissez-vous tomber. Détachez Sloane grace a votre passe
puis débarrassez-vous de lui. Passez par I'unique porte disponible, montez les marches qui sont un peu plus loin pour
arriver dans une autre piéce avec plusieurs gardes. Débarrassez-vous en puis montez sur le tank. Visez alors un mur
de glace qui se trouve a droite, au fond de la piéce. Vous découvrirez ainsi une entrée secrete. Rendez-vous v,
sauvegardez et prenez la porte de gauche. Descendez les escaliers et passez la porte au fond du couloir. Eliminez
Anna en utilisant pour plus de facilité I'arme qui se trouve dans le coin gauche de la piéce. A présent, allez a droite, au
niveau des lasers. Utilisez votre interrupteur de faisceaux sur la machine avec une diode verte. Utilisez a présent votre
prisme coupant sur la machine de droite. Allez a présent sauvegarder. Montez les marches, passez par la porte qui
vient d'exploser, ne vous occupez pas des gardes et montez I'escalier. Prenez I'arme laser qui est contre le mur (au cas
ou !) puis allez tout a gauche pour activer un interrupteur sur un énorme pilier. Revenez rapidement en arriére et montez
les escaliers. Au bout, prenez I'élévateur. Continuez a courir, montez les marches, grimpez en hauteur puis prenez la
porte de gauche puis la porte de droite. Montez a I'échelle. Passez par la porte de droite, Montez par les escaliers qui
sont a la droite de la piéce. Agrippez le tuyau pour passer de l'autre cété de la piéce. Laissez-vous tomber et continuez
par la gauche en montant par deux fois sur une plate-forme en étant juste en face des barils. Allez & gauche, actionnez
a nouveau un interrupteur sur un gros pilier et rebroussez chemin pour monter des escaliers et utiliser un élévateur.
Continuez ensuite votre chemin et utilisez votre passe sur la porte de droite, au bout du couloir. A présent sortez. This is
the end !



Alien Hominid

© Zoo Digital / The Behemoth 2005

+ DINFOS m ACHETER
&I CHAPEAU L'ARTISTE !

Pour débloquer des chapeaux, allez dans les options et entrez I'un des codes suivants en guise de nom de joueur. Vous
allez entendre un son confirmant la réussite de I'opération. Allez dans le menu des chapeaux pour voir ce que vous
avez débloqué.

Tontul p 02 Fulp

C etus 04 Cheveux blonds

April 05 Cheveux roux
Superfly 07 Jheri

Goodman 08 Bandana Pirate

Grl 11 Chapeau top

Abe 12 Tiara de diamant
Princess ou Betty 13 Marguerite

Dandy 14 Chapeau de Dick Tracy

€399 BOMBES ET 10 VIES

Remplacez votre nom par FBI.

€ TOUT DEBLOQUER

Pour débloquer tous les mini-jeux, tous les niveaux et tous les chapeaux, appelez le joueur 1 ROYGBIV.
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Aliens versus Predator : Extinction

© Electronic Arts / Zono 2003

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT MODE

Mettez le jeu en pause pendant le mode Campagne. Faites R1 (2), L1, R1, L1 (2), R1, L1, R1 (2), L1, R1, L1 (2), R1 et
L1. Allez ensuite dans le menu des Options et vous trouverez une nouvelle rubrique Cheats.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00011650-aliens-versus-predator-extinction.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-7944-0-1-0-1-0-aliens-versus-predator-extinction.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400011650&Url=http%3A%2F%2Fjeux-video.fnac.com%2Fa1459832%2FAlien-Versus-Predator-Extinction-Jeu-PlayStation-2%3Foref%3Ddf020be1-d38a-005c-b95a-23e12601a5bf%26Origin%3DPA_JV_LIEN

All-Star Baseball 2002

© Acclaim 2001

+ OINFOS m ACHETER

EIEQUIPES SUPPLEMENTAIRES

Choisissez le mode exhibition puis appuyez rapidement et plusieurs fois sur L2 + R2 pour débloquer I'équipe des
Dingers et des Islanders.

EIAVOIR L'EQUIPE DES DINGERS PENDANT L'ENTRAINEMENT

Appuyez sur L1 + L2 + R1 + R2 pour débloquer les Dingers pendant I'entrainement.
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All-Star Baseball 2003

© Acclaim 2002

+ OINFOS m ACHETER

EIMENU DE TRICHE

Allez sur I'écran de sélection des manettes, et appuyez sur L1 pour activer les cheats que vous avez déja achetés.

NARGUER LES ADVERSAIRES

Faites un homerun, puis attendez la fin du replay et appuyez sur L1 ou R1 pour voir votre joueur narguer I'équipe
adverse.

STADE DE FOOT

En mode Exhibition, allez sur I'écran de sélection des équipes et appuyez sur les touches L1, R1 et (=] pour voir le
stade se transformer en terrain de football.

EINOUVELLES TENUES

Maintenez L2 + R2 pour obtenir des tenues alternatives
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All-Star Baseball 2004

© Acclaim 2003

EINARGUER LE PUBLIC

Dans un match ou vous ne jouez pas chez vous, faites un homerun et appuyez sur L3 en courant.

EIHOMERUN VICTORIEUX

Appuyez sur R1 aprés avoir fait un Homerun pour remercier le public.
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Alone in the Dark : The New Nightmare

© Infogrames / Darkworks 2001

4 SOLUTION COMP

Introduction

Aprés la vidéo d'introduction, vous avec le choix entre 2 personnages : Edward Carnby ou Aline Cedrac, choisissez
celui que vous désirez.

Personnage 1 : Edward Carnby

Votre aventure commence au milieu des bois, avancez puis a l'intersection prenez a droite. Avancez un peu et Aline
vous contacte par radio. Aprés la petite discussion, continuez a avancer, vous apercevez une maison sur votre gauche
avec du sang pres de I'entrée, rentrez dans cette maison. Apres la vidéo, prenez la petite clé de bronze aux pieds du
blessé, et ressortez. Une fois dehors continuez a avancer. Vous entendez 2 coups de feu, inutile de retournez dans la
maison, continuez votre progression et ouvrez le portail au bout du chemin a I'aide de la clé en bronze. Avancez un peu,
puis prenez la boite de balles au magnésium sur le rebord a gauche du chemin aprés la vidéo. Continuez a avancer,
ouvrez la grille sur la gauche et avancez encore. Une nouvelle vidéo se déclenche, prenez ensuite les 2 boites de balles
sur la gauche et avancez. Dans la nouvelle zone prenez la trousse de soins sur la droite puis faites demi-tour jusqu'a la
grille. Allez sur la droite, gravissez les escaliers, et éliminez le chien qui vous attaque. Allez ensuite soit a gauche, soit a
droite, cela n'a pas d'importance puisque ces 2 chemins se rejoignent. Gravissez I'escalier que vous apercevez et
ouvrez la porte. Avancez ensuite jusqu'a ce qu'une scéne se déclenche, continuez votre progresion, et un monstre vous
attaque. Tuez-le, avancez, descendez le long des escaliers et ouvrez la porte. Allez a droite et actionnez le systéme
pour enlever I'eau, puis continuez votre chemin. Eliminez le monstre, descendez le long des nouveaux escaliers, vous
arrivez dans les égouts.

Avancez le long de I'égout jusqu'a ce que vous arriviez dans une zone plus grande. Un nouveau monstre vous attaque :
pour en venir a bout facilement, tirez-lui dessus, avancez légérement et renouvelez I'opération dés qu'il sort de I'eau.
Une fois qu'il est mort, avancez en haut, sur la droite, et passez par I'ouverture dans le mur. Gravissez I'échelle,
sauvegardez grace a l'amulette, avancez et ouvrez la porte, vous arrivez dans le manoir.

Avancez un peu, gravissez les marches et ouvrez la nouvelle porte, vous voici dans la morgue. Prenez de nouvelles
balles au magnésium, le fusil et une trousse de soins. Ouvrez ensuite le cercueil a cété de la porte, et prenez, apres la
vidéo, la clé a l'intérieur. Utilisez cette derniére pour ouvrir la porte voisine. Avancez ensuite et vous arrivez dans le hall
de ce manoir.

Aprées avoir discuté une nouvelle fois avec Aline, éliminez le monstre. Sauvegardez, dirigez-vous ensuite vers la statue
et poussez-la devant le miroir. Vous obtenez ainsi un mot de passe, ce sont les lettre H et M. Entrez ensuite ce mot de
passe sur cette statue, un mécanisme se déclenche au premier étage. Allez-y, et prenez la clé derriére le tableau qui a
bougé. Aprés avoir fait le ménage, allez sur la droite, poussez le meuble et ouvrez la porte. Vous retrouvez Aline! Aprés
la petite conversation fouillez cette piéce. Vous trouverez ainsi un dictaphone, une statue et une photo. Prenez aussi le
temps de lire les documents, puis ouvrez la porte présentant un miroir. Descendez ensuite le long de I'escalier, prenez
I'amulette pour pouvoir sauvegarder, faites demi-tour dans la salle précédente et retournez dans le hall d'entrée du
manoir. Ouvrez la porte qui se trouve derriére I'escalier, puis discutez avec le vieil homme. Allez ensuite sur la gauche,
prenez les munitions, puis ouvrez la porte a c6té des escaliers. Tuez les zombies, avancez et prenez la trousse de soins
au fond de ce couloir. Ouvrez ensuite la porte vers I'entrée du couloir, prenez de nouvelles munitions posées sur la table
(attention aux araignées), avancez un peu et prenez dans la vitrine une photo ainsi que le masque du loup. Faites
ensuite demi-tour, éliminez de nouveaux zombies, allez de I'autre coté du couloir, et ouvrez la porte. Exterminez les 2
zombies, puis passez par la seule porte ouverte. Commencez par allumer la lumiére, et prenez le pied de biche et le
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testament de Richard Morton. Lisez-le en prétant une attention particuliére a la derniére page, il s'agit de la résolution
d'une énigme, elle vous servira trés vite. Jetez ensuite un oeil aux divers livres et magazines présents, prenez les
munitions ainsi que le petit récipient posé sur la table. Remplissez ce dernier avec I'eau contenue dans l'autre récipient,
allez de 'autre c6té de la salle, éliminez les ennemis, prenez une trousse de soins dans le placard, et déverrouillez la
porte, vous voici de retour dans le hall. Ouvrez de nouveau la porte derriére I'escalier, allez a gauche, dans Le couloir et
ouvrez la porte. Approchez-vous de la vitrine (la ou vous avez pris le masque et la photo), et utilisez votre récipient
rempli d'eau. Un nouveau mécanisme se déclenche, retournez dans le hall, grimpez a I'étage et prenez la clé derriére le
nouveau tableau ouvert.

Descendez ensuite au rez de chaussée, ouvrez la porte derriére I'escalier, allez a droite et ouvrez la porte. Tuez de
nouveaux monstres et ouvrez la porte fermée avec votre clé. Eliminez le monstre qui vous attaque, prenez la trousse de
soins dans la petite bibliothéque prés de la fenétre. Prenez une nouvelle clé sur la table, utilisez votre masque du loup
sur la statue pour obtenir une seconde clé. Ressortez de cette salle et retournez dans le hall en passant par la porte
déverrouillée lors de votre premiére visite dans cette salle. Retournez derriére I'escalier, ouvrez la porte, allez sur la
gauche et ouvrez la porte a droite de I'escalier. Gravissez I'escalier, vous arrivez dans le grenier, prenez le lance-
grenades. Avancez un peu vers la porte fermée (discutez avec Aline) et débloquez-la avec la clé rouillée. Tuez les 2
monstres, prenez les munitions et le briquet et franchissez la nouvelle porte. Avancez un peu et ouvrez la porte. Utilisez
votre pied de biche dans la nouvelle salle pour trouver un passage secret avec 2 clés. Passez par la nouvelle porte,
avancez en vous méfiant des monstres au plafond, prenez les munitions dans le placard et allumez la bougie avec votre
briquet. Examinez alors le mur et utilisez votre pied de biche pour le casser. 2 nouveaux monstres apparaissent ensuite,
débarrassez-vous en, avancez et passez par la porte ouverte. Prenez la trousse de soins et discutez avec la vieille
femme. Retournez dans le couloir précédent, débloquez 'autre porte avec la clé dorée. Descendez le long de I'escalier,
déverrouillez la porte, avancez, et ouvrez la porte sur la droite. Vous voici dans un bureau, prenez la trousse de soins,
et jetez un oeil aux papiers sur le bureau. Utilisez la petite clé pour ouvrir le tiroir, prenez la nouvelle clé et la photo.
Examinez cette derniére et notez le nombre présent : 2518. Ressortez de cette piéce, avancez un peu plus dans le
couloir et tournez a gauche. Utilisez la clé en acier pour ouvrir la porte, et prenez a l'intérieur de la nouvelle salle une
amulette de sauvegarde, des munitions et une clé. Vous trouvez aussi le second morceau de la photo et un papier a lire
sur la table. Combinez les morceaux de la photo déchirée, regardez derriére et notez le nombre 3926. Ressortez
maintenant de la piéce, actionnez l'interrupteur, ouvrez la porte a gauche, vous arrivez dans une chambre. Approchez-
vous du lit et exterminez le monstre qui vous attaque. Prenez le lance-roquettes, les munitions et la trousse de soins.
Faites ensuite demi-tour et dirigez-vous vers la bibliothéque au rez de chaussée. Utilisez la clé ornée pour ouvrir la
double porte. Aprés la vidéo puis la discussion, allumez la lumiére. Avancez et gravissez les escaliers. Ramassez les
munitions, continuez votre progression, et utilisez le code trouvé précédemment : 3926 pour ouvrir la porte. Rentrez
ensuite dans la piece ouverte, emparez-vous du télescope aprés avoir éclairé les lieux. Observez ensuite le mur, il y a
des statues, mais il en manque une. Mettez alors la statue que vous possédez, et un mécanisme se déclenche. Prenez
aussi une autre statue, celle du bison. Ressortez et continuez a avancer en hauteur jusqu'a une échelle. Gravissez-la,
rentrez dans la petite tour (sauvegardez), et utilisez votre télescope. Observez le fort et vous trouverez un code marqué
au dessus de la fenétre en faisant un agrandissement : 1692. Faites ensuite demi-tour et retournez dans la piéce avec
le mécanisme qui s'est déclenché, entrez le code précédent, et un nouveau mécanisme se déclenche dans la
bibliothéque. Lisez alors le message de Morton, vous devez localiser et pousser 4 livres dans un ordre précis. Le
premier de ces livres est au bout de la passerelle, le second est au rez de chaussée, dans I'étagére a gauche des
doubles portes. Le troisieme est sur I'étagére a gauche de l'escalier. Enfin, le quatriéme est en haut dans I'étagére a
gauche du pilier au dessus de la statue. Durant ce périple, vous serez attaqués par une gargouille. Pour en venir a bout
facilement, arrétez de bouger et tirez-lui simplement dessus. Une fois les 4 livres actionnés, un autre tableau s'ouvre.
Fouillez derriére les tableaux ouverts, vous trouverez ainsi une petite clé dorée avec un canon a plasma. Placez ensuite
les dates sous les tableaux. En partant de la gauche les dates a entrer sont 1852 1874 1899 et 1931. Actionnez aussi
chaque tableau une fois la date entrée, I'norloge au rez de chaussée s'ouvre. Prenez la clé dedans et utilisez-la pour
ouvrir la porte permettant de sortir du manoir.

Une fois dehors allez a droite, prenez les nombreuses munitions dans le jardin, faites demi-tour et ouvrez la porte de
l'autre c6té avec la clé en bronze. Vous voici dans un endroit déja visité, allez jusqu'au cimetiére, entrez la combinaison
sur le cadenas (dernier croissant de lune, premier croissant de lune, étoile et enfin soleil).

Examinez le cadavre et prenez des munitions et une trousse de soins. Avancez.

Commencez par prendre les munitions ainsi que 2 trousses de soin. Traversez ensuite le pont, puis continuez a avancer
aprés l'appel d'Aline. Allez sur la gauche en montant le long des escaliers. Localisez la pierre direction nord. Avancez
vers le nord, le sud-est, I'ouest, le sud-ouest, I'est et le nord-est. Chantez alors l'incantation et allez vers la pierre est,
écoutez le dictaphone pour trouver I'ordre des mots. Allez ensuite au centre du cercle avec la lumiére et prenez le



disque de pierre et la statue. Descendez I'escalier et avancez encore sur la gauche. Avancez jusqu'a I'échelle, gravissez-
la, et entrez dans la grotte. Prenez les munitions, redescendez et avancez vers le marais.

Eliminez les monstres, allez sur la gauche et rentrez dans l'avion qui s'est écrasé pour trouver des trousses de soins,
des munitions, pinces, une lentille. Profitez-en aussi pour sauvegarder avec I'amulette, puis allez voir le pilote.
Ressortez rapidement de I'avion pour ne pas vous faire engloutir avec. Retournez dans le marais et allez au nord en
éliminant les zombies. Dés que vous apercevez I'église allez sur la gauche, gravissez les escaliers et vous trouvez
Aline. Elle vous remet un sceau en échange du disque trouvé précédemment. Faites enusite demi-tour et avancez
jusqu'a I'église. Ouvrez la grille en coupant les chaines a I'aide de la pince trouvée dans l'avion.

Rentrez dans I'église, prenez des munitions et soins, puis examinez le livre posé sur la table. Examinez aussi le
panneau prés de la porte et appuyez sur le symbole en haut a droite, puis au milieu et enfin en bas a droite. L'autel de
I'église se déplace, passez par I'ouverture et descendez le long des escaliers, utilisez le sceau pour faire bouger le
panneau et avancez dans le laboratoire.

Avancez, sauvegardez et avancez encore. Aprés la vidéo vous étes pris au piége dans le laboratoire. Heureusement
Aline va pouvoir vous aider puisqu'elle posséde un plan. Grace a ces indications vous pourrez actionner les bons
interrupteurs afin de vous tirer d'affaire. Eliminez aussi les zombies vous bloquant le passage. Sauvegardez ensuite et
ressortez de ce laboratoire. Descendez le long de I'escalier, avancez jusqu'a trouver 2 portes. Passez par la seule
d'ouverte, écoutez le magnétophone, puis ressortez. Ouvrez ensuite l'autre porte (en la déverrouillant). Aprés la petite
scéne avancez, gravissez les escaliers et passez par la trappe ouverte (merci Aline). Vous voici dans une serre.

Fouillez-la et prenez des munitions et soins. Grimpez ensuite le long de I'échelle, poussez la statue pour la faire tomber.
Redescendez au niveau inférieur puis examinez les débris. Vous trouvez ainsi 1 sceau et 1 nouvelle statue. Faites
ensuite demi-tour dans le laboratoire. Sortez par la porte menant a I'église et utilisez le sceau sur le panneau. Vous
arrivez dans une caverne.

Avancez dans la caverne, vous trouvez Aline qui fait du déchiffrage. Avancez ensuite, traversez le pont et ouvrez la
porte. Prenez les objets dans la petite trappe et franchissez la nouvelle porte. Aprés la vidéo, avancez dans la zone
infestée de monstres en les éliminant avec I'arme récupérée précédemment. Vous devez ensuite traverser une zone
avec des chiens. Inutile de les tuer de nouveaux apparaissent continuellement. Traversez rapidement cette zone.
Tournez ensuite a gauche, et avancez. Traversez ensuite la nouvelle grotte, évitez les chiens, puis allez sur la droite et
grimpez a la corde. Malheureusement Allan la coupe et vous retombez. Rentrez dans la grotte prés de vous, examinez
le cadavre et récupérez un photopulseur, une bouteille. Lisez aussi les documents, puis ressortez de cette grotte.
Descendez au niveau inférieur grace a la corde, avancez et vous retrouvez Allan. Une petite poursuite s'engage,
avancez et vous finirez par bloquer Allan. Aprés la vidéo avancez et rentrez dans la grotte en face de vous. Avancez,
grimpez le long de la corde, avancez encore, traversez le pont, puis avancez jusqu'a la sortie. Vous arrivez dans une
zone quelque peu dangereuse, remplie de lave. Traversez-la en évitant les attaques des monstres, traversez le pont
dans la nouvelle zone et montez au niveau supérieur. Avancez et Aline vous appelle. Une vidéo se déclenche, et une
colonne tombe. Grimpez dessus et avancez pour gagner la sortie. Allez a droite, remplissez votre bouteille d'eau de la
fontaine et utilisez-la pour vous soigner. Avancez ensuite, tournez a droite, et avancez. Vous arrivez dans une grande
salle avec un autel. Allez sur la droite, utilisez la corde pour descendre, avancez et vous étes attaqués par Allan.
Fouillez les lieux en évitant ses attaques pour trouver 1 lance.

Malheureusement son accés est bloqué par Allan. Tirez-lui alors dessus jusqu'a lui faire perdre I'équilibre, allez vite
chercher la lance. Utilisez-la puis aprés la vidéo de la mort de Allan prenez la statue, remontez au niveau supérieur et
posez-la sur l'autel. Aline arrive et place une autre statue et la porte s'ouvre.

Personnage 2 : Aline Cedrac

Votre aventure débute avec Aline sur le toit du manoir. Aprés la discussion avancez sur le toit et rentrez dans le
batiment en passant par la fenétre. Une vidéo se déclenche et vous obtenez une clé. Un monstre vous attaque par la
suite, utilisez votre torche puisque vous ne possédez pas d'arme. Fouillez ensuite la salle pour trouver une trousse de
soins, puis sortez ensuite de la piece par la porte. Avancez rapidement et actionnez l'interrupteur pour allumer la lumiére
et ainsi faire disparaitre les monstres. Faites ensuite demi-tour et tournez a droite. Sauvegardez grace a I'amulette et
ouvrez la porte a gauche. Prenez les munitions dans la nouvelle piéce et sortez par la porte en face de la table.
Avancez dans le couloir, ouvrez la porte, prenez la clé posée sur la table ainsi que la trousse de soins et des munitions.
Faites maintenant demi-tour et ouvrez la porte a cété de l'interrupteur actionné précédemment, grace a votre clé.



Descendez ensuite le long des escaliers, continuez votre descente aprés la vidéo et ouvrez la nouvelle porte, vous voici
dans une sorte de musée. Ouvrez la porte sur la gauche, allumez la lumiére et approchez-vous de la statue. Utilisez la
clé (que vous a donnée la vieille dame en début de jeu) pour I'ouvrir, et vous obtenez enfin une arme. Vous étes ensuite
attaqués, voila une bonne occasion de tester la puissance de votre arme sur le monstre. Ouvrez ensuite la porte a cété
de la fenétre, avancez, vous devez rattraper le professeur, ouvrez la porte en face, allumez la lumiére et allez sur la
gauche et franchissez la porte. Avancez et vous parvenez a arréter le professeur. Malheureusement ce dernier vous
attaque, vous étes drogués et vous vous réveillez dans une chambre. Aprés la discussion fouillez la chambre, vous
trouverez 1 clé, 3 trousses de soins et une amulette pour sauvegarder. Ouvrez ensuite la porte avec un miroir,
descendez le long des escaliers, prenez le fusil et continuez a avancer, ouvrez la porte. Descendez encore et ouvrez
une autre porte. Apres la vidéo, prenez une trousse de soins, et faites demi-tour dans la chambre. Aprés une autre
vidéo vous atteignez le grenier du manoir. débloquez puis ouvrez la porte apres la vidéo, retournez parler a la vieile
dame du début du jeu puis ouvrez la porte a coté de l'interrupteur. Descendez le long des escaliers, arrétez-vous au
niveau du premier étage et ouvrez la porte. Ouvrez la nouvelle porte a gauche, prenez la trousse de soins, le miroir et le
lance-grenades sous la table. Ressortez de cette piéce, avancez, évitez les ennemis et ouvrez la porte a gauche de
l'interrupteur. Prenez les munitions dans la chambre, et allez dans la salle de bain. Vous assistez a une nouvelle
conversation via le miroir. N'acceptez pas donner le miroir a Decerto sinon ce sera la mort. En refusant de donner le
miroir, vous le tuerez. Vous obtenez alors une statue, aprés la conversation, déverrouillez la porte bloquée, et
franchissez-la. Vous arrivez dans le hall du manoir, franchissez la porte derriére I'escalier, allez a droite et ouvrez la
porte au bout du couloir. Eliminez les monstres et ouvrez la porte a droite, prenez les munitions et détruisez le miroir en
tirant dessus. Lisez le livre ainsi accessible, puis fouillez ensuite la salle pour trouver 2 autres livres. Sortez de la salle
vous étes téléportés vers la grand-mére, vous obtenez un prisme. Retournez dans la piéce au premier étage et utilisez
le prisme sur le projecteur. Eteignez ensuite la lumiére et grace a votre torche prenez le cube gravé sur le projecteur et
notez le code 1991. Retournez ensuite dans le hall et allez dans la bibliotheéque. Allumez la lumiere, approchez-vous du
bureau pour lire quelques notes et prendre des munitions. Examinez ensuite les étagéres sur la gauche, vous verrez 4
livres particuliers, entrez le code 1991 et une scéne se déclenche, un passage secret est dévoilé. A l'intérieur prenez les
soins et les tablettes et sauvegardez. Actionnez l'interrupteur, et préparez-vous a combattre aprés la vidéo. La meilleure
maniére de le battre est de bouger continuellement pour éviter ses attaques et de profiter de ses erreurs pour lui tirer
dessus. Le boss battu, allez dans la petite tour en hauteur, prenez des munitions ainsi que la moitié d'un médaillon.
Retournez ensuite dans la bibliothéque et sortez-en. Vous revoici vers la vieille dame, vous obtenez I'autre partie du
médaillon, rassemblez les 2 parties. Aprés la vidéo, retournez dans le hall, utilisez le médaillon sur le miroir, la porte du
manoir se débloque. Ouvrez-la, descendez au niveau inférieur, vous arrivez dans la cave. Grimpez le long de I'échelle,
et vous arrivez dans une serre. Aprés la discussion, sortez de la serre, le boss combattu précédemment revient a
l'assaut.

Ouvrez la porte la plus proche, prenez les munitions, éliminez les ennemis et faites demi-tour. Allez sur la gauche,
avancez en entrez rapidement dans la petite maison a c6té de I'église, il s'agit d'une crypte. Localisez la crypte de
Jeremie Morton et entrez dedans. Prenez des munitions et le lance-roquettes. Prenez aussi des soins, puis montez sur
la crypte. Sauvegardez et prenez le cache métallique, combinez ce dernier avec votre torche. Observez ensuite le mur
en face de la porte empruntée précédemment. Il y a 13 signes formant 5 rangées avec 1 de 3 signes tout d'abord, puis 1
de 2, 1 autre de 3, 1 nouvelle de 2 et enfin une derniére de 3. Déplacez votre torche en bas a gauche, puis au dessus et
encore au dessus. Allez ensuite en bas a droite sur 2 niveaux en formant une diagonale puis remontez en haut a droite.
Descendez ensuite tout en bas, vous formez ainsi la lettre M, une nouvelle tombe s'ouvre alors, allez dedans et prenez
les 2 objets. Avancez puis allez dans la grotte a gauche. Avancez.

Votre périple se poursuit dans les bois. La porte étant fermée, avancez a travers les bois en évitant les chiens. Arrivé a
l'intersection, prenez a gauche ou a droite, cela n'a pas d'importance puisque les 2 chemins se rejoignent. Apres la
vidéo, vous arrivez vers le fort. Allez a droite et prenez les munitions. Grimpez ensuite le long du mur sur la droite de la
porte fermée du fort et vous arrivez sur le toit. Avancez un peu, descendez le long des escaliers, et débloquez la porte
principale en bas. Empruntez ensuite le nouvel escalier pour descendre encore plus bas. Prenez la trousse de soins
aprés avoir escaladé le petit mur et descendez de I'autre c6té. Evitez les monstres et gravissez I'escalier sur la gauche.
Vous arrivez dans une zone avec 3 portes, déverrouillez celle du bas et entrez, vous trouvez Obed. Apres la discussion
prenez la carte métallique noire et sauvegardez. Sortez de la piéce, redescendez au niveau inférieur et avancez. Allez a
gauche et ouvrez la porte (l'autre porte est fermée). Vous étes dans les oubliettes, fouillez-les en éliminant les monstres
pour trouver des pinces sur la table, des documents ainsi que des plans et une piéce de canon. Prenez aussi un trépied,
et un moule. Faites demi-tour la ou vous avez trouvé Obed, allez en haut vers la piéce ou il est, vous verrez un coffre.
Utilisez vos pinces pour en couper les chaines et prendre le lingot ainsi que la clé a l'intérieur. Faites ensuite demi-tour
au sommet du fort et utilisez la clé pour ouvrir la porte en haut. Lisez le livre sur la table, prenez la lentille et
I'accélérateur orange, la crosse, les munitions, combinez cela pour avoir une nouvelle arme. Avancez ensuite vers la



machine, utilisez le moule puis le lingot dessus et combinez ce que vous récupérez avec le support du trépied. Associez
enfin les 2 grosses parties de I'arme pour obtenir un perforateur. Ressortez et avancez le long du rempart jusqu'a un
télescope. Utilisez la lentille trouvée précédemment dessus et vous apercevrez une statue. Continuez a avancer le long
de ce rempart et ce dernier s'écoule. Vous tombez dans les égouts.

Avancez en prenez garde au monstre (la méthode la plus efficace consiste a I'éliminer). Avancez, montez sur la petite
plate-forme et ouvrez la porte. Prenez les munitions et gravissez I'échelle. Ouvrez le coffre en haut pour obtenir 3
cartes, et prenez la trousse de soins. Ouvrez la porte sur la droite et franchissez-la. Retournez ensuite en bas du fort, la
ou se trouvent les 3 portes et utilisez vos cartes sur celle qui est bloquée. Le bon ordre est argent, or, rouge, noir. La
porte s'ouvre alors, entrez dans la piéce et prenez le canon a plasma caché sous un mur. Sauvegardez et prenez l'autre
moitié de I'anneau et rassemblez les 2 moitiés (séparez le trépied). Gravissez ensuite les escaliers, utilisez la machine
pour avoir un plan puis entrez le code correspondant a la date : 10 31 2001. Une vidéo se déclenche, vous découvrez
une ouverture, prenez les 2 clés, un sceau et une statue. Utilisez une clé pour ouvrir la porte voisine, ramassez les
munitions, et avancez. Allez examiner la statue observée précédemment au télescope. Apres la discussion vous devez
retourner dans les bois (la ou a débuté le cd 2). Courez a travers le bois pour échapper a votre poursuivant (encore!).
Vous trouvez Carnby, il vous donne la pierre. Retournez ensuite vers la statue, utilisez la pierre et vous obtenez une
statue et une pierre. Aprés la discussion, combinez la pierre avec l'anneau puis ce qui est obtenu avec le perforateur.
Retournez maintenant dans le fort, et plus précisément dans I'atelier. Gravissez I'échelle a c6té de la machine, allumez
la lumiére et gravissez la nouvelle échelle. Avancez, passez sur la passerelle. Gravissez I'échelle, vous arrivez de
nouveau sur le toit du fort.

Utilisez votre petite clé pour ouvrir la trappe, redescendez le long de I'échelle et retournez sur la passerelle pour
actionner le levier. Descendez encore et actionnez le levier sur la machine. Le boss surgit de nouveau il est temps d'en
finir. Inutile de lui tirer dessus, tournez simplement autour de lui et attendez qu'il se fasse toucher par les éclairs
jaillissant (3 fois). Si le temps est écoulé, actionnez de nouveau le levier pour enclencher de nouveau le mécanisme. Le
boss mort, actionnez une nouvelle fois le levier et descendez trés vite dans les oubliettes. Utilisez votre perforateur sur
le canon, une scéne se déclenche et vous arrivez dans des cavernes.

Prenez le photopulseur et avancez. Traversez le pont et vous arrivez dans une nouvelle grotte. Descendez le long de
I'escalier, avancez dans la grotte pour trouver les inscriptions. Avancez encore, traversez un autre pont, et entrez dans
le batiment. Soulevez la trappe sur la droite et prenez dedans les divers objets et munitions. Ressortez ensuite du
batiment, une vidéo se déclenche. A l'issue de celle-ci, et aprés avoir discuté avec Edenshaw, suivez Allan et passez
par la porte qu'il a empruntée auparavant. Avancez et suivez le chemin en évitant les ennemis. Tournez ensuite a
gauche, et escaladez les rochers pour atteindre la sortie. Continuez a avancer en évitant les chiens, et gravissez
I'échelle (c'est automatique).

Avancez en évitant les chiens, gravissez les escaliers, et vous arrivez dans le temple d'Abkanis. Avancez le long du
chemin, et déplacez les 7 plaques sur la table. Vous récupérez ainsi au total dans les passages accessibles 6 sceaux et
des documents. Faites ensuite demi-tour la ou vous avez gravi les escaliers menant au temple, et grimpez le long de
I'échelle voisine. Passez par I'ouverture, prenez la gourde et utilisez vos 6 sceaux sur les 6 stéles. Vous pouvez ensuite
avancer un peu plus, prenez la pyramide de pierres, et sauvegardez. Faites demi-tour, ressortez de cet endroit et
retournez au temple. Utilisez la pyramide de pierres devant la grosse statue dans le temple. Apres la vidéo ressortez du
temple, descendez les quelques marches, avancez, descendez encore, puis avancez et descendez le long de I'échelle
sur la droite.

Descendez, et avancez. Traversez la piéce remplie de lave, avancez jusqu'au fond des grottes et remplissez votre
gourde d'eau de la fontaine. Avancez encore, escaladez le mur et avancez. Une vidéo se déclenche, faites ensuite demi-
tour et suivez Allan. Descendez le long de la corde, nouvelle vidéo, passez par I'ouverture dans le mur, avancez, jusqu'a
trouver une caverne dans laquelle coule une riviere. Suivez la riviere vers la gauche, éliminez le monstre, et entrez dans
la grotte. Sortez de la caverne en allant tout droit et vous arrivez dans une piéce avec des colonnes. Une fois que l'une
d'elles s'est écroulée, sauvegardez et montez dessus, vous allez livrer votre dernier combat. Inutile d'essayer de le tuer,
cherchez simplement a I'éloigner, passez par le c6té et avancez pour gagner la sortie. Dans la nouvelle piéce, placez la
téte de statue que vous possédez sur l'autel, une vidéo se déclenche, fin du jeu.



€I TUER OBED MORTON

Pour tuer Obed Morton dans la salle des colonnes, tirez sur lui juste quand il est baisse. Vous devez le toucher environ
une dizaine de fois.



Alpine Racer 3

© Namco 2002

+ DINFOS m ACHETER
NOUVELLE PISTE

Terminez le mode tournoi pour débloquer la piste Cybertrick Monster.

€& JOUER AVEC KLONOA

Terminez le mode slalom avec un combo a 100%.
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Alter Echo

© THQ / Outrage Entertainment 2003

+ OINFOS m ACHETER

&I CHEAT CODES

Activer les cheats

Faites haut, haut, bas, bas, gauche, droite, gauche.
Restaurer la santé

Activez les cheats et faites L3 + Droite

Dilatation du temps au max

Activez les cheats et faites L3 + haut

PLUS DE PLAST

Pour obtenir plus de Plast en tuant des ennemis, accumullez un maximum de points en enchainant les coups. Les
ennemis vos laisseront plus de Plast en mourant.

€I TUER LES ENNEMIS PLUS VITE

Réalisez I'enchainement suivant pour tuer une ennemi plus vite. Avec I'épée, envoyez le en I'air avec (@] , avant qu'il ne
retombe, appuyez de nouveau sur © puis attaquez avec 6.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00009506-alter-echo.htm
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Altered Beast

© Sega / Wow Entertainment 2005

+ DINFOS m ACHETER
EIBONUS DE FIN

"El evator OF Doonf Terminez le jeu une fois.
Tous | es boss Terminez le jeu une fois.
Toutes | es cinémati ques Terminez le jeu une fois.
Gizzly Terminez le mode "Elevator Of Doom".
U WH. Eliminez tous les boss en Time Attack.

Tigre Garou Dans la zone 15, aprés avoir débloqué le Grizzly.
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American Chopper

© Zoo Digital / Creat Studios

+ DINFOS m ACHETER
€ TOUT DEBLOQUER

En cours de jeu, faites : R1, R2, L2, L1, R2, L3 et R3 pour tout débloquer.
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Amplitude

© Sony / Harmonix 2003

+ OINFOS m ACHETER

EINOUVELLE FORME DE CIRCUIT

Pendant la partie, faites L3, L3, L3, R3, R3, R3, L3, R3 et L3 pour donner a la piste une forme circulaire. Vous pouvez
rechanger la forme une seconde fois en refaisant le code.

POSITION DES GEMMES ALTERNATIVES

Pendant la partie faites &® , ® , Gauche, Gauche, R3, R3, Droite et Droite.

€ GEMMES SINGES

Pendant la partie faites L3, L3, L3, L3, R3, R3, R3, R3 et L3.

B MOUVEMENTS ETRANGES

Pendant la partie faites R3, R3, R3, R3, L3, L3, L3, L3 et R3.

€1 COMBOS MAX

Lorsque vous étes en mode freestyle, maintenez (=] , & ou® pendant que vous bougez le stick analogique gauche
aussi vite que possible.

€I CHANSONS BONUS

Obtenez le High Score dans la quéte principale pour tous les niveaux.
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http://www.jeuxvideo.com/forums/0-8516-0-1-0-1-0-amplitude.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400011537&Url=http%3A%2F%2Fjeux-video.fnac.com%2Fa1470886%2FAmplitude-Jeu-PlayStation-2%3Foref%3D7082d037-bbdd-e261-19da-c658124e28fd%26Origin%3DPA_JV_LIEN

EIELEMENTS BONUS

Terminez les chansons bonus de tous les niveaux.



AND 1 Streetball

© Ubisoft / Black Ops Entertainment 2006

ud CHEAT CODE

Les manipulations suivantes doivent étre effectuées dans le menu des cheats se trouvant dans les options :

Code maitre

® 6 ® % 0.00.0

Tous les breakdowns

® ® 006,06 0.6

Tous les personnages

® 0 6,06 0.8

Tous les mouvements |-ball

® & 6 ® 6,0 ®.0

Tous les messages

® 6,006 ® 0.8

Toutes les vidéos

©.8.6.8 008

Tous les jeux latéraux

©.6.6 % % 00,606

Toujours en feu

.68 & 06 0.0

1 million de dollars

©.6& 606 6 0 ® 0

Ne jamais manquer un tir

®.® ©.06.® 0.8 86

Pas de restriction de temps sur les mouvements I-Ball

® ©.60 0.6 ® 60

DJ Green Lantern

©.0.6 %0 %86 0

Flash

& ® ® 0 6 86606

Shane

2.8, %.6 0.6 8

Skip to My Lou

©.® © 06 6 ® 0.0


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00014724-and-1-streetball.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-10785-0-1-0-1-0-and-1-streetball.htm

Zapper les textes

® 6. 006 0. 0.6

0G Way
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Another Century's Episode 3 : The Final

© Banpresto

+ DINFOS m ACHETER
EIOPTION : LIMITER RELEASE

Terminez le jeu une fois, et faites en sorte qu'une unité ait ses améliorations et ses points d'’XP au maximum. Vous
aurez alors accés a l'option "Limiter Release" sur I'écran d'améliorations.
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Ape Escape 2

© Sony 2003

€1 JOUER AVEC SPIKE

Finissez le jeu en ayant trouvé les 297 singes. Mettez "New Game" en surbrillance et appuyez sur L1 + Start pour jouer
avec Spike lors de votre nouvelle partie,

CREDITS PLUS RAPIDES

Maintenez & lorsque I'écran des crédits est affiché.

FIN ALTERNATIVE

Faites en sorte que les 300 singes soient confrontés au vrai boss de fin. Battez-le pour voir la nouvelle fin.
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Ape Escape 3

© Sony 2006

+ DUINFOS m ACHETER

&Y CHEAT CODES (VERSION JAP)

Appuyez sur L1+L2+R1+R2+START pour entrer sur I'écran des mots de passe. Tous les codes doivent étre entrés en

hiragana.

f ut ari menoot oko
futari nosune-ku
kur oi hounonsha
rusagu- boi sa
rusar ukeka
sabai baru
yurrenokyouen

Pigaru Ape

Film 28 et 2 fichiers cinéma avec Mesaru Gear Cast
Kuro Sennin Ape

SAL-1000 Ape

Gageru Ape

Survival Mode

Mesaru Gear Solid

B3 CHEAT CODES (VERSION US)

Appuyez sur L1+R1+L2+R2+START pour entrer sur I'écran des mots de passe.

bl ackout Dark Master "on the loose"
2 snakes Vidéos "Metal Gear"

2nd man Shimmy "on the loose"
cool bl ue Débloque pipotron bleu
krops Débloque le singe du AE1
rednon Débloque pipotron rouge
gr obyc Débloque SAL-1000

SAL3000 Débloque SAL-3000
yel | owy Débloque pipotron jaune
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Ape Escape : Million Monkeys

Sron
EINOUVEAUX PERSONNAGES (VERSION JAPONAISE)

Mot de passe Personnages
ANKOKUNOSENSHI Dark Hiroki
KYUUKYOKUMAJ L N Dark Specter
DENSETSUNOTATSUJI N Legend
NANNI NI RUKANA Virus Charu
UFUSANCAKAI SARU Volcano

NOUVEAUX PERSONNAGES

Mot de passe Personnages

KAKESARU Spike (costume de Ape)
GOODRI VAL Dark Jake

DARKRI VAL Dark Specter
NOWVASTER Legend

MOREMORE Virus Casi

REDMONKEY Volcano

EIBONUS

Hel ga (Haruka) Terminez I'épisode Kakeru
Jake (Hiroki) Remportez tous les tournois
Modes Hard Terminez le mode Medium
Mode Medi um Terminez le mode Easy
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Ar Tonelico : Melod}g of Elemia

© 505 Games / Gust Co. Ltd 2007

+ DINFOS m ACHETER
MENU EXTRA

Lorsque vous terminez le jeu, sauvegardez votre partie pour voir apparaitre une nouvelle option sur I'écran titre. Il s'agit
du menu Extra qui donne accés a des bonus tels que des images, des cartes ou des musiques issues du jeu.
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Ar Tonelico Il

© Nippon Ichi Software 2009

+ DINFOS m ACHETER
EIMENU EXTRA

Terminez le jeu une fois pour débloquer le menu Extra. Vous y trouverez toutes sortes de bonus et d'informations.
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Arc : Le Clan des Deimos

© Sony / Cattle Call 2004

Crorin
EX_'AMULETTE DES ESPRITS

Pour avoir cette amulette, rendez-vous a la bibliothéque de Peisus aprés avoir battu Darkham. Prenez les gemmes
rouges et bleues dans les tétes de dragon de la premiére salle et placez-les au fond de la seconde salle respectivement
de gauche a droite puis entrez. Vous trouverez au fond de la piece un robot qui vous posera tout une série de questions
: d'abord, dites que vous ne croyez pas a son histoire, puis choisissez les propositions suivantes :

- question 1 :
- question 2 :
- question 3 :
- question 4 :
- question 5 :
- question 6 :
- question 7 :
- question 8 :
- question 9 :
- question 10 : 3

W PhAr W2 W-=_2WONNDN

Ainsi, vous obtiendrez I'amulette qui proteége des dégats de feu, de vent, d'eau, de terre et de lumiére.
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Arcana Heart

© Atlus

+ DINFOS m ACHETER
& GALERIE D'IMAGES

Animations

Réalisez un Super Move avec un personnage en particulier.

Images

Utilisez 10 fois le méme personnages dans n'importe quel mode de jeu.
Portraits

Faites 11 Arcana Blaze Attacks avec un méme personnage.

EIFINS

Bonne fin
En mode Story, battez Miltred par KO.
Mauvaise fin

En mode Story, battez Miltred grace a la fin du temps réglementaire.
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Arctic Thunder

© Ubisoft / Midway 2001

Sron
EXCHEAT CODES

Effectuez ces manipulations sur I'écran qui précéde celui du choix du personnage.
Mode sans drones

X, X, Y, Y, Blanc, Noir, Start
Mode expert

Y, X, Y, Y, X, Start

Mode hasard

Noir, R, X, Y, Noir, R, Start
Mode boules de neige atomiques
X, X, X, Blanc, Y, Start
Mode querelle

Y,Y,L Y,Y,, Blanc, Start
Mode "Rooster Tails"

Noir, R, L, Blanc, X, Start
Mode "snow bombs"

Y, Y, Noir, R, Start

Mode rapide

Y, Noir, Noir, Y, R, Start
Mode sans power up

X, X, Y, X, R, X, Start

Mode clone

Blanc, L, L, Y, Blanc, Y, Start
Mode invisible

X, Y, X,R,Y,Y, Start

Mode super boost wheelie
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Y, Blanc, X, R, X, L, Start

€ JOUER AVEC L'HOMME DES NEIGES

Remportez une médaille d'or sur les 12 pistes d'une course.

EITOUS LES BONUS "SNOWMEN FOUND"

Trouvez et passez sur tous les snowmen sur n'importe quelle piste pour remporter le bonus "All snowmen Found".
Chacun rapporte 15 000 points.



Area-51

© Sega / Midway 2005

+ OINFOS m ACHETER

EYMODE DIFFICILE

Terminez la campagne en mode normal.

EPTIT GRIS EN MULTIJOUEUR

Terminez la campagne en mode Difficile.

EIDEBLOQUER TOUS LES AVATARS EN MULTI

Pour débloquer les avatars extraterrestres en mode multijoueur, terminez le mode histoire en Difficile (Hard).
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Armored Core 2

© From Software 2001

+ OINFOS m ACHETER

EVUE A LA PREMIERE PERSONNE

Appuyez sur @ +© +start puis a nouveau sur Start.

EVUE EN CAMERA FIXE

Au cours du jeu, maintenez simultanément enfoncés les boutons © +® + Start. Relachez tous les boutons et
appuyez a nouveau sur Start. Pour retrouver la vue normale, faites une pause et appuyez sur Start.

RETOURNER A LA VUE NORMALE

Mettez le jeu en pause, puis appuyez sur Start pour y revenir avec une vue normale.

EIENERGIE INFINIE

Appuyez sur L2 + R2 + R3 en méme temps pendant le jeu.

EIAC SANS LIMITE

Terminez la partie et utilisez votre derniére sauvegarde pour jouer. Vous pourrez alors dépasser le poids maximum
autorisé.

€ AMELIORER SON MECH

Aprés avoir fait le test, faites des missions jusqu'a arriver a -50000 crédits.

Une cinématique apparaitra alors d'un perso en train de se faire soigner.

A chaque fois que vous fferez ¢a, votre robot gagnera des compétences :

1ére fois : Les missiles apparaissent sur le radar.

2eme fois : Appuyez sur ® en attaquant avec un sabre laser pour tirer une lame.
3éme fois : Le mécha surchauffe 2 fois moins vite.

4eme fois : Plus besoin de vous agenuoillez pour utiliser une arme dorsale.

5éme fois : L4énergie du réacteur diminue 2 fois moins vite.
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6eme fois : Votre AC se refroidi 2 fois plus vite.

d SOLUTION COMP

Détail des missions

Raven Test

Crédits : aucun
Ceci est votre test d'entrée pour devenir un Raven ! Suivez la route. A peine le test commencé, vous tombez déja sur un
ennemi. Malgré leurs missiles, ils ne sont pas effrayants. Quatre ou cinq pichenettes a I'aide du fusil devraient suffire.
Vous devrez détruire cinq ennemis, avant de vous attaquer a leur leader. Face a lui, lachez tout ce que vous avez. Il ne

devrait pas poser de probléme. Le test achevé avec succes, vous étes nommé Raven !

MT Suppression

Crédits : 27 000
Ouvrez les deux portes avant de détruire huit ennemis dans la salle A1. Revenez a votre point de départ pour aller au
bloc B. Dans la salle B1, détruisez neuf ennemis. Allez maintenant vers le fond de cette salle pour accéder au bloc C.

Détruisez ici 10 ennemis pour achever la mission.

Eliminate Informer

Credits : 30 000
Dans cette mission nocturne, vous devrez détruire le camion. Bien entendu, il est protégé par des ennemis. Méme s'ils
blastent dur, ces derniers sont facilement destructibles. Pour ce qui est du camion, contournez le monument central par

la gauche pour croiser sa route.

Defend the Bridge

Crédits : 28 000
Shootez déja ceux qui sont en face de vous, puis ceux qui arrivent par la gauche. Sautez sur la partie du pont pour en
détruire trois autres, et un qui vous attaquera ensuite par derriére. Rejoignez la partie du pont qui vous fait face pour voir

arriver un autre ennemi. Le dernier devrait le suivre de prés.

Attack Rektena Installation

Crédits : 34 000

Dans cette mission nocturne, vous devez suivre les alliés qui vous accompagnent. Plus loin, trois avions vous attaquent.
Ne tardez pas a les éliminer car vous aurez ensuite des tourelles a détruire. Allez ensuite a gauche pour détruire des
tourelles lance-grenades sur le batiment Rektena. A gauche de celle-ci, d'autres tourelles doivent étre détruites. Les



alliés ayant détruit la base, occupez-vous du dernier avion. Vous devrez, pour finir, détruire les six panneaux solaires
qui rédent sur la carte.

Remove Disorder Units

Crédits : 46 000

Il va falloir détruire un bon nombre d'ennemis non détectable par votre FCS. lls sont nombreux, mais facile a détruire...
Méme les plus gros ! Cette mission n'est pas trop compliquée, a condition de ne pas trop s'exposer aux tirs ennemis.

Capture Cargo

Crédits : 42 000
Assurez-vous d'avoir des boosters puissants, une trés bonne mobilité et surtout I'overboost (a activer avec R3). Vous
devrez rattraper et détruire les composants du cargo. Ce ne sera pas bien difficile. Un ennemi descend du cargo,
indétectable par votre FCS. Approchez-vous de lui pour qu'il tournoie autour de vous, ce qui I'expose au danger.

Profitez-en !

Defuse Explosives

Crédits : 43 000
Sans bouger, occupez-vous des trois lance-flammes qui arrivent vers vous. Reculez-vous un peu pour désamorcer la
premiere bombe. Trois autres lance-flammes devraient étre dans votre ligne de mire. Allez sur la plate-forme de gauche
pour détruire un lance-flammes immobile, qui garde la seconde bombe. Allez maintenant tout en haut de la plate-forme
centrale et détruisez les deux lance-flammes. Désamorcez la bombe et allez régler le compte du lance-flammes non
loin, qui garde la quatrieme bombe. Enfin, a droite, shootez a distance le dernier lance-flammes qui garde la derniere

bombe.

Defend Arden River Lab

Crédits : 40 000

Commencez a détruire quelques avions et aéroglisseurs. Vous devrez aller du nord au sud sans cesse pour trouver
quatre sous-marins et les détruire. Pour terminer la mission, éliminez les forces restantes.

Spaceport Escort

Credits : 48 000
Six avions vous attaquent par la gauche. lls sont faciles a détruire, alors ne tardez pas. Apres leur destruction, six autres
arrivent par le méme endroit. Six autres arrivent par I'est : détruisez-les. Toujours par l'est arrive un Bomber, détruisez-le

dés qu'il est a votre portée ! Il est accompagné de trois avions, a détruire immeédiatement aprés.

Assist Malea Base

Crédits : 38 000

Cette mission sera un vrai cauchemar ! Les ennemis sont indétectables et trés nombreux ! A chaque fois que vous en
détruisez une bonne paire, d'autres apparaitront. Il vous faudra attendre un message de votre opérateur pour



commencer a éradiquer les derniéres forces...nombreuses.

Escort Train

Crédits : 45 000

Des avions arriveront par le nord-est et le sud-ouest. Eliminez-les puis attendez le train. L'AC Catastrophe arrive alors
en méme temps que lui. Il ne sera pas concerné par vos attaques et concentrera ses efforts sur le train. Canardez-le de
toutes vos forces pour en venir a bout. Piece Cachée : Détruisez I'avant-dernier wagon du train et prenez la partie. La
mission sera échouée, mais vous conserverez votre bien.

Guard Secret Information

Crédits : 36 000

Détruisez les ennemis dans la piece qui suit les deux portes. Encore deux portes plus loin, faites de méme. Dans un
couloir avec une porte sur la gauche, des ennemis se tiennent en garde d'un ascenseur. Eliminez-les et prenez le point.
Prenez ensuite la porte de gauche et passez la série de porte. Piece Cachée : Ayez une téte avec un hacking de niveau
4. Dans la salle avant I'ascenseur, passez la porte de gauche puis ouvrez la série de portes pour détruire ensuite des
caisses. Explosez la dalle au sol et prenez la partie dedans.

Ground Based Attack

Crédits : 48 000

Il vous suffit amplement de détruire les trois vagues d'ennemis qui vous feront face. Viendront ensuite deux avions, puis
six autres ennemis. Ne tombez surtout pas du pont, et dépéchez-vous d'accomplir la mission car le brouillard va
s'épaissir et compliquer les choses. Piéce Cachée : Allez au c6té opposé du pont et volez sous celui-ci pour découvrir
un rebord, ou est posée la piéece.

Save Water - Generation Plant

Crédits : 52 000

Vos ennemis sont déja plus costauds ! Eliminez quatre ennemis dans la piéce face & vous et passez par le passage au
coin a droite. Dans les petites piéces de coursives qui vont suivre, détruisez tous les ennemis et les tuyaux rencontrés.
Dans l'une des coursives se trouve un couloir descendant. Allez-y et détruisez encore quatre tuyaux (deux dans les
pieéces, derriére une porte a droite ; et deux autres dans les coursives, toujours a droite). Repérez le chemin a gauche :

il conduit au générateur principal et au boss ! Il n'est pas trés fort, mais sera plutdt corps-a-corps. Si vous avez une épée
laser puissante et une mitraillette, ce sera vite réglé. Enfin, détruisez le générateur. Pour cette mission, aidez-vous
souvent du plan.

Assault Underwater Base

Crédits : 57 000

Activez la porte et prenez I'ascenseur. Détruisez les caisses et ennemis, puis forcez la porte en cassant un interrupteur
pour y éliminer deux ennemis dans ce corridor. Brisez les caisses et allez forcer la porte en face. Tuez les cing ennemis
plus loin, puis les caisses dans la piéce circulaire. Dans le premier corridor se trouvait un passage a droite : allez-y. A
gauche, aller détruire la caisse, puis continuez votre progression. Tuez I'ennemi et forcez la porte plus loin. Eliminez les
ennemis et le gros générateur. Revenez au premier bassin et forcez la porte a I'étage. Détruisez I'ennemi, puis les
autres plus loin avec le générateur. Passez la porte a gauche et tuez les ennemis et les générateurs. Sortez du



complexe pour finir en affrontant une Special Force. Sa lenteur devrait vous servir : soyez rapide et vous devriez le
battre sans peine.

Rescue Research Team

Crédits : 46 000

Laissez-vous tomber sans vous soucier des ennemis volants. Dans la salle, éliminez tous les ennemis indétectables et
détruisez le générateur. Montez sur le bloc vert dans le couloir et laissez-vous transporter. Dans la piéce suivante,
éliminez les quatre ennemis indétectables et allez ouvrir la derniére porte de gauche. Piece Cachée : Allez a mi-chemin
du corridor avec la plate-forme flottante. Tirez sur le disque coloré et laissez-vous tomber pour prendre la partie.

Arden River Invasion

Crédits : aucun

Détruisez le plus d'ennemis possible. Les forces de soutien seront détruites et il vous faudra résister jusqu'a I'arrivée du
transport.

Infiltrate Radar Base

Crédits : 48 000

Partie 1 :

Commencez par détruire les deux ennemis qui sont sur vos deux c6tés. Contournez la roche et poursuivez tout droit
pour détruire trois autres ennemis. Continuez a progresser en éliminant toute résistance, jusqu'a une porte. Détruisez-la
et continuez jusqu'a la porte en face, sans vous soucier des ennemis qui vous canardent en dessous (ils ne devraient
pas vous toucher). Dans le couloir, détruisez les quatre mitrailleuses laser du plafond, et continuez jusqu'a une porte.
Eliminez la résistance et poursuivez par le couloir gardé par quatre mitrailleuses laser. Passez la porte jaune plus loin et
détruisez deux mitrailleuses laser. Deux autres suivent. Montez par l'ascenseur.

Partie 2 :

Passez la porte et faites face a des ennemis et défenses en folie. Le mieux est de rester au pas de la porte et de
shooter en minimisant vos dégats encaissés. Quand il ne reste pratiquement plus personne, sortez en découdre avec
ce qui reste. Enfin, détruisez les paraboles. Piéce Cachée : Lorsque vous étes sur le point de détruire les paraboles,
allez fouiller I'un des trois hangars, a l'est.

Destroy Radar Base

Crédits : 54 000

Partie 1 :
Supprimez toute résistance ! Piece Cachée : Une fois encore, allez vers les trois hangars de I'Est : I'un d'eux contient la
partie.

Partie 2 :

Ouvrez les portes face a vous et tuez quatre ennemis. Plus loin, explosez quatre autres ennemis derriére la porte rouge,
sur la droite. Un peu plus loin, occupez-vous de deux ennemis et quatre mitrailleuses laser. Continuez par la porte de
droite et activez la porte rouge plus loin pour prendre I'ascenseur. Deux ennemis et quatre mitrailleuses laser gardent le
couloir. La porte plus loin conduit au boss. Ce tank mobile supporte des armes infligeant de gros dommages. Soyez
rapide ! |l devrait se plier assez vite. Le combat fini, détruisez le générateur principal au sommet de la grosse boule en
face de vous.



Stop the Surface Weapon

Crédits : 74 000

Mission assez difficile ! Vous devez disposer d'un AC rapide. Vous serez aidé par deux autres alliés. Commencez par le
premier véhicule : faites-en le tour pour détruire toutes ses défenses. A ce moment-la, occupez-vous du second
véhicule en procédant de la méme fagon. Attention car leurs attaques font trés mal ! Piece Cachée : La partie repose au
pied d'un talus en face de vous, cachée par les véhicules.

Guard HQ Rooftop

Crédits : 54 000

Détruisez tous les avions qui arrivent de partout ! Par la suite, deux AC's ennemis vous défient. lIs n'ont que des armes
laser, mais suffisantes pour vous causer des ennuis. Contournez le toit pour les surprendre !

Attack Research Team

Crédits : 65 000

Eliminez tous les ennemis : ils sont & peu prés une dizaine. Le gros probléme est que la tempéte de sable réduit votre
visibilité. Mais votre FCS verrouillera les cibles malgré tout. Un boss débarquera ensuite. Il est coriace et ne tient pas en
place, ce qui fait de lui un adversaire difficile a abattre. Encore une fois, soyez rapide et ne le perdez pas de vue ! Ce
qui n'est pas évident avec ce brouillard...

Destroy Containers

Crédits : 57 000

Cette fois, c'est une tempéte de neige qui réduit votre visibilité. Cette mission va vous sembler longue, car il vous faudra
trouver et détruire huit containers. De plus, a un moment, deux vagues de trois ennemis et hélicoptéres arriveront
séparément. Aprés les avoir anéantis, un boss fera son apparition : vous pouvez soit le combattre, soit l'ignorer et
poursuivre la mission... Cette seconde solution est risquée. Piece Cachée : Dans une faille se trouve une grotte, avec
I'aile de I'avion devant. Explosez le mur de glace et prenez la partie.

Recover Stolen Files

Crédits : 64 000

Tournez sur votre droite et allez franchir la porte, puis descendez I'ascenseur. Eliminez deux gros ennemis et

poursuivez jusqu'a un corridor éclairé. Vous serez ici contraint de viser sans FCS. Tirez sur les bombes pour éviter de
subir les dommages, droit devant vous et sur la droite. Votre FCS fonctionnera de nouveau : allez tout droit et dans la
piece de droite. Tuez deux ennemis, puis deux autres dans la salle suivante. Aprés le message recgu, activez la machine
: vous aurez cing minutes pour sortir d'ici | Mais deux AC's vont se mettre séparément sur votre chemin. Si vous en avez
le temps et I'énergie, combattez-les. Sinon, évitez-les ! Aprés le premier AC rencontré, il y a une issue au plafond du
couloir qui suit : entrez-y pour gagner du temps et vous retrouver directement face au second AC. Vous connaissez
ensuite le chemin du retour.

Escort Submarine

Crédits : 70 000



Des hélicopteres arriveront par derriére. Ne tardez pas a en finir avec eux car un bateau de guerre arrivera a droite du
sous-marin. Vos armes étant trop courtes, allez carrément sur le bateau pour exploser ses armes ! Dés que ceci est fait,
retournez sur le sous-marin pour lutter contre les hélicoptéres. Un porte-avions arrivera ensuite sur la gauche du sous-
marin : allez dessus pour détruire son contenu. Retournez sur le sous-marin, qui ne tardera pas a vous annoncer qu'il
peut immerger. D'ici |a, repousser les hélicoptéres.

Investigate Murakumo Dome

Crédits : 72 000

Baladez-vous tranquillement. Deux AC's vous défieront ensuite ! Vous n'aurez que trois minutes pour en finir avec eux,
avant de repartir par la porte qui était derriére vous lors de votre point de départ. La tache n'est pas aisée : vos
adversaires blastent dur et sont rapides. Répondez-leur par un AC du méme type qu'eux...

Underground Railway

Crédits : 74 000

Vous aurez affaire a des ennemis indétectables. Mais ils ne seront pas nombreux... Aprés avoir détruit la premiére série,
allez dans la bréche a droite. Tuez les ennemis a cet endroit. Plus loin, une trappe au sol est a détruire pour continuer.
Quelques portes plus loin, vous étes face a un boss impressionnant. Vous ne pouvez pas le louper ! Bougez de gauche
a droite sans arrét, tout en le shootant. Si votre AC est de type rapide, il devrait esquiver le plus gros de ses attaques
laser, méme si I'espace est tres étroit. Piece Cachée : Suivez le c6té droit de I'embranchement du tunnel a la fin.
Détruisez la dalle a cet endroit et, plus loin, cassez une autre dalle, cachant votre bonus.

Abort Missile Launch

Credits : 98 000
Allez toujours tout droit pour passer trois portes, jusqu'a un trou. Détruisez la dalle et progressez. Vous arrivez dans un
hangar gardé par un AC. Ignorez-le et engouffrez-vous de suite dans le conduit en face. Ne trainez pas : vous n'avez
que 5 minutes ! Continuez a travers le conduit pour arriver face a un autre AC, qui garde les missiles. Détruisez le et

ouvrez alors les portes 1,5 et 6 pour détruire les panneaux de contréle. Par sécurité, détruisez-les tous !

VIP Escort

Crédits : 76 000
L'idéal pour cette mission serait d'avoir la double arme dorsale de missiles verticaux (EWX-VLS 241). Commencez par
abattre quatre ou cing ennemis avec votre arme de poing. Pour le reste, utilisez vos missiles pour les verrouiller de loin

et les détruire sans qu'ils ne vous aient touché. Malgré vos efforts, I'avion sera détruit.

Zio City Suppression

Crédits : 78 000

Il va vous falloir un AC rapide ! Vous serez confronté a deux Special Forces, dont les armes sont a craindre. Vu qu'ils
bougent sans cesse, ils sont assez difficiles a vaincre. Soyez rapide et précis : quand l'une d'elles sera annihilée, la
tache sera plus simple. Piece Cachée : Laissez une Special Force en vie et allez vers les batiments verts de la zone
urbaine. La piéce secréte est prés d'un mur.

Underground Lab



Crédits : 75 000

Allez tout droit pour éliminer des ennemis indétectables. Plus loin, détruisez quatre ennemis derriére une baie vitrée.
Contournez cette derniére et passez la porte. Quatre nouveaux ennemis indétectables vous attendent plus loin. Encore
plus loin, cing nouvelles espéces d'ennemis indétectables vous défieront. Attention : ils sont assez dangereux ! Allez
vers la grande porte et débouchez dans une salle avec des espéces de générateurs. Allez trouver I'ascenseur a gauche
et tuez les ennemis indétectables plus loin. Allez tout droit et utilisez I'ascenseur. Passez les portes pour arriver au boss
: indétectable lui aussi, il vous faudra bien viser, manuellement. Pour ne rien arranger, il bouge beaucoup ! Ayez un AC
aussi rapide que lui, et visez bien !

Spacestation Assault

Crédits : 76 000

Dés le début vous devrez détruire six ennemis et cinqg mitrailleuses laser. Allez tout droit et tuez trois ennemis dans la
salle suivante. Suivez le couloir tout droit et détruisez les 13 lasers et un ennemi particulierement coriace dans cette
salle. A droite combattez le boss. Il s'agit encore une fois d'un modéle indétectable, mais qui ne bouge pas beaucoup.
En revanche, il posséde des armes puissantes ! Servez-vous de I'abri a votre droite pour vous mettre a couvert. Grace a
votre rapidité, vous devriez pouvoir le toucher en vous mettant vite a découvert, puis revenez a couvert. Une fois vaincu,
d'autres AC's ennemis vous empécheront de vous enfuir par la ou vous étes arrivés. Nous vous conseillons de les
éviter, sauf si vous étes confiants. Dans la piéce précédant celle du boss, allez directement a droite.

Eliminate Leos Klein

Crédits : 86 000

Allez tout droit pour trouver un ascenseur. En bas, vous devrez détruire une série de bombes dans la salle qui suit.
N'ouvrez pas la porte suivante de trop pres : des bombes peuvent exploser. Détruisez-les et progressez dans la salle
des générateurs...ou des bombes sont encore disséminées ! Allez vers la porte de gauche et ouvrez-la avec prudence :
il y a encore des bombes ! Derriére la porte suivante se trouve Klein...ou plutét sa copie ! Il est assez rapide et dispose
d'armes redoutables. Il bouge beaucoup également. Encore une fois, la rapidité sera votre meilleur atout. Veillez a ce
que les générateurs soient intacts, ce qui ne sera pas évident, vu l'intensité du combat. Piéce Cachée : Ayez une téte
avec un hacking de niveau 4 et ouvrez une porte sur la gauche, dans le couloir qui méne au boss.

Infiltrate STAI Battleship

Crédits : 100 000

Partie 1 :
Pas la peine de vous laisser distraire par les avions : détruisez seulement les tourelles ! Ensuite, contournez le batiment
: une entrée avec I'AC Fellow a été ouverte !

Partie 2 :

Allez tout droit, puis & gauche. Eliminez les ennemis indétectables et passez la porte du milieu. Eliminez les ennemis
plus loin, passez la porte de droite pour en détruire deux autres et revenez dans la salle aux trois portes pour prendre
celle de droite.

Tuez quatre ennemis, puis quatre autres derriére la porte de droite. Continuez tout droit pour en détruire encore quatre.
Poursuivez tout droit et passez la porte de droite. Des ennemis indétectables volants sont a détruire. Passez la porte de
droite pour en éliminer encore sept, dont les nouvelles espéces. Continuez tout droit, jusqu'a I'hnomme de main de Klein :
Boyle. Malgré son grade, il n'est pas si fort que ¢a. Vous ne devriez pas avoir de mal a le vaincre. Continuez tout droit
jusqu'a l'ascenseur automatique. En bas, le vrai Klein vous attend. |l est trés fort, c'est-a-dire a votre mesure si vous
étes un trés bon pilote. Avec toujours un AC rapide, vous devriez pouvoir le vaincre. Piéce Cachée : Ayez un léger
bipéde, le KARASAWA Mk |l et le petit lance-grenades sur vous. Trouvez un bon endroit ou vous cacher et patientez.
Pendant que Klein approche par derriére, faites face a la direction opposée pour ne pas étre touché par les explosions



de canon. Quand cela passe au-dessus, visez la grosse partie de I'ennemi et tirez : il laissera tomber une partie secréte.

Phobos

Crédits : 120 000

Partie 1 :

La mission finale ! Allez toujours tout droit jusqu'a une salle circulaire, protégée par quatre mitrailleuses laser et quatre
ennemis indétectables. Détruisez ensuite les six pyldnes pour enlever le champ de force. Allez au centre et posez-vous
sur le cercle bleu, qui est un ascenseur. Continuez tout droit et détruisez des mitrailleuses a plasma. Sautez dans le trou
: deux ennemis indétectables vous y attendent, et quatre mitrailleuses a plasma. Passez la porte et, plus loin, affrontez
le prototype rencontré dans la mission " Spacestation Assault ".Une fois éliminé (ou évité), passez la porte en face et
continuez.

Partie 2 :

Droit devant, vous apercevez l'autre homme de main de Klein : Remille. Vous ne le combattrez pas. Dans la piéce
suivante, Klein, dans une version plus surpuissante, vous défie de nouveau. Cette fois, il sera trés difficile a vaincre.
Mais étant donné sa lenteur (a cause de ces armes), il pourra étre battu si vous étes rapide. Cependant, aprés I'avoir
vaincu, Klein revient dans une version encore plus puissante ! |l sera alors plus rapide, et ses armes seront moins
puissantes. Mais ne le sous-estimez pas : il est grandement capable de vous éliminer ! Aprés le combat, passez la porte
derriére Klein et détruisez le mécanisme.

Bravo : vous avez terminé le scénario de Armored Core 2 ! Vous pouvez a présent vous perfectionner encore plus en
allant défier les nombreux AC's dans le mode Arena !
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€I CONTINUE APRES ARMORED CORE 2

Chargez les données sauvegardées dans Armore Core 2 dans un scénario a 1 joueur. Vous commencerez avec toutes
les armes et I'argent que vous aviez sur le jeu précédemment.

EIENERGIE ILLIMITEE

Appuyez sur L2 + R2 + R3. Un message d'erreur apparaitra ("Limiter Release") mais vous aurez I'énergie illimitée
pendant ce laps de temps. Aprés environ une minute, Le message "OB Down" apparaitra. Pendant qu'il sera affiché,
vous n'aurez plus d'énergie mais lorsqu'il aura disparu votre énergie remontera.

EXTRABOOST

Appuyez sur L3 ou R3 pour avoir un exta boost

EISOLUTION COMPLETE

NEO ISAAC

Stop Terrorist Sabotage

Crédits : 20 000
Commencez par aller shooter I'ennemi visible a droite. Dans le renfoncement de droite se trouve un autre ennemi. En
continuant dans le sens inverse des aiguilles d'une montre, détruisez-en deux autres, dont un assez fort. Il ne vous reste

plus qu'a occuper les deux derniers ennemis.

Destroy Prototype MT's

Crédits : 26 000

Vos ennemis sont quatre avions. Une fois affaiblis, ils deviennent des bipédes, assez faciles a vaincre. Vous ne devriez
rencontrer aucune difficulté.
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Defend the Elevator Facility

Crédits : 23 000
Dés le début, deux avions vous tirent dessus, sur les deux c6tés. Détruisez-les et avancez afin de shooter a distance
deux ennemis, encore sur deux cotés. Faites le tour de la plate-forme par la gauche pour éliminer un ennemi a distance.

Un peu plus loin, un dernier ennemi est a détruire.

Attack Transport Convoy

Credits : 27 000
Dans cette ville, vous devez trouver et détruire quatre camions, qui ne vous attaquent pas. Seulement, des ennemis
sont postés pour assurer le transport. Eliminez ceux qui vous génent seulement. Pour ce qui est des camions, ils se

suivent a distance.

Assist Emeraude Forces

Crédits : 31 000

Dans cette mission, parcourez la ville pour détruire des petits ennemis volants. Vous devrez assurer la protection de vos
alliés. Il y a quatre alliés a protéger, harcelés chacun par trois a cinq petits ennemis.

Pursue Emeraude's Forces

Creédits : 41 000
Détruisez les deux ennemis a gauche puis continuez a gauche pour prendre tout de suite a droite. Deux autres ennemis
sont a éliminer ici. Attention car les ennemis terrestres blastent dur ! Continuez par la droite pour trouver trois ennemis

puis, par la droite (n'importe laquelle), se trouvent deux ennemis dans les environs. En continuant a fouiller par la droite,
vous devriez tomber sur deux ennemis. Un dernier ne se trouve pas trés loin.

OLD ZAM

Defend the Bomber

Crédits : 18 000

Dés le début, un ennemi est a votre portée : détruisez-le ! Légerement plus loin s'en trouve un autre. Il va falloir ne pas
trop trafner pour la suite ! Détruisez les trois ennemis a bonne distance, puis entrez dans la salle du Bomber pour en
éliminer deux autres sur la droite, puis le dernier face a vous.

Disarm the Bombs

Crédits : 36 000

Vous avez cing minutes et 30 secondes pour cette mission. Votre AC devra étre rapide, c'est primordial ! Allez tout de
suite sur la droite et détruisez le plus possible de résistance. Allez a la salle, tout droit. Désamorcez de bombes, une a
droite et I'autre a gauche, a I'étage vers le fond de la salle. Retournez dans le couloir et prenez a gauche de suite.

Détruisez les ennemis et désamorcez la bombe droit devant vous. Sortez et allez a gauche, tout au fond. Désamorcez



la bombe visible. Refaites chemin arriére et allez a gauche. Eliminez les ennemis et suivez le chemin droit devant,
jusqu'a une piéce. La premiére bombe est sur le mur de droite, I'autre au fond a droite. La porte toute proche s'ouvre :
allez-y et désactivez la bombe au fond a droite. Revenez sur vos pas pour aller dans la derniére salle, croisée a droite
dans le couloir. Dans cette derniere salle, désamorcez une bombe a I'étage de droite, et I'autre a gauche, au fond de
celle-ci.

Destroy Security System

Crédits : 38 000

A droite se trouvent trois ennemis a détruire, et a gauche plusieurs sur votre chemin. Shootez-les de loin, en avangant
doucement. Au bout, vous étes attendu au tournant par deux ennemis et deux mitrailleuses lasers. Détruisez-les et
continuez. A I'embranchement, allez a droite : un ennemi vous attend. Continuez jusqu'a une piece gardée par trois
ennemis et une mitrailleuse laser. Revenez a I'embranchement et allez a droite. Détruisez toute opposition et continuez
a gauche de la salle. Deux ennemis vous attendent sur les deux cotés. Continuez a droite puis annihilez la résistance
dans la piéce de droite. Continuez votre chemin jusqu'a I'ascenseur. Au sommet, détruisez les deux mitrailleuses et
passez la porte. Le couloir est bien gardé ! Poussez la prochaine porte, détruisez les ennemis et les mitrailleuses, puis
le systéme. Vous devrez ensuite fuir cet endroit avant que les portes ne se ferment. Aidez-vous de la carte.

Enter Waste-Treatment Plant

Crédits : 22 000

Occupez-vous de I'ennemi sur votre droite tout d'abord. De la ou vous étes, vous pouvez détruire deux autres ennemis
en contrebas, mais bougez pour ce faire | Descendez a I'étage inférieur et détruisez les deux derniers ennemis en
contrebas.

Raven Assessment

Crédits : 52 000

Vous étes opposé a I'AC Pheiverave. Ayez un AC rapide et assez puissant. Il faut dire que votre adversaire est plus
puissant, mais apprécie le corps-a-corps. Ayez donc une épée laser assez puissante, pour le tailler lorsqu'il sera un peu
trop proche de vous. Lorsqu'il s'écarte pour étre a distance, bougez beaucoup et ne le lachez pas de votre viseur. De
cette facgon, il rendra I'ame assez rapidement.

HORWICK MOUNTAINS

Attack the Airbase

Crédits : 38 000

Dés le départ, mettez un coup de booster vers les montagnes, le transport vous lachant dans le vide a cause de sa
mauvaise visibilité. Détruisez les trois hélicoptéres et regardez en bas, derriére vous : vous verrez une plate-forme. Allez-
y et ouvrez la porte. A l'entrée du complexe, éliminez toute résistance et poursuivez votre chemin. Vous déboucherez
sur l'autre plate-forme. En face de vous se trouvent trois portes : utilisez I'overboost pour aller a celle d'en face. De 13,
sautez la salle de droite. Eliminez toute opposition a l'intérieur et prenez I'ascenseur. Plus haut de celui-ci se trouve une
porte. Ouvrez-la et détruisez les ennemis, puis vous débouchez sur une nouvelle plate-forme. Allez sur la plate-forme
sur votre gauche et de Ia, overboostez-vous sur celle en face a gauche. Eliminez la courte résistance et combattez I'AC
qui n'est pas trop a craindre. Piéce Cachée : A la seconde ligne de montagnes, ouvrez la porte en fonction de votre
itinéraire. Aprés avoir pris l'ascenseur, détruisez les caisses en face de vous et prenez la piéce.



Destroy Radar Army

Crédits : 38 000

Vous avez cing minutes pour effectuer cette mission. Vos seuls ennemis sont des torpilles aériennes, dont un seul coup
suffit pour les détruire. Mais ne perdez pas votre temps avec elles. Sur ce plateau de montagnes, détruisez les quatre
paraboles. Overboostez-vous sur la seconde chaine de montagnes en face et faites de méme. Il ne vous restera ensuite
plus que quatre paraboles a détruire sur la derniere chaine de montagnes.

Defend the Airbase

Crédits : 32 000

Restez immobile durant 2 minutes et 35 secondes. Votre but est de défendre la base des attaques des avions. C'est
aussi simple que cela.

Eliminate Trespassing AC

Crédits : 45 000

Patientez : un ennemi arrivera face a vous et sera a détruire de loin. Avancez, un ennemi surgira de la gauche pour
vous attaquer. Prenez ensuite I'escalier et, durant votre descente, une tourelle accompagnée d'un ennemi puis encore
deux tourelles vous attaqueront. Arrivé au niveau inférieur, avancez pour shooter un ennemi de loin. Prés d'un second
ascenseur se trouvent d'autres ennemis sur la droite. Encore une fois, ennemis et tourelles vous attendent pendant la
descente. En bas, détruisez un ennemi a gauche et un autre de loin, en face. Plus loin, sautez dans le trou pour faire
face a un AC. Il est peu puissant, mais sa rapidité peut vous créer des soucis. Ayez une bonne épée laser, car cet AC
est un adepte du corps-a-corps. Quand il se met a distance, shootez-le.

Intercept Mine Intruders

Crédits : 46 000

Un ennemi mobile est direct face a vous : détruisez-le ! Un autre sera plus loin, sur la gauche. Mettez-vous au milieu de
I'ascenseur et shootez les tourelles. Quand toutes sont détruites, montez manuellement. Les renfoncements en rouge
sont la pour vous empécher de retomber. Grimpez tout en haut, ou deux ennemis vous accueillent. Plus loin, vous en
détruirez deux autres. Encore une fois, mettez-vous au milieu de I'ascenseur et détruisez ceux qui rédent au-dessus de
vous. Et c'est reparti pour une grimpette ! En haut, trois ennemis vous accueillent. Plus loin, deux autres sont a éliminer.

OLD GAL

Attack the Storage Complex

Crédits : 42 000

Eliminez trois ennemis, dont un a votre droite. Allez a la porte au nord et montez par I'ascenseur. En haut, détruisez
quatre ennemis, dont deux sont sur vos cotés. Allez a I'ascenseur ouest et détruisez quatre ennemis (13, il faudra bouger
et éviter le corps-a-corps avec les gros), pour ensuite redescendre par I'ascenseur ouest. Reprenez ensuite I'ascenseur
nord et détruisez cinq ennemis, dont quatre qui viendront vers vous. Enfin, prenez I'ascenseur ouest pour détruire six
derniers ennemis.

Defend the Materials Cache



Crédits : 32 000

Vous devrez ici défendre la porte des ennemis qui vont apparaitre. Par sécurité, restez immobile pour ne pas risquer de
la toucher.

Defend Storage Complex

Crédits : 32 000

Détruisez quatre ennemis, apres quoi trois autres arriveront, dont un rapide et robuste. Une derniere rafale de trois
ennemis arrivera, et ils sont a craindre...

Eliminate the Search Team

Creédits : 30 000
Aprés l'ouverture de la porte, détruisez deux ennemis, en face et a gauche. Allez Iégérement sur la gauche pour shooter
de loin un ennemi. Avancez un peu pour faire de méme avec un autre. Avancez pour éliminer un ennemi dans un coin a
droite. De Ia, vous en verrouillez plusieurs. Shootez-en un de loin et occupez-vous des autres justes aprées. A un
moment, deux AC's viendront préter main forte aux ennemis. Le but étant de les ignorer, vous pouvez aussi tenter
I'attaque si votre énergie le permet. Le probléme, c'est qu'ils attaquent ensemble et ne vous laisseront pas la moindre
chance. Mieux vaut donc éviter I'affront et vous occuper des petites forces restantes.

Eliminate Patrolling AC

Credits : 45 000
Votre but est d'éliminer un AC rapide dans un endroit fermé. Une régle d'or est a connaitre : ne restez pas avec lui au
corps-a-corps ! De plus, vous devez faire attention aux éléments du décor. Si une certaine limite d'objets est détruite, la

mission sera perdue.

Takeover Military Warehouse

Crédits : 35 000
Vous devrez ici éliminer six ennemis. Restez la ou vous étes : vous pouvez déja en shooter trois a distance. Pour le
reste, avancez-vous : vous pouvez en éliminer deux autres. Pour le dernier, avancez-vous encore dans sa direction

pour I'annihiler. Piece Cachée : Finir la mission.

ZEARM DESERT

Destroy Insertion Team

Crédits : 30 000
Vous devrez détruire des capsules revenant de Mars. A leur bord se trouve un ennemi. Si vous voulez finir cette mission
sans dommages, n'attendez pas que les capsules soient au sol : un seul coup suffira a les détruire. Une seconde vague

de capsules arrivera ensuite : procédez de la méme fagon.

Eliminate Raven



Crédits : 110 000

Pas moins de trois AC's vous attendent et vous défient : Pendulum, Pit Viper et Heaven's Blaze. Dans ce désert, il faut
déployer tous vos talents. Votre AC doit étre rapide : cela donnera du mal a vos ennemis pour vous viser. Dés que vous
en verrouillez un, concentrez-vous uniquement sur lui, en bougeant continuellement pour éviter les attaques des deux
autres.

Attack the Terrorists

Crédits : 38 000

Vous devez régler le compte a rebours d'un Bomber. Dés le début, bougez-vous : ce dernier n'attend pas pour vous
canarder ! Touchez-le si possible. Quand il est hors de I'arene (et donc hors de portée), allez détruire quelques ennemis
qui pullulent dans le désert. Retournez ensuite attaquer le Bomber s'il est a portée, et détruisez-le si possible. Une autre
astuce pour terminer la mission est d'affaiblir le Bomber (de la fumée noire se dégagera de lui) et de détruire tous les
ennemis.

Destroy Massive MT

Crédits : 200 000

Ce duel sera long et difficile ! Ce gigantesque ennemi survole sans cesse le désert et dispose d'armes redoutables.
Quand il arrive face a vous, réfugiez-vous derriére un immeuble. Lorsqu'il passe au-dessus, canardez-le puis continuez
par l'arriére. Il pourra tout de méme riposter, mais ses armes les plus puissantes étant a I'avant, vous aurez moins a
craindre. Vous avez le choix : soit vous prenez un AC rapide pour esquiver, soit un AC lourd et bien équipé pour
répondre aux attaques de ce redoutable ennemi. Que la chance soit avec vous...

Training Exercise

Crédits : 28 000

Deux ennemis sont a votre droite, détruisez-les aprés avoir fait quelques pas. Tout au fond s'en trouve un autre, puis un
a détruire a distance sur la droite. En allant tout droit vers le milieu de la salle, vous pouvez en atteindre un a distance,
et un autre droit devant vous. Deux derniers sont a détruire en avangant.

Training Rematch

Crédits : 36 000

Méme exercice que le précédent, sauf qu'il y a cette fois des ennemis qui tirent des grenades dangereuses. Utilisez les
wagons pour vous couvrir et attaquez entre deux grenades.

Reactivate Facility Gates

Crédits : 21 000

Détruisez I'ennemi a droite et tirez sur le sol fissuré pour descendre. De 1a, éliminez I'ennemi et cassez la porte pour en
éliminer deux autres. Cassez les deux murs a gauche pour vaincre deux ennemis ensuite. Brisez la porte et avancez
pour qu'un ennemi passe sur le bouton. Passez par la bréche qu'il a créée, cassez la porte et détruisez deux ennemis.
Trouez le sol pour anéantir un ennemi, puis le plafond. Montez et éliminez I'ennemi tout droit derriére le mur, aprés celui
qui vous attaque par derriére ! A droite, éliminez I'ennemi et trouez le sol. Descendez pour détruire un ennemi derriere
et deux autres dissimulés aprés la porte a casser. Un sol peut étre troué, mais ne méne a rien. Aprés la porte, détruisez



le second mur de droite pour un ennemi. Derriére vous, deux ennemis sont a détruire aprés le mur, puis deux autres
aprés le mur a briser, tout proche. Continuez et détruisez les deux ennemis sur les cbtés. Allez a droite pour détruire
une série d'ennemis avant la cible. Détruisez deux derniers ennemis et activez le panneau.

Infiltrate Weapons Facility

Crédits : 28 000

Avancez et cassez la grille. Shootez I'ennemi a distance. Cassez deux grilles plus loin et détruisez les mitrailleuses
lasers. Plus loin, ouvrez la porte et éliminez deux mitrailleuses laser et un ennemi au loin. Avancez : deux autres
ennemis sont dans un renfoncement, des deux cbtés. Plus loin encore, dans le méme type de salle : deux ennemis et
de mitrailleuses laser. Passez la porte, brisez la grille et détruisez I'ennemi. Cassez une série de grilles, puis des
mitrailleuses laser. Ouvrez la porte et détruisez les deux derniers ennemis.

Destroy Top-Secret Unit

Crédits : 60 000

Cassez la série de grilles avant de passer la porte. Face a cet imposant ennemi, vous n'aurez d'autre choix que de
bouger sans cesse, de préférence avec les boosters. Détruisez d'abord ses bras, les plus dangereux pour vous.
Occupez-vous ensuite de son épaule (du cbté droit), puis finissez avec sa téte. Vous débutez donc ce combat avec
toute votre énergie et toutes vos munitions, ce qui en augmente vos chances de réussite. Si vous avez I'épée laser LS-
MOONLIGHT, allez directement vous attaquer a la téte : trois ou quatre coups suffiront.

THORN GARDEN

Attack Abandoned Facility

Crédits : 42 000

Il vous suffira de tuer les insectes devant vous, sur votre gauche et sur votre droite. Des armes conventionnelles ne les
verrouillant pas, ayez donc un pistolet laser.

Eliminate Biological Menace

Crédits : 60 000

Ouvrez la porte et éliminez l'insecte. Plus loin, un autre insecte. Derriére la porte s'en trouve un autre sur la gauche.
Sautez dans le trou. Avant que les vitres en face de vous n'explosent sous l'influence de cet énorme insecte, allez
derriére le pilier qui lui fait face, en laissant passer votre flingue du bras droit pour I'allumer sans subir de dommages. Si
vous avez I'épée laser LS-MOONLIGHT, vous pouvez tenter le corps-a-corps, bien qu'un peu risqué. Pourtant trois a
quatre coups suffiront... A vous de voir...

Eliminate Unmanned Weapons

Crédits : 36 000

Passez la porte et éliminez deux ennemis : un en face et l'autre a gauche, prés de la porte. Détruisez les bombes (en
vous écartant des c6tés de la porte) et passez la prochaine porte. Dans la piece circulaire, détruisez les bombes sur
votre passage. Passez la porte de droite et détruisez I'ennemi. Dans la prochaine " salle ", détruisez trois ennemis. Dans
le couloir suivant, détruisez deux bombes avant d'erradiquer la torpille derriére la porte. NE BOUGEZ PAS ! Visez plutét



deux a trois bombes pour déclencher des explosions en chaine. Activez I'ascenseur. La encore, visez les bombes et
attention en ouvrant la porte : d'autres bombes sont proches. Détruisez d'abord I'ennemi en face et, dans le couloir, des
torpilles sont a détruire ainsi que... des bombes ! Avant la porte se trouve une torpille. Ouvrez la porte et éliminez deux
torpilles qui arrivent sur vous. Postez-vous sur le pyléne allongé a droite et visez deux autres torpilles. Progressez pour
éliminer une derniére torpille et deux ennemis.

Shutdown Nuclear Shelter

Crédits : 42 000

Allez en bas pour combattre un AC. Il s'agit d'un type hoover, figurant parmi les plus rapides. Ne le quittez pas des yeux
! Il reste généralement a distance, mais vient de temps en temps au corps-a-corps. Si vous ne le sentez pas, passez la
porte qu'il garde et explosez la cible. Vous avez trois minutes pour sortir ! Revenez a un endroit gardé par I'AC et
passez la porte d'en face. Suivez le couloir. Vous devriez suivre les couloirs et salles, qui indiquent bien le trajet. Les
ascenseurs ne marcheront pas : utilisez vos boosters. N'éliminez que les ennemis qui vous génent ! De retour a la piéce
circulaire, prenez la porte d'en face, et continuez votre chemin jusqu'au point d'échappatoire.

Assist Research Team

Crédits : 35 000

Deux alliés ont besoin de votre aide des deux cbtés : éliminez les ennemis. Dans la piéce circulaire, éliminez deux
ennemis et remontez pour passer la porte suivante. En chemin, vous devrez détruire trois ennemis. Aprés l'ascenseur,
détruisez trois ennemis sur votre chemin. Dans la piéce aux pylénes, éliminez-en cinq de plus et passez la porte. A la fin
du couloir, trois autres ennemis s'en prennent a un seul ! Allez en face de la piece circulaire et éliminez deux ennemis
dans le couloir. Détruisez-en cinq derniers dans la piéce suivante.

Clear the Disposal Facility

Crédits : 44 000

Il va falloir faire vite : votre AC se fait ronger par le gaz ! Avancez et, dans la piéce circulaire, sautez dans I'ouverture de
droite pour détruire un ennemi, continuez. Dans cette autre piéce circulaire, détruisez le générateur de gaz et I'ennemi.
Continuez votre chemin et, dans la salle, détruisez trois ennemis, passez ensuite la porte. Allez a droite pour arriver
dans une piece circulaire et poursuivre tout droit. Continuez toujours jusqu'a une piéce ou vous devrez tomber, au fond.
Ouvrez la porte de droite et éliminez des ennemis ainsi qu'un générateur de gaz. Revenez dans la salle et passez une
autre porte. Shootez les ennemis dans le couloir et accédez a une piéce circulaire. Eliminez deux ennemis et le
générateur. Continuez jusqu'a un passage a gauche d'un couloir. Allez-y et détruisez le générateur a la derniére porte
de droite. Allez a celle du milieu a gauche. Dans une piéce se trouve un autre générateur : celui-la enléve le produit et
votre AC n'est plus rongé. Si vous n'avez pas détruit tous les ennemis, parcourez tout le niveau pour tous les occire.

Remove Occupant in Facility

Crédits : 38 000

Détruisez I'ennemi en contrebas et passez la porte. Dans le couloir, détruisez deux ennemis jusqu'a la porte en face.
Dans cette piéce, détruisez-en trois. Continuez jusqu'a une piéce circulaire pour détruire deux ennemis et passez la
porte. Plus loin, éliminez les ennemis lachant des bombes en hauteur. Grimpez de bloc en bloc trés vite, car quand vous
étes sur l'un d'eux, vous le faites descendre.

Escaladez jusqu'a une porte ouverte. Détruisez I'ennemi et continuez jusqu'a une piéce circulaire, ou deux autres
ennemis sont a éliminer. Détruisez deux ennemis dans le couloir. La encore, détruisez les ennemis en hauteur et
grimpez de bloc en bloc jusqu'a une porte. Deux ennemis sont en contrebas, et un dernier dans le couloir. Un AC
nommeé Blue Hand vous défie dans la salle suivante. Il n'est pas trop a craindre, sa seule force étant son épée laser.



Shootez-le a distance, et dégainez votre épée laser quand il est au corps-a-corps.

OLD AVALON

Special Arena Appearence

Crédits : 46 000
Zaltehook vous défie dans I'aréne ! C'est tout a fait un adversaire a votre hauteur ! Rapide, précis...mais si vous évitez
ses attaques, il a des chances de rapidement se retrouver sans armes ! |l ne lui restera que son épée laser, peu

puissante.

Special Arena Rematch

Crédits : 70 000
Zaltehook revient dans une version plus forte ! Désormais armé de la méme fagon que vous, vous aurez bien du mal a
en venir a bout ! D'autant plus que six mitrailleuses lasers vous canardent du plafond. N'hésitez pas a recommencer ce

combat plusieurs fois.

Eliminate AC

Crédits : 150 000
Cet AC trés puissant vous causera de nombreux soucis. Il use souvent de son fusil a plasma et de ses grenades. Il ne
tient pas en place et sera donc difficile a verrouiller. Soyez rapide et tentez de temps en temps le corps-a-corps.

Attention & son épée !

Terminate Raven

Crédits : 100 000

Deux AC's, Soul et ScalpLock, seront vos adversaires. L'un est robuste et blaste dur, I'autre rapide et assez puissant.
Commencez par le rapide. Attention car c'est un spécialiste du corps-a-corps ! Shootez-le de loin et, quand il est a une
bonne distance pour un coup d'épée laser, foncez dessus puis reculez aux boosters de suite. Une fois détruit, essayez
de déclencher le corps-a-corps avec l'autre AC : il ne saura pas trop quoi faire. Soyez toujours prés de lui, il ne vous
enverra pas ses missiles ! Etant lourd, il ne pourra pas se propulser bien longtemps.

BURROUGHS HILL

Eliminate Outlaw Organisation

Crédits : 42 000

Ici, vous devrez détruire 10 tanks. Attention car leurs obus font trés mal ! Utilisez donc vos boosters fréquemment.
Quand vous aurez détruit 8 tanks, un AC fera son apparition. Concentrez alors vos efforts sur lui. Allez a ses cotés : il
ne pourra pas vous envoyer ses missiles. Etant un AC de type tank, il est assez facile d'anticiper ses mouvements.
Restez donc prés de lui et infligez des dégats a I'épée laser et au pistolet. Ceci fait, détruisez deux derniers tanks.

Recover Research Materials



Crédits : 35 000

Des armes biologiques vont apparaitre. Détruisez déja les cinq a votre portée. Il va falloir ensuite partager le cratére en
plusieurs sections. Eliminez les bestioles qui occupent chaque " section ", et finissez par le centre.

Attack Secret Warehouse

Crédits : 34 000

Allez tout droit pour détruire trois ennemis. Descendez par I'ascenseur et faites le ménage dans le couloir, ainsi que
dans la piéce qui suit. Actionnez le véhicule et passez la porte. Eliminez plusieurs ennemis dans le couloir et prenez
I'ascenseur. Dans cette grotte, éliminez cinq ennemis et allez au sud pour en éliminer d'autres. Dans cette immense
grotte gardée par des ennemis, vous devrez trouver votre cible. Ceci fait, détruisez-la.

Eliminate the Bureau Forces

Crédits : 34 000

Vous allez étre attaqué de partout ! Pour une meilleure vue d'ensemble, allez vers le train au nord et éliminez trois
ennemis. Faites attention : tout le terrain est miné ! Montez sur le train et détruisez les derniers ennemis.

Rescue the Trapped Indies

Crédits : 31 000

Vous devrez escorter trois véhicules qui seront sans cesse attaqués par des avions. Pour cette mission, il vaut mieux
avoir une arme précise et des missiles de type poursuite. Les avions arrivent de partout ! Une fois que les véhicules
dépassent la ligne de zone, c'est gagné. Il suffit qu'un seul véhicule passe... Et attention : le terrain est miné !

Eliminate the Raven

Crédits : 76 000

Lumberjack vous défie dans un combat qui parait amical. Il est trés rapide et sera donc facile a perdre de vue. Soyez a
sa mesure. |l pose des bombes flottantes, faciles a voir et a éviter. Sinon, il est armé de missiles. De temps en temps, il
se poste au corps-a-corps : mettez-lui un coup d'épée laser ! Aprés le combat, Deerhunter vous défie a son tour, mais
dans le but de vous tuer ! Il est assez distant et use d'un pistolet puissant, que vous pouvez éviter. Si vous avez des
missiles, utilisez-les. Si son pistolet est vide, il viendra au corps-a-corps, alors vous pourrez le toucher.

EARTH CENTRAL

Rescue VIP

Crédits : 32 000

La discrétion sera requise ! Le mieux est d'avoir une arme a longue portée et qui détruit en un coup. Allez vers
l'immeuble au sud-est et détruisez un ennemi. Tentez de définir d'ou cet ennemi venait et allez derriére I'immeuble qui
était a sa gauche. Vous pouvez verrouiller un autre ennemi. Attendez qu'il soit visible et a I'arrét pour le détruire. Dans
I'allée centrale, détruisez I'ennemi le plus proche de vous. Continuez de longer les immeubles de I'est. Derriere le
dernier immeuble, vous pouvez verrouiller et détruire un ennemi. Allez vers sa place, dissimulé derriére I'immeuble.
Vous pouvez apercevoir votre allié. Allez derriere I'immeuble, qui vous dissimulera des ennemis restants. Détruisez la



distance, puis allez secourir I'allié. Attention : n'utilisez vos boosters que pour les déplacements au sol, le ciel étant "
scellé ".

Eliminate Unmanned Weapons

Crédits : 48 000
Dans la méme ville que la mission précédente, vous devrez éradiquer tous les ennemis qui hantent les lieux. Le
probléme, c'est qu'ils semblent réapparaitre. Ignorez ce détail et continuez de shooter. Vous pouvez cette fois aller au

sommet des immeubles.

Eliminate Intruder

Crédits : 70 000
Unfettered vous défie ! Cet AC bouge beaucoup et il est trés puissant. Comme la plupart des AC ennemis, il vous faut
un robot rapide. De plus, deux ennemis snipers sont postés aux alentours : éliminez-les sans attendre. Une astuce
consiste a laisser votre ennemi se vider de ses munitions, mais c'est risqué. Il ne pourra alors que compter sur son épée

laser : restez a distance et bombardez-le de tirs et de missiles.

COLNART BAY CITY

Defend the Shipyard

Crédits : 45 000
Cette mission est assez difficile. Il vous faut une arme qui verrouille de loin. Commencez par éliminer les ennemis qui
arrivent face a vous, puis allez a I'est du phare pour en détruire d'autres. Retournez a I'ouest pour anéantir une autre
vague, puis allez encore a I'est. Retournez alors a I'ouest et détruisez la derniére vague. Ne laissez pas les ennemis

passer sous le pont, sinon les choses se compliqueront.

Escort Transport Convoy

Credits : 34 000
Le convoi sera attaqué par des avions, qui arriveront uniquement par la droite, en rafales de trois. Pour étre sir de ne
pas perdre le convoi de vue, allez devant le canon du milieu : il vous trainera. Vous pourrez alors tranquillement shooter
les avions. Quand le convoi vous envoie un message (autrement dit, quand il s'appréte a franchir la limite de zone),

pensez a faire trois petits pas en arriére pour ne pas la franchir a votre tour.

Disarm the Explosives Devices

Crédits : 42 000
Allez sous le pont, vers les piliers. Des bombes sont posées. Désamorcez-les sans tarder ! Vous avez 2 minutes et 50
secondes. Faites tous les piliers et regardez bien : il y a parfois deux bombes de posées. Ne vous préoccupez pas des

ennemis : ils reviennent sans cesse !

Destroy Submarine



Crédits : 68 000
Ne vous occupez pas des ennemis tout de suite : votre priorité est le sous-marin, il ne doit pas quitter la base. Aprés
I'avoir détruit, faites de méme avec les hélicoptéres. Il ne vous reste plus qu'a détruire I'AC apparu, qui ira souvent prés

du sous-marin pour ne pas étre trop touché, ce qui risque d'étre un combat assez long.

Probe Balena's Defenses

Crédits : aucun
Ici, il suffit de détruire le plus possible de cibles, face a vous et derriére vous. Dés que vous voulez arréter, rentrez dans
le transport. Piece Cachée : Attaquez I'ennemi jusqu'a recevoir trois messages de votre opérateur vous demandant de

revenir en mode normal. Vous recevrez la piece.

Attack Coastal Defenses

Crédits : 65 000

Commencez par aller derriere des tourelles pour éliminer les deux hélicoptéres et les deux ennemis. Faites ensuite face
a I'un des bancs de tourelles. Elles ne se dévoileront pas, le but étant de mettre & couvert le banc voisin pour exploser
les trois tourelles qu'il contient. Faites de méme avec les trois autres bancs. Allez ensuite a I'est pour éliminer deux
ennemis et deux hélicoptéres. Détruisez toutes les tourelles des quatre bancs que vous trouverez ici.

WHITELAND

Infiltrate the Ancient Ruins

Crédits : 34 000

Cassez le mur et, dans la piece, éliminez toute résistance. A I'étage, détruisez des ennemis au lance-grenades.
Toujours a I'étage, cassez les murs : des ennemis se cachent derriére. Procédez de méme a I'étage inférieur.

Attack the Storage Depot

Crédits : 40 000

Détruisez le mur et la résistance dans la piéce, composée de six ennemis. Descendez par le trou au centre. Détruisez
les murs, puis deux ennemis et deux mitrailleuses lasers. Plus loin a droite, éliminez encore deux mitrailleuses lasers
puis deux ennemis. Au fond a droite, cassez le mur puis la résistance derriére. Allez tout droit et brisez le mur au fond
du couloir pour détruire deux mitrailleuses lasers. Plus loin, deux autres mitrailleuses lasers et un ennemi vous
attendent sur la droite. Cassez le mur en face et détruisez I'ennemi. Au bout du couloir qu'il gardait, détruisez deux
mitrailleuses lasers et deux ennemis (un est derriére le mur cassé). Revenez dans la piéce précédant le couloir et allez
a gauche pour détruire un ennemi. A présent, détruisez tous les silos blancs.

Eradicate Unidentified Units

Crédits : 45 000

Brisez le mur et éliminez les ennemis de la salle. De nombreux ennemis arrivent ensuite : éliminez-les et passez par la
breche qu'ils ont créée. Suivez le couloir et détruisez sans tarder le générateur. Détruisez les derniers ennemis.



Attack Zio Matrix Patrol

Crédits : 37 000
A gauche, vous pouvez apercevoir un ennemi : allez le détruire au corps-a-corps, ce qui évitera de vous encaisser des
missiles. Il y en a six en tout. Attaquez I'autre a gauche, puis les quatre autres a droite et au milieu. Attention : ces

ennemis sont résistants !

Arctic Battle

Credits : 48 000
Dans un premier temps, il vous faudra aider vos alliés a repousser les attaques d'avions. Des missiles de type poursuite

seront efficaces. Il vous faudra donc protéger vos alliés des trois vagues d'avions. Si tous vos alliés périssent, terminez
la mission seul.

BALBOA CITY

Attack Spaceship Dock

Crédits : 22 000

Il va falloir éviter les ennemis pendant 2 minutes et 50 secondes. lIs sont faibles, mais nombreux. Une fois tous les
ennemis détruits, d'autres apparaitront. Ne soyez surtout pas battu avant la fin du compte a rebours !

Destroy Space Transport

Crédits : 40 000

Détruisez I'ennemi a droite et empruntez le couloir gardé par un autre ennemi. Plus loin, détruisez I'ennemi et continuez
a travers un autre couloir. Une porte est gardée par un ennemi a détruire. Le couloir suivant, lui, est gardé par deux
ennemis. Détruisez-les et passez la porte. Votre effectif va s'enfuir | Sautez dans le trou pour aller en dessous de lui et
détruire tout ce que vous pouvez : les deux ailes et le moteur. Détruisez ensuite les deux propulseurs a l'arriére pour
I'arréter. Ne vous occupez pas des ennemis qui le protégent.

Defend Development Base

Crédits : 42 000
Supernova assure la défense de la base. Essentiellement constitué d'armes lasers, il est donc redoutable. Il posséde un
pistolet qui vous verrouille de loin, et dont il est assez difficile d'éviter les tirs. S'il posséde des armes lasers, répondez-

lui vous aussi par du laser et de la vitesse.

Attack the Train

Crédits : 30 000

Avancez devant : le train va arriver. Positionnez-vous sur son flanc droit et détruisez la locomotive avec votre épée
laser. Faites de méme avec les six wagons et la dernieére locomotive. Ayez un AC rapide et équipé de I'overboost, utile
si le train vous prend de vitesse. Par conséquent, utilisez souvent vos boosters.



RAPTURE

Destroy Security Detail

Crédits : 40 000

Allez tout droit et éliminez les ennemis aprés la seconde porte. Plus loin, d'autres ennemis vous attendent a droite.
Passez la porte qu'ils gardaient et éliminez d'autres ennemis plus loin. Plus loin encore, trois ennemis sont a détruire.
Des ennemis lance-grenades gardent le couloir suivant. Dans la piéce suivante, éliminez trois ennemis pour débloquer
la porte. Dans la salle suivante, quatre ennemis lance-grenades vous agressent. Plus loin, trois ennemis sont a détruire
dans la salle. Allez a la porte du fond a droite pour défoncer d'autres ennemis. Un AC arrive, assez faible : vous n'aurez
pas vraiment de mal a le vaincre. Piece Cachée : Détruisez TOUS les ennemis jusqu'a la derniére salle. Dans celle-ci,
battez le dernier ennemi pour acquérir la partie.

Free Rapture Orbit Elevator

Crédits : 80 000

Partie 1 :

Allez tout droit pour affronter un AC. |l est assez fort au corps-a-corps, bien qu'il n'y vienne pas tout le temps. Au moins
aussi rapide que vous, essayez de le prendre de vitesse pour le vaincre. Passez la porte en haut a droite de la piece.
Traversez des couloirs longs et gardés par des ennemis.

Partie 2 :
Allez tout droit pour étre défié par deux AC's : I'un est Antarés, l'autre est inconnu... Restez la ou vous étes pour attirer
Antarés a vous. Shootez-le et s'il vient au corps-a-corps, utilisez votre épée laser. Vous devriez le vaincre assez

rapidement. En ce qui concerne l'autre AC, il faudra que vous veniez a lui. Utilisez la méme stratégie que pour Antareés,
mais bougez constamment.

ARKOT OCEAN

Defend Transport Ship

Crédits : 48 000

Vous devez, pendant trois minutes, défendre le bateau contre des hélicoptéres et des ennemis. Vous avez le choix :
rester la ou vous étes, ou aller sur le bateau.

Destroy the Transport Ship

Crédits : 50 000

En face de vous, au loin, arrive un cargo. Si vous regardez vers I'est, vous en verrez un second. Ne vous occupez pas
des hélicoptéres, (sauf s'ils vous génent), et attendez que I'un des cargos soit assez proche de vous pour l'attaquer.
Sinon, propulsez-vous d'immeuble en immeuble. Réduisez au néant les défenses du cargo, puis anéantissez les cibles.
Faites ensuite de méme pour l'autre cargo, avant qu'il ne quitte la zone.

Escort the Transport Plane



Crédits : 51 000

Pendant trois minutes, vous devrez défendre le transport des cing avions, qui arrivent tout d'abord par le nord. Si vous
ne tardez pas trop a les détruire, il s'écoulera plusieurs secondes avant le prochain assaut.

Escort Airborne Transports

Crédits : 58 000

Pendant trois minutes, défendez deux avions. lIs seront attaqués par des avions et des ennemis volants. Le second
avion se trouve en bas a gauche de celui sur lequel vous vous trouvez.

Airborne Attack

Crédits : 60 000
Vous devrez détruire quatre avions. Sur chacun d'eux se trouvent cing tourelles : détruisez-les. Détruisez ensuite toutes
les cibles de I'avion. Lorsqu'il se met a fumer abondamment (tout dépend de l'ordre des cibles détruites), c'est qu'il
s'écrase. Sautez et allez sur I'avion de droite. Faites la méme opération ensuite pour celui le plus a gauche, puis sur le

dernier, en bas et a sa droite. Si les ennemis vous génent, détruisez-en trois ou quatre pour avoir plus de champ libre.

Destroy Government Fleet

Crédits : 65 000
Allez sur le bateau en face pour détruire ses défenses. Une fois ceci fait, allez sur son voisin pour effectuer la méme
opération. Allez ensuite sur le porte-avions et... faites de méme. Allez ensuite sur le dernier bateau pour tout détruire. Si
vos armes verrouillent de loin, servez-vous-en pour subir moins de dommages. Quant aux hélicoptéres, il en revient

sans cesse. Vous pouvez a la limite les détruire pour étre ensuite tranquille quelques secondes.

Attack the Ocean Base

Crédits : aucun

Vous avez 2 minutes et 30 secondes pour attaquer les défenses et les ennemis de cette base océanique. Ce n'est pas
grave si tout n'est pas détruit, I'essentiel étant de résister pendant ce laps de temps.

Attack the Bureau's Base

Crédits : 50 000
Attention car des mitrailleuses lasers vous verrouillent de loin et vous tirent dessus dés le départ. Détruisez les avions et
commencez l'attaque. Peu importe le cété par lequel vous attaquerez, le but étant de détruire toutes les défenses et les

avions de cette base.

Defend the Ocean Base

Crédits : 42 000

Il faut étre rapide dans cette mission ! Détruisez les premiers hélicoptéres et ennemis, avant d'aller attaquer les porte-
avions. Revenez afin de défendre la base pour le restant de la mission.



EYELET CITY

Test New MT Model

Crédits : 41 000
Vous devrez détruire quatre ennemis. L'un se trouve droit devant et le second est plus loin sur la droite. Quant aux deux
autres, ils se trouvent juste a gauche. Piéce Cachée : Gagnez la mission en détruisant aussi vite que possible les quatre

ennemis.

Performance Evaluation

Crédits : 52 000

Détruisez les trois ennemis résistants avant qu'ils ne tuent vos cing alliés. Méme si ces derniers sont éliminés, la
mission continue.

Prevent Prototype MT Theft

Creédits : 80 000
Cette mission ne sera pas de tout repos ! Les ennemis ne vous lachant pas d'une semelle, ils possédent de plus des
armes dévastatrices. La rapidité d'action est ici primordiale, et si vous cherchez le corps-a-corps, vous allez étre dégu.

Bougez beaucoup et attirez-en un vers vous. Faites-lui sa féte, puis faites de méme avec les autres.

SCISSORS FOREST

Defend the Fortress

Crédits : 36 000

Durant 1 minute et 20 secondes, protégez I'endroit des ennemis qui tirent a distance. Il y en a un peu partout. A la fin du
temps, continuez de détruire les ennemis : vous serez cette fois aidé des missiles au loin.

Destroy Missile Batteries

Crédits : 42 000

Détruisez déja les deux batteries visibles. Plus loin, vous en verrez deux autres. Trouvez les deux derniéres, non loin,
pour finir la mission sous le cauchemar des missiles.

Escort AC Parts Transport

Crédits : 46 000

Protégez le transport. L'AC ennemi débarque sur votre gauche. Il ne visera que le camion pour le moment. Assez
rapide, il bondit cependant beaucoup. Quand vous aurez entamé la moitié de sa vie, il s'intéressera a vous. Soyez
prudent ! Piéce Cachée : Affaiblissez le transport sans le détruire. Quand I'AC est détecté, éliminez-le. Inmédiatement



apres, le transport lache la piéce : allez vite la chercher avant la fin de la mission !

FOLK CITY

Restore Temperature Setting

Crédits : 44 000

Eliminez le gros ennemi dans le couloir, un autre vous attend dans la salle suivante. Dans la salle d'en face, de I'autre
cété. Continuez logiquement jusqu'a un couloir gardé par un gros ennemi. Prenez I'ascenseur et passez la porte pour
détruire un gros ennemi. Allez a gauche et détruisez un dernier ennemi avant d'activer le panneau.

Test Facility's Defenses

Crédits : 48 000

Dans le couloir, détruisez quatre ennemis puis un gros avant de prendre I'ascenseur. Détruisez des ennemis jusqu'a la
porte. Dans la grande salle, détruisez un gros ennemi et quatre mitrailleuses. Allez a droite pour entrer dans une autre
salle gardée par huit ennemis. Plus loin, trois gros ennemis gardent I'ascenseur. Derriére la porte, allez détruire six
ennemis a gauche et deux mitrailleuses dans la salle du panneau de contrdle. Allez dans la derniére salle pour détruire
les trois derniers gros ennemis.

Remove Germ Warfare Toxin

Crédits : 55 000

Suivez le chemin jusqu'a une salle. Eliminez les ennemis et allez a droite pour éliminer toute opposition. Revenez dans
la salle et allez tout droit. Détruisez les ennemis, tout droit, qui gardent la descente de I'ascenseur et revenez dans la
grande salle pour aller a droite. Détruisez deux ennemis et continuez jusqu'a l'ascenseur. Explosez les ennemis et allez
a gauche, dans la salle du panneau de commande. Activez-le et sortez pour aller tout droit. Détruisez les ennemis et
continuez a travers le couloir, jusqu'au point d'échappatoire.

Eliminate Hijacker

Crédits : 46 000

Allez tout droit et passez la porte de droite pour détruire une torpille. Dans la salle suivante, détruisez quatre torpilles.
Allez directement a gauche et brisez les vitres pour détruire les torpilles. A gauche, passez la porte (attention la torpille)
et continuez a travers le couloir en vous méfiant de la torpille. Restez a I'entrée de la piéce et détruisez les torpilles, une
a une. Passez la porte de gauche et détruisez la torpille du couloir. Dans la piéce suivante, détruisez les torpilles et les
deux gros ennemis.

Safeguard Stolen Prototype

Crédits : 47 000
I va falloir protéger I'AC qui vous accompagne. Un AC ennemi arrivera alors. |l est assez rapide, mais peu puissant pour
vous inquiéter. Shootez-le sans trop de soucis, et tentez le corps-a-corps. De plus, votre allié vous aidera a le

combattre.

New Part Acquisition



Crédits : 52 000

Progressez et détruisez I'ennemi qui garde la porte, puis celui du couloir. Dans la salle suivante, détruisez-en trois.
Passez la porte tout au fond a droite et détruisez I'ennemi. Dans ces grandes salles, détruisez les lance-missiles au
plafond, ainsi que I'ennemi qui garde la porte voisine. Un ennemi garde la salle suivante, ainsi qu'un autre dans le
couloir. Encore une grande salle, avec deux ennemis et deux lance-missiles au plafond. Détruisez la grille, puis les
caisses et prenez la piece que vous recherchiez.
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+ DINFOS m ACHETER
EVUE A LA PREMIERE PERSONNE

Insérez une carte mémoire avec des sauvegardes d'Armored Core 2 ou d'Armored Core 2 : Another Age. Sauvegardez
votre partie sur cette carte et lancez le jeu. Mettez le jeu en pause et faites L1 + R2 + ®+0 + pad pour avoir une vue
a la premiére personne.

EISOLUTION COMPLETE

1st Layer : District 2

Raven Test

Crédits : aucun
Pour I'examen du Raven, vous travaillerez avec I'AC Apple Boy. Vous devrez tuer des ennemis implantés dans la ville,
qui sont souvent par paire de trois. Dirigez-vous vers un groupe et commencez a attaquer (un tir plus un coup d'épée
laser suffisent). Apple Boy vous suivra non loin, le temps pour vous d'en éliminer deux. L'idéal est d'en anéantir le plus

possible par rapport a votre partenaire. Faites de méme pour les autres groupes.

Defend Testing Grounds

Crédits : 18 000

Eliminez des ennemis & volonté. De toute facon, il en reviendra sans cesse. A un moment, un Bomber apparaitra.
Interceptez-le puis détruisez le.

Secure Trene City

Crédits : aucun
Vous travaillez avec I'AC Fanatic pour cette mission. Vous devrez tuer des ennemis volants aux puissantes attaques
laser. Quand vous en aurez détruit cing, des ennemis invisibles arriveront. Attendez qu'ils soient verrouillables pour les

allumer. Eliminez ensuite le reste des ennemis, et attention a votre allié : si vous le touchez accidentellement trois fois, il
se retournera contre vous.

Defend the Arena

Crédits : aucun
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Détruisez les ennemis qui entrent dans l'aréne. Aprés huit ennemis éliminés, I'AC Gaidoz vient vous préter main-forte.
Ensemble, tuez les ennemis restants.

End Employee Standoff

Crédits : 11 000
Vous avez 6000 crédits pour choisir un allié. En face de vous se trouvent deux ennemis : en bougeant de gauche a
droite, ils ne vous toucheront pas. Plus loin, vous pouvez atteindre un autre ennemi, puis encore un autre en vous
rapprochant un peu. Un ennemi surgira de la gauche. En allant derriere les piliers devant vous, vous pouvez éliminerles

trois ennemis face a vous.

End Employee Rebellion

Crédits : 15 000
Vous avez quatre minutes pour accomplir cette mission et désamorcer les bombonnes de gaz. La premiére est a
quelques métres devant vous. Eliminez deux ou trois ennemis, puis passez a la salle suivante. Détruisez quelques
ennemis et désamorcez la bombonne de gaz. Descendez par I'ascenseur et détruisez les mitrailleuses. Tuez les

ennemies et désamorcez la bombonne a I'est. Aller au nord pour la derniére. A présent, éliminez les ennemis restants.

Destroy Escaping MT

Credits : 12 000
Il vous faudra un AC rapide, doté de I'overboost. Votre cible est face a vous et s'enfuit. Rattrapez-la et, si vous avez une
arme qu'il verrouille de loin, utilisez-la. Ne vous inquiétez pas des ennemis qui se trouvent sur votre route. Une fois

détruite, la vraie cible s'enfuit devant vous. Overboostez-vous un peu pour la rattraper et abattez la.

Escort Transport

Crédits : 15 000

La encore, il faut évaluer la rapidité ! Le camion devant vous ne peut pas ralentir : il est chargé d'explosifs | Devancez-le
et débarrassez la route des déchets et des ennemis. Pas besoin de s'overbooster.

3rd Layer : Industrial Research

Secure the Mine

Crédits : 11 000
Vous avez 6000 crédits pour choisir un allié. L'idéal est d'avoir le fusil sniper MWG-SRF/60 : il verrouille de loin et détruit
vite les ennemis. Visez de loin ceux face a vous. Un ou deux coups devraient suffire. Passez ensuite la porte de droite
et éliminez I'ennemi dans le couloir. Shootez a distance des ennemis dans la salle. Revenez a la salle de départ pour

faire pareil en passant la porte de gauche.

Defend Personnel Convoy

Crédits : aucun



Placez-vous plus loin, en face des quatre portes ou sortent des ennemis. Le but est de les anéantir pour protéger le
convoi. Ceci fait, un message vous avertit qu'une requéte a lieu, pour enchainer avec une autre mission. Si vous
acceptez, aller au point d'échappatoire. Piece Cachée : Ayez le rang A a la fin de la mission. La partie sera ajoutée au
magasin.

Destroy Kisaragi Forces

Crédits : 46 000

Vous avez pour allié I'AC S.Ennemy. Allez quelques métres plus loin et entrez par la seule porte, celle du milieu.
Préparez-vous a shooter et esquiver car des torpilles vous prendront d'assaut. Contrairement a Armored Core 2 :
Another Age, ces torpilles explosent si vous les évitez. Détruisez les ennemis restants et passez a la salle suivante.
Evitez encore les torpilles puis éliminez des ennemis. Ceci fait, votre allié vous parle. Allez & la porte en face pour
prendre l'ascenseur. Vous faites face a I'AC Claizen. Combattez-le et affaiblissez-le pour que votre allié vienne vous
aider. A vous deux, en supposant que votre AC soit rapide, vous devriez le battre.

Defend Naire Bridge

Crédits : 13 000
Commencez par tuer I'ennemi face a vous, puis les deux autres sur la droite. Ceci fait, foncez tout droit pour franchir le
trou et détruisez cing autres ennemis. Piéce Cachée : Eliminez les ennemis sur la premiére partie du pont puis volez

sous sa premiére section pour trouver une alcdve : prenez votre bien au sol.

Destroy Naire Bridge

Crédits : 11 000

Pas le temps de trainer ! Posez les huit bombes aux endroits indiqués sur le pont, sans vous occuper des ennemis et
des avions. Piéce Cachée : Détruisez deux monorails ou plus.

Rescue the Survey Team

Crédits : 14 000

Foncez directement a droite sans vous occuper des ennemis. Allez loin devant grace a I'overboost et activez la porte a
I'aide du panneau de contrdle de droite. Allez dans la " salle " et détruisez deux ennemis au choix. Suivez ensuite vos
alliés et débarrassez le passage des ennemis. Attention : il y en aura qui attaqueront par les portes de droite ! Piece
Cachée 1 : Dans I'un des systémes d'égouts muraux, a gauche tout de suite aprés avoir ouvert l'unique porte (aprés le
chantier de construction). La piéce est ici. Piece Cachée 2 : Finissez la mission avec un rang A ou plus.

Investigate Water Swells

Crédits : 45 000

Allez a droite puis tout droit en overboost, sans vous soucier des araignées. Au bout, allez & gauche pour activer
l'interrupteur sur la gauche. Les araignées ne pouvant plus sortir, allez éliminer celles présentes dans le but de rejoindre
a nouveau l'autre bout. Activez l'interrupteur sur la droite. Vous affrontez une araignée géante, qui posséde des
attaques laser assez faciles a esquiver. Vous ne devriez pas rencontrer de sérieuses difficultés pour la vaincre.

Safeguard Water Supply



Crédits : 20 000

Le but n'est pas d'éliminer les hélicoptéres : il en revient sans cesse ! En bas se trouve I'entrée d'une porte : allez-y,
éliminez la résistance et activez l'interrupteur. Sortez et allez a I'entrée de droite pour une série de sauts, jusqu'a la
derniére entrée. Détruisez ennemis et mitrailleuses, et activez interrupteur. N'allez pas ensuite a I'entrée de gauche : il
n'y a rien. Mais allez plutét a la seconde entrée croisée sur la gauche. Allez tout droit (repérez le passage de gauche) et
éradiquez toute résistance, avant d'appuyer sur un nouvel interrupteur. Allez maintenant au passage repéré, éliminez
les mitrailleuses et allez activer le mécanisme. Piece Cachée : Allez au barrage a I'Est et repérez I'avancement du
milieu, derriére lequel se trouve la piéce.

MT Training Exercise

Crédits : aucun

Ayez un AC rapide. Pendant deux minutes, vous devez survivre aux missiles. Vous ne pouvez pas vous envoler, ni
détruire les ennemis. Piéce Cachée : Finissez la mission sans étre touché.

Destroy Computer

Crédits : 42 000

Suivez le chemin en détruisant ennemis et mitrailleuses. Détruisez les trois mitrailleuses a droite puis traversez la
grande salle en détruisant six ennemis. Au fond de celle-ci, continuez par la porte du coin. En chemin, détruisez toute
résistance. Aprés le couloir aux quatre mitrailleuses, vous arrivez dans une grande salle gardée par six ennemis.
Dans le couloir, n'allez pas a gauche : cela ne méne nulle part. Allez tout droit et détruisez les quatre mitrailleuses. Au
bout du couloir : votre objectif ! Détruisez-le et refaites le chemin en sens inverse, sans vous soucier des quelques
ennemis réapparus.

3rd Layer : District 1

Eliminate Intruders

Crédits : 22 000

Tuez les ennemis en face de vous, puis dans la rue qui suit. Allez a droite et continuez a éliminer des ennemis. L'AC
Crossback arrive sur les lieux dans le but de vous attaquer. Allez a gauche pour éliminer des ennemis, puis revenez a
votre point de départ pour détruire I'AC, pas trés fort.

Safeguard Alloy Sample

Crédits : 30 000

Passez devant le camion et éliminez les gros ennemis qui se dresseront sur le chemin. Une fois que vous avez ouvert
les portes grace au camion, un AC nommé Grinder vous attaque. Ce dernier n'aura aucune haine contre le camion :
c'est vous qu'il veut détruire ! Allez directement a gauche pour dégager l'intégralité du chemin pour le camion, en
détruisant cinq ennemis. Le temps que le camion atteigne son but, allez régler vos comptes avec Grinder ! Au moins
aussi puissant que vous, vous risquez d'avoir un combat de taille. Il vient souvent au corps-a-corps, ce qui peut vous
faciliter la tache. Sinon, attendez tout simplement que le camion arrive a son but. Piece Cachée : tuez les ennemis et
Grinder, le camion devant survivre.

Eliminate Infiltrators



Crédits : 15 000
Passez la porte au bout de la descente et tuez quatre ennemis sur le parking. Veillez a ne pas détruire de voitures.
Passez ensuite la porte a droite de celle dont vous étes arrivés. Dans le parking inférieur, éliminez huit ennemis avant
d'aller au niveau inférieur. A détruire : cing ennemis ! Au dernier niveau, vous recevez |'aide de I'AC Trafalgar. A vous

deux, tuez les quatre ennemis.

Destroy the AC

Credits : 32 000
Ne vous occupez pas des AC qui seront sur votre chemin. Avancez jusqu'a une ouverture murale sur la droite. Un
ennemi surgira puis, dans la piéce toute proche, I'AC Chain Impact. Il n'est pas difficile a éliminer (il est au loin et a votre

droite, dés le début), mais il est assez rapide pour vous causer des soucis.

Defend the Monorail

Crédits : 15 000
Vous disposez de 9000 crédits pour choisir un allié. Quelques instants plus tard, trois gros ennemis arrivent face a vous,
puis trois autres par derriére. La vague en comporte deux devant et deux derriére. Enfin, un dernier ennemi devant

s'attaquera au monorail : détruisez- le. Faites pareil pour celui qui arrivera par derriére.

1st Layer : Nature Area

Eliminate the Bomber

Crédits : 28 000

Vous disposez de 6000 crédits pour choisir un allié. Détruisez vite fait les trois avions, ou laissez pour faire vos alliés. Le
premier Bomber arrivera par le sud-ouest, accompagné de cing avions. Ne vous occupez que du Bomber ! Le second,
lui, arrivera du sud-est. Détruisez-le au plus vite.

Attack Mirage Forces

Crédits : 25 000

Vous disposez de 9000 crédits pour choisir un allié. Nous vous conseillons les Fighting Jets. Vous aurez & combattre un
nombre d'ennemis au-dessus de la trentaine (environ 10 gros ennemis et 20 véhicules laser) dans un décor qui n'est
pas sans rappeler le Falna Crater, dans Armored Core 2.

Destroy Massive MT

Crédits : 100 000

Vous devrez combattre un ennemi gigantesque, dont la puissance est aussi grande que sa taille ! Vous aurez besoin
d'un AC léger et rapide, équipé de I'overboost et d'une grande faculté de refroidissement. Car cet ennemi va vous en
faire baver ! C'est la mission finale de cette aire, donc n'hésitez pas a acheter vos armes et les essayer contre lui.
Comme si cela ne suffisait pas, c'est ennemi se divisera en deux aprés un certain nombre de coups regus. Ne vous
occupez pas de cette partie extraite et concentrez vos efforts sur 'objectif principal. Son armement : missiles a poursuite
et laser plasma (corps-a-corps), et lance-grenades pour la petite partie. Vous disposez, sinon, de 20 000 crédits pour



qu'un AC vous aide... Ce qui ne sera pas de refus ! Un combat bien équilibré... Piece Cachée 1 : Dés le début, boostez-
vous au Nord-Ouest, vers une colline. Allez entre les lignes de limites de zone pour trouver la piéce. Piéce Cachée 2 :
Effectuez la mission sans allié.

Defend Water Processors

Crédits : 24 000

Vous disposez de 6000 crédits pour choisir un allié. Il va falloir protéger le batiment des hélicoptéres. De plus, I'AC
Mégalo va venir lui aussi participer & la féte. Le but n'est pas de I'éliminer, mais de détruire les hélicoptéres. A peu prés
la quinzaine d'hélicoptéres détruits, Mégalo se retirera. Piece Cachée 1 : Allez a I'est de votre point de départ longez les
tuyaux et prenez la partie. Piece Cachée 2 : Accomplissez la mission pour enchainer avec une seconde (voir " Eliminate
the Bombers ") et accomplissez-la a son tour.

Prevent Capsule Theft

Crédits : 32 000

Vous devez protéger deux capsules, chacune étant sur un c6té différent de votre. Des avions et des ennemis
aéroglisseurs vous distrairont, tandis que d'autres aéroglisseurs (ceux-ci ne vous attaquent pas) iront tenter de prendre
ce que vous devez garder. Détruisez-les dés que vous les voyez : ils arrivent de loin. S'ils s'emparent d'une capsule, ne
vous affolez pas : ils doivent encore franchir la ligne de balises. Si votre arme verrouille de loin, ce n'est pas gagné pour
eux !

Recover Cargo Ship

Crédits : 31 000

Cassez la cible face a vous et laissez-vous tomber. Il faudra ignorer tous les ennemis que vous croiserez. Allez tout
droit et tombez dans la série de trous. Vous arrivez dans une " salle ", ou se trouve un autre trou. Aprés une longue
chute, n'allez pas tout droit et remontez d'un étage. Allez tout droit pour traverser la piéce et trouver une ouverture dans
le mur d'en face, en hauteur. Laissez-vous tomber dans le trou et ouvrez la porte, puis I'autre plus loin. Longez le couloir
jusqu'a une salle. Malgré les murs qui vous empéchent de voir la porte, allez tout droit en contournant. Dans la salle
suivante, allez au sud-est pour trouver la porte et, aprés un long couloir, attendez la cible. Sortez a présent de la en
vous aidant du plan (en espérant que votre téte détaille et mémorise les lieux). Si vous avez été suffisamment rapide, le
cargo ne devrait commencer a sombrer que lors du chemin du retour. Vous aurez alors six minutes et 10 secondes pour
trouver la sortie. Piece Cachée : Dans la salle qui précéde le couloir avant la cible, allez a droite et suivez le chemin
pour tomber dans un cul-de-sac, contenant la partie.

Defend Helicoptere Crew

Crédits : 40 000

Sans plus tarder, allez au centre et repoussez tous les hélicoptéres dans la limite de temps imparti. Vous devez tenir et
éviter que des alliés soient détruits.

Destroy Massive Weapon

Crédits : 80 000

Comme pour la mission "Destroy Massive MT ", vous devez étre entrainé. Cet ennemi est semblable a un sous-marin : il
peut plonger...mais également tirer sur vous aux missiles lorsque vous ne pouvez pas l'atteindre ! Ayez donc un AC



rapide pour I'esquive. Le probléme est I'étendue de la zone de combat : assez étroite ! Vous devez éviter de tomber
dans I'eau. Piéce Cachée : Tout de suite, regardez en bas pour voir un sol destructible. Explosez-le et allez sous la plate-
forme : sur la rambarde se trouve la piece.

1st Layer : Special Research

Defend Ruglen Laboratory

Crédits : 34 000

Avancez et, si vous avez une arme qui verrouille de loin, restez a l'entrée : tuez les trois ennemis a portée, puis deux
autres. L'AC Cold Heart est votre alli€, ne I'éliminez pas ! Le ménage fait, allez dans la piéce suivante. Vous combattez
un AC aux cbtés de I'AC Fragile. Attaquez-le alors a deux. Si Fragile est vaincu, Cold Heart viendra en renfort. Aprés
cela, vous serez seul. Profitez donc de vos alliés pour le détruire.

Eradicate Life Forms

Crédits : 26 000

Allez dans un coin ou vous serez a |'abri des attaques de ces bestioles. Vous ne pouvez pas les éliminer pour l'instant.
Attendez un message de votre opérateur. Deux tubes se dévisseront du plafond, ¢ga tombe bien : vous étes bien placé !
Détruisez-les et passez la porte suivante, en ignorant les insectes. Détruisez deux nouveaux tubes au plafond et passez
a la derniére salle pour les deux derniers. A présent, les insectes ne vous résisteront plus : éliminez-les tous ! Piéce
Cachée : Détruisez toutes les grosses armes biologiques.

Destroy Germ Canisters

Crédits : 36 000

Il vous faut un AC trés rapide ! Ne vous occupez pas des ennemis et détruisez les six tubes du milieu de chaque salle.
Passez ensuite aux salles suivantes : il y en a encore quatre a faire. Une fois dans la derniére, dépéchez-vous de
détruire les six tubes et allez au point d'échappatoire, tout proche en cette salle, en toute hate. Piece Cachée : Eliminez
tous les ennemis rencontrés.

Protect Crest Convoy

Crédits : 42 000

Vous disposez de 16 000 crédits pour choisir un allié. Prenez de préférence I'AC Huntress. Vous devrez escorter le
convoi face a vous des avions ennemis aux puissantes attaques laser (quand ils sont posés au sol). La premiére vague
arrivera de I'ouest. Piéce Cachée : Derriére le radar plat, au Sud-Est de votre point de départ.

Disable Radar Equipment

Crédits : 31 000

Vous disposez de 16 000 crédits pour choisir un allié. L'AC Valkyrie fera I'affaire. Allez au Nord pour trouver une base
radar. Détruisez les défenses en ignorant les hélicoptéres, qui reviendront sans cesse, puis le radar. Allez ensuite au
nord-est pour trouver une autre base. A moins que vous ne préfériez celle du nord-ouest... Enfin, vers le nord d'une de
ces deux bases, détruisez les défenses et radar de la base principale.



Destroy Gun Emplacements

Crédits : 35 000

Vous disposez de 14 000 crédits pour choisir un allié. Prenez I'AC Scylla. Cette mission peut vous faire perdre la téte !
Vous étes dans une jungle trés humide avec un brouillard assez épais. Vous devrez trouver et détruire cinq canons. Il
vous suffit d'observer vos verrouillages : si la cible ne bouge pas, c'en est un ! Il y a deux rives sur cette carte : vous
étes sur la premiére. Les deux premiers canons sont sur vos deux c6tés. Une fois ces derniers détruits, allez sur 'autre
rive pour en finir avec les trois autres. Si les ennemis vous génent, éliminez les. Piéce Cachée : Finissez la mission
dans un temps trés court !

Recover Data Capsules

Crédits : 32 000

Vous disposez de 14 000 crédits pour choisir un allié. L'AC Apple Boy sera le plus convaincant, sinon prenez deux AC's
Ajante. Vous devez activer quatre capsules dans la jungle humide, toujours protégée par les cing canons. Deux se
trouvent sur cette rive, alors que les deux autres se trouvent sur celle d'en face. Vous devrez ensuite, une fois les quatre
activées, attendre le transport. Postez-vous dans un coin a peu prés calme.

Distract Union Defenses

Crédits : 45 000

Vous disposez de 14 000 crédits pour choisir un allié. Prenez I'AC Scylla. Vous devez tout simplement résister durant
cing minutes. Hormis votre allié, vous aurez en plus des forces spéciales a vos cotés.

2nd Layer : Waste Disposal

Bomb Disarmement

Crédits : 30 000

Sachez avant tout que si vous tombez dans la lave, vous ne subirez que quelques dégats, et non I'abandon de la
mission. Si vous éliminez les 2 ennemis sur chacun de vos cbtés, un AC ennemi arrive ensuite. Levezla téte pour
apercevoir des bandes de roulements. Sur la " porte " de celui a votre droite se trouve une bombe a désamorcer. Vous
trouverez la seconde sur sa voisine de droite. Levez la téte et détruisez quelques grilles au plafond. La troisi€me bombe
se trouve sur l'un des quatre piliers, et la derniére sur le mur est. Si vous décidez de détruire I'AC, sachez que le temps
vous est compté.

Disable Pulse Generators

Crédits : 51 000

Détruisez les défenses et les ennemis de la ou vous étes. Laissez-vous ensuite tomber et désamorcez le générateur
d'ouest. Puis passez la porte en hauteur, au nord. Suivez le chemin par la gauche et, dans cette salle identique,
détruisez défenses et ennemis. Un second générateur vous attend en bas. Passez la porte en hauteur, au sud, et
détruisez quatre grilles servant de plafond, devant le ventilateur. Le troisieme générateur vous y attend. Revenez a la
toute premiére salle et passez la porte la plus en hauteur (éviter I'AC). Cassez les grilles a vos pieds et désactivez le
dernier générateur. Piece Cachée : Finissez la mission avec un rang A ou plus. La partie apparaitra dans le masagin.



Defend Crest HQ

Crédits : 56 000

Pour cette mission, il va falloir étre treés rapide et avoir I'oeil partout ! Vous devrez éliminer des vagues de trois ennemis,
avant qu'ils n'atteignent la surface pour détruire la derniére défense. Vous risquez d'étre submergés et de recommencer
plusieurs fois la mission. Piece Cachée : Ayez un rang A ou plus pour que la piéce apparaisse dans le magasin.

Disable Security System

Crédits : 51 000

Dans la piéce au bout du couloir, éliminez les ennemis et évitez, si possible, de toucher les rayons rouges, sinon les
défenses (murales et plafonniéres) vous attaqueront.ldem pour toutes les salles ! Détruisez d'abord les ennemis puis
étudiez les rayons. Dans la grande salle ou une porte est verrouillée sur la droite, allez tout droit. Votre objectif n'est plus
trés loin...

Assault Crest Facility

Crédits : 51 000

Passez la porte et tuez les ennemis dans la salle plus loin. Aller a gauche dans le couloir et éliminez tous les ennemis et
les mitrailleuses laser. Revenez en arriére et, revenu au couloir, continuez logiquement. Vous devrez aider I'AC qui fait
face a deux ennemis et deux mitrailleuses laser. Continuez et éliminez quatre ennemis dans la grande salle. Passez la
porte suivante et détruisez I'ennemi dans la descente. Dans une salle, débarrassez vous des ennemis puis passez la
porte sur la gauche. Tuez les deux derniers ennemis dans le couloir, avant d'aller détruire les trois générateurs.

4th Layer : Energy Production

Defend Energy Reactor

Crédits : 67 000

Il va falloir exercer votre patience. Attendez que les " murs " roses disparaissent pour vous avancer et vous réfugier
dans un des coins. Le systéme tire assez vite | Les " murs " réapparus, patientez a nouveau...en détruisant les
mitrailleuses laser descendant du plafond. Approchez-vous le plus possible du systéme et entre deux " murs " roses,
tirez dessus, jusqu'a son explosion. Vous faites alors face a un AC qui a I'air d'aimer le corps-a-corps. Ayez donc une
arme puissante et une épée laser redoutable (LS-MOONLIGHT serait idéale). Si vous n'avez pas été trop endommagé
par le systéme précédemment ou par les mitrailleuses laser, vous devriez le vaincre aisément.

Investigate Magna Ruins

Crédits : 55 000

Vous disposez de 7000 crédits pour choisir un alli€, en plus de I'AC Huntress qui vous accompagne. Vous devrez
éliminer quatre ennemis, ce qui semble assez facile. Ceci fait, 'AC Fanfare vient vous éliminer... Mais le pire vient de
votre allié : il est lui aussi présent pour vous détruire ! Occupez-vous de ce traitre en premier. En supposant que vous
avez le méme équipement que dans la mission précédente, vous devrez le vaincre sans trop de probléme étant donné
qu'il est plutdt corps-a-corps. Pour Fanfare, par contre, il vous faudra souvent lui courir aprés ! Cependant, il a tendance
a commettre une erreur que vous ne manquerez pas d'exploiter : il se coince de temps en temps dans le décor!



Steal the Access Program

Crédits : 49 000

Suivez le couloir et restez a I'entrée pour détruire le petit ennemi qui flotte : il brouille votre FCS. Tuezensuite les trois
ennemis pour ensuite passer la porte. Détruisez encore trois ennemis et plus loin, allez a gauche pour détruire des
ennemis dans une salle a gauche et dans le couloir de droite. Continuez dans ce couloir et aprés la descente, activez le
panneau sans vous occuper des mitrailleuses laser. Revenez alors en arriére pour retrouver votre point de départ. Dans
un couloir truffé d'ennemis, overboostez-vous pour subir moins de dommages avec les faisceaux laser. Rejoignez
ensuite la sortie.

Infiltrate Rehito Lab

Crédits : 52 000

Dans le méme endroit que la mission précédente, on peut dire que vous connaissez le chemin. Dans la premiére salle,
tuez deux ennemis. Plus loin, un ennemi est dans la salle de gauche, et quatre autres dans la premiéere partie du
couloir. Passez les faisceaux laser. Activez le panneau plus loin. La ou il y avait les faisceaux, passez la porte au milieu
du couloir. Vous voici dans une salle avec trois portes. Allez a celle de gauche et détruisez deux ennemis, puis activez
le panneau a droite. Continuez pour les trois ennemis dans le couloir, et un autre qui garde troisi€me panneau. Revenez
dans la salle aux trois portes et allez a celle juste en face de vous. Détruisez I'ennemi qui s'y trouve et activez les
panneaux a cet endroit. Revenez dans la salle aux trois portes et empruntez la derniére (celle de droite par rapport a
vous). Tuez les deux ennemis et inspectez la machine du fond. Revenez dans la salle aux trois portes pour affronter
I'AC Nocturne. Il bouge beaucoup, mais est assez facile a anticiper. De plus, le lieu du combat vous donne un avantage
certain ! Le mieux, c'est d'en profiter ! Il ne vous reste plus qu'a sortir en éliminant les petits ennemis sur votre chemin.

Layered Hub

Infiltrate Layered Hub

Crédits : 150 000

Partie 1 :

L'ultime mission ! Passez la porte et tuez les ennemis face a vous. Continuez tout droit jusqu'a une petite salle
circulaire. Levez la téte pour détruire des pyldbnes mitrailleurs. Vous devrez ensuite grimper sur eux pour escalader
jusqu'au sommet (d'autres apparaitront : ayez I'oeil ). Passez la porte du sommet et dévalez le couloir. Dans la salle,
faites face a des ennemis rapides. Allez a la porte de gauche et plus loin, détruisez tous les pylénes mitrailleurs qui
apparaissent. Passez la porte en face.

Partie 2 :

Passez la porte en face et descendez au sol, qui est en fait un ascenseur. Par les portes de I'est sortiront deux ennemis.
En bas, passez la porte et continuez pour affronter deux AC's trés puissants. Occupez-vous d'abord du plus lourd : il ne
devrait pas vous résister bien longtemps. Le second, plus rapide, vous créera des problémes. Montrez-vous plus rapide
et s'il se trouve a votre portée, dégainez votre épée laser ! Passez ensuite la grande porte : vous voila devant le fameux
Contréleur | Deux pyldnes mitrailleurs seront au-dessus de vous. Aidez-vous des plates-formes flottantes pour atteindre
le niveau du champ de force, shootez des ennemis rapides et des pylénes mitrailleurs de la ou vous étes. D'autres
ennemis peuvent ensuite apparaitre. Allez sur une plate-forme pour shooter le milieu du Contréleur (entre les lignes
rouges). Allez ensuite dessus pour détruire le systéme.
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Missions de 8h00
Destroy Military Base

Crédits : aucun
Vous devez détruire ici tout ce que vous pouvez : casernes de soldats, avions et tanks. Pour les casernes, marchez
simplement dessus. Bien qu'immobiles et inoffensifs, détruisez les avions et tanks. Des renforts arriveront des airs :
détruisez-les. Plusieurs vagues de deux ennemis arriveront a la suite, jusqu'a la fin du temps alloué, de trois minutes.

Piece Cachée : dans le container du second étage du batiment central.

Eliminate Intruders

Crédits : 60 000

Vous devez poursuivre trois ennemis, dont deux seront visibles dés le départ. Allez a leur rencontre et détruisez-les.
Peu apres, deux gros ennemis viendront en renfort : éliminez-les avec des missiles ou a I'épée laser.

Piece Cachée : allez tout en haut, au second niveau de la structure derriére votre point de départ.

Distribution Center Recon

Crédits : 136 000
Ayez un AC rapide et assez puissant pour cette mission, résistant a I'énergie. Allez tout droit et éliminez un ennemi dans
la pente. Derriére la porte, détruisez trois ennemis. Plus loin, un dernier ennemi protége la porte : détruisez le gardien.
L'AC Bolt vous défie aprés avoir passé la porte. Trés difficile a battre, vous ne vous en sortirez qu'en étant rapide et en
évitant le corps-a-corps, Bolt le cherchant a tout prix. Utilisez des missiles assez puissants et si possible les bras

WAOQ2-CETUS. Sinon, utilisez les bras normaux, avec un fusil sniper pour plus de précision.

Piece Cachée 1 : derriére un des deux générateurs pendant le combat contre Bolt, sur la droite (quand vous lui faites
face).

Piéce Cachée 2 : battez Bolt.

Missions de 10h00

Escort Allied MT
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Crédits : 80 000
Passez devant votre allié et allez détruire les ennemis devant. Le mieux est de faire barrage a votre allié pour réussir la
mission. Trois ennemis arriveront en retrait : éliminez-les et allez vite a la sortie pour en détruire d'autres. Faites de
méme avec les renforts qui arriveront aprés. Allez dans la derniére galerie et détruisez tous les ennemis a la sortie.

Finissez ensuite les renforts.

Destroy AC Sundial

Crédits : 64 000

Ayez les bras CETUS et les armes dorsales YASYA. Ne vous occupez pas des hélicoptéres : ciblez uniquement votre
attention sur Sundial. Avec cet équipement, la victoire sera facile.

Piéce Cachée : battez Sundial.

Remove Bridge Defenders

Crédits : 60 000

Shootez de loin I'ennemi face a vous. Allez ensuite sur le pont voisin pour détruire celui qui s'y trouve. Revenez ou était
le premier ennemi et engouffrez-vous dans le tunnel. A la sortie, détruisez trois ennemis aériens.

Acquire the Commodity

Crédits : aucun
Comme dans la mission Escort Allied MT, vous devez détruire tous les ennemis. Deux sont a détruire dans la galerie,
un autre a l'air libre. Dans la galerie suivante, finissez deux ennemis et encore un autre gros, cette fois accompagné de
deux ennemis volants, plus loin. Franchissez la derniére galerie pour vous confronter a I'AC Green Horn. Ayez un AC
rapide et les bras CETUS pour le vaincre, ainsi qu'une triple roquette au choix. Enfin, explosez le dernier ennemi.
Piéce Cachée 1 : finissez la mission.

Piece Cachée 2 : battez Green Horn.

Missions de 12h00

Pursue Withdrawing MT

Crédits : 80 000
Descendez et passez la porte. Ne tirez pas sur I'AC face a vous : c'est votre allié. Suivez-le en détruisant la résistance
(ignorez les caméras mitrailleuses et les gros ennemis). Arrivé au but, votre allié sera détruit, quels que soient vos

efforts.

Recapture Storage Site

Crédits : 88 000

Ouvrez la porte et détruisez les deux gros ennemis. Allez a la porte en face et détruisez tous les ennemis sur votre



chemin. La route n'est pas difficile a trouver.
Piece Cachée : dans la piéce du niveau le plus élevé, au-dessus du commandant.

Eliminate the Ennemy AC

Crédits : 104 000
Il va falloir batailler dur ! Un AC inconnu va vous attaquer : soyez rapide et surtout précis. Aprés quelques coups bien
placés, I'AC devrait rendre I'ame. L'AC Rim Fire prendra sa reléve. Evitez ses séries de missiles et suivez la méme
stratégie.
Piece Cachée 1 : battez Zuben EI Genubi.

Piece Cachée 2 : battez Rim Fire.

Piéce Cachée 3 : au bord nord-ouest, a c6té des récipients. Du point de départ, allez vers les containers les plus
proches, a cété de la montagne.

Missions de 14h00

Protect the Cargo

Crédits : 92 000
Dans ce désert miné, il va falloir protéger quatre capsules des hélicoptéres qui vont tenter de les capturer. Scrutez
I'horizon pour détruire le premier. Une seconde vague de deux hélicoptéres arrivera. Interviendront ensuite une
troisiéme puis une quatrieme vague, composées en plus d'ennemis volants. L'assaut pourra étre lancé juste aprés la
destruction des derniers ennemis.
Piece Cachée 1 : a l'est, entourée de mines.

Piece Cachée 2 : détruisez la partie ruinée de I'nélicoptére, derriére votre point de départ.

Retake Distribution Center

Crédits : 100 000
Foncez droit devant pour éliminer les hommes en les écrasant. Détruisez trois ennemis dans la porte et ignorez les
hommes en poursuivant. Continuez et allez dehors pour abattre quatre ennemis. Deux derniers arriveront : deux tirs de

CETUS et ce sera fini.

Missions de 15h00

Recover the Cargo

Crédits : 136 000

Face a ces ennemis aéroglisseurs qui s'enfouissent sous terre et qui vont assez vite, vous ne saurez ou donner de la
téte ! Lisez leur trajectoire en repérant a distance les trainées de sable. Prenez un fusil sniper pour les tenir en respect.
Faites de méme avec la seconde vague, qui se mélera a la premiére.



Battle Challenge

Crédits : aucun
Votre combat contre la redoutable Zinaida va étre interrompu par une attaque d'ennemis. Eliminez-les avec son aide,
puis occupez-vous des renforts épaulés par I'AC Shade. Un bon AC rapide et des bras CETUS en viendront a bout sans
peine. Détruisez les ennemis restants.

Piéce Cachée : battez Shade.

Remove Lab Intruders

Crédits : 88 000
Avancez et éliminez un ennemi derriére la porte. En allant a droite, un autre vous attend. Deux autres se trouvent
derriére la porte de gauche, puis un autre derriére la suivante. Passez la porte de gauche, abattez I'ennemi et prenez
I'ascenseur. Derriére la porte, éliminez trois ennemis puis leur chef, au fond. Quelques coups d'épée laser devraient

suffire.

Investigate Energy Activity

Crédits : 98 000

Dés le début, écrasez les quelques soldats sur la place. Arriveront ensuite quatre véhicules lance-missiles a détruire.
Juste aprés, deux ennemis viendront en renfort. Détruisez ensuite les hélicoptéres et leurs renforts.

Investigate Research Lab

Crédits : 108 000
Avancez. A la deuxiéme a droite, éliminez un ennemi. Détruisez celui derriere la porte et continuez a droite pour ensuite
aller a gauche, tout en éliminant des ennemis. Descendez via I'ascenseur. Détruisez les ennemis et activez le terminal.

Eliminez toutes les créatures sur le chemin du retour. Les trois derniéres sont dans une salle.

Missions de 16h00

Destroy AC Vigilance

Crédits : 68 000

Ayez un bon AC niveau rapidité. Ne lachez jamais Vigilance de vue, car il est vrai qu'il bouge beaucoup. Cela dit, ses
coups sont assez faciles a esquiver. Vous serez aidé de trois alliés, qui seront malheureusement vite éliminés.

Piéce Cachée : battez Triturate.

Destroy Raging Torrent IV

Crédits : 404 000

L'AC Caspian sera ici aidé de deux autres ennemis pour vous éliminer. Détruisez ces derniers avant de passer aux



choses sérieuses. |l va vous falloir un AC rapide et précis. Caspian n'aime pas beaucoup étre poursuivi, donc exploitez
cette faiblesse en lui tirant dessus.

Piece Cachée : battez Caspian.

Destroy Ennemy Squadron

Credits : 96 000
Restez comme vous étes et tirez sur les hélicopteres. |l y aura des séries de trois hélicoptéres. Viendront ensuite une
série de quatre hélicoptéres, puis une série d'un hélicoptére et de deux ennemis. Soyez rapide pour la suite car les

hélicoptéres le seront. Détruisez-en huit et le tour sera joué !

Eliminate Ennemy Invaders

Crédits : 60 000
Ayez le corps HELIOS et faites feu avec au début. Boostez-vous sur la digue. L'AC Wanton Busker arrive. Restez en
mouvement pour I'éliminer vite fait. L'AC Vola-Volant apparait : dévalez sur la digue tout de suite. Infligez-lui trois coups
de HARPY2, et répétez cette tactique pour triompher.
Piece Cachée 1 : battez Wanton Busker.

Piéce Cachée 2 : battez Vola-Volant.

Protect Allied Squadron

Crédits : 108 000
Du point de départ, tirez sur I'ennemi en face. Boostez-vous sur le point en face et écrasez-y les hommes. A droite,
visez et détruisez deux ennemis. Propulsez-vous vers eux et posez-vous sur un rebord au loin, éliminez les deux
ennemis derriére vous et boostez-vous vers la digue, a droite. Détruisez deux ennemis, puis d'autres dans les airs.
Eliminez les canons de la digue et les ennemis volants qui apparaissent pour géner le convoi.

Piéce Cachée : ayez un rang S. Tous les alliés doivent survivre. Détruisez les ennemis dés votre arrivée.

Destroy the Control Towers

Crédits : 80 000
Propulsez-vous sur le pont et shootez les ennemis en survolant le Bomber. Allez a droite et posez-vous sur le rebord
pour éliminer toute résistance. Boostez-vous a droite, vers la digue, et détruisez les deux ennemis sur chaque tour, ce
qui détruira celles-ci aussi. L'AC Wanton Busker pointera le bout de son nez : affrontez-le ou retournez au point de
départ.
Piece Cachée 1 : battez Wanton Busker.
Piéce Cachée 2 : battez Vola-Volant.

Piéce Cachée 3 : sur le haut du rebord, sur le c6té de l'intersection en " Y " du point de départ.

Missions de 17h00



Destroy Transport Convoy

Crédits : composant AC
Mission compliquée ! Vous devrez escorter un convoi tout en vous battant contre 'AC Mumu. Assez facile a vaincre si
vous étes rapide, il faudra le faire vite avant I'arrivée du renfort : I'AC Cerberus Garm. Finissez-en rapidement avec
Mumu avant d'avoir deux AC's sur le dos !
Piece Cachée 1 : finissez la mission.
Piece Cachée 2 : battez Mumu.

Piéce Cachée 3 : battez Cerberus Garm.

Protect Transport Team

Crédits : 110 000
Il va falloir faire vite | Ecrasez les hommes sur les meubles face a vous et éliminez direct les deux ennemis a droite.
Continuez votre route et écrasez les hommes dans les deux coins et sur les trottoirs. Détruisez les ennemis et revenez
au point de départ : deux autres ennemis vont prendre le convoi d'assaut. Aprés les avoir éliminés, allez devant le
convoi et a gauche, détruisez deux ennemis snipers. Les portes prés du convoi s'ouvrent : deux ennemis sont a occire.
Enfin, deux derniers ennemis snipers remplaceront les anciens.

Piece Cachée : ayez un rang S. Tous les alliés doivent survivre. Détruisez les ennemis dés votre arrivée.

Missions de 18h00

Halt Energy Production

Crédits : 113 000
Il va surtout falloir vous servir de votre carte, qui vous sera ici beaucoup plus utile. Eliminez les ennemis et les hommes
qui sont sur votre chemin, partez a la recherche des systémes d'énergie. A la fin, vous vous battrez contre les armes

biologiques, de diverses tailles.

Defend Against Assault

Crédits : 104 000
Passez la porte et sautez dans le trou pour détruire les ennemis. Ne bougez pas et éliminez ensuite les deux vagues de
six ennemis qui tomberont de l'autre trou, du plafond. Allez inspecter ce trou puis descendez. Revenez sur vos pas,
continuez tout droit dans le tunnel pour vaincre trois ennemis trés vite. Revenez ensuite pour détruire les deux derniers.
Si vous voulez enchainer avec la mission de Vertex, revenez a votre point de départ. Vous devrez y combattre des
avions ennemis sur un aéroport, avec les munitions et vies qu'il vous reste.
Piece Cachée 1 : au-dessus de la salle la plus lointaine, a 'ouest.

Piece Cachée 2 : véhicule le plus éloigné, a l'est.

Secure the Terminal Area



Crédits : 131 000
Descendez par le trou et a partir des égouts, montez dans celui qui se trouve le plus proche de vous. Montez au premier
étage et éliminez un ennemi avant de passer la porte. Détruisez ensuite toute résistance sur le chemin avant de sauter
dans un autre trou, puis remontez par le suivant. Derriére la prochaine porte vous attend un AC. Il blaste dur, mais si
vous avez un AC rapide et une bonne conduite, vous devriez le vaincre sans trop de mal.
Piece Cachée 1 : au bout des égouts, a I'est.

Piéce Cachée 2 : battez I'AC.

Destroy Suspicious Force

Crédits : 142 000
Vous serez aidé de I'AC Evangel pour cette mission. Les ennemis se déplacant sous terre, shootez-les quand ils
apparaitront a la surface. Bougez constamment ! Sinon, laissez le puissant Evangel vous simplifier la tdche en vous
mettant a I'écart. Car aprés, ce puissant AC vous attaquera. Soyez rapide pour éviter ses coups, et précis pour les

porter.

Piéce Cachée : ayez un rang S. Laissez Evangel tirer sur les ennemis afin qu'il s'affaiblisse et détruisez vos adversaires
qui feront surface.

Eliminate Ennemy Patrols

Crédits : 138 000

Comme lors de la mission Halt Energy Production, il va vous falloir utiliser votre carte. Attention : les ennemis ici sont
dangereux, et les hommes toujours aussi génants. Vous devez donc protéger les cibles, en éliminant les ennemis.

Piece Cachée 1 : dans la salle avec les quatre cibles de défense, allez au sommet du niveau.

Piece Cachée 2 : ayez un rang S. Prenez une arme de main d'attaque supérieure a 1500 et évitez d'étre pris dans les
piéces ou vestibules. Ayez aussi deux radars pour contrer le brouillage ECM.

Destroy Power Generators

Crédits : 98 000
Passez les portes puis allez a droite. Vous pouvez éradiquer les organismes dans les piéces si vous le souhaitez.

Sinon, continuez par les diverses portes jusqu'a I'ascenseur. Détruisez les deux générateurs et, de nuit, rebroussez

chemin en éliminant 'opposition. Mais ne tardez pas trop : vous n'avez qu'un peu plus d'une minute pour quitter I'endroit
!

Prevent Plant Destruction

Credits : 132 000
Vous avez cing minutes et trente secondes pour cette mission. Encore une fois, comme pour les missions Halt Energy
Production et Eliminate Ennemy Patrols, vous devrez vous servir de votre radar. Encore aux endroits habituels, vous

devrez ici désamorcer 12 bombes.

Piece Cachée : ayez un rang S. Portez la SHADE?2 et ne soyez pris dans aucune piéce ou vestibule.



Missions de 19h00

Protect the ECM Devices

Crédits : 112 000
Vous devez ici détruire des ennemis volants assez nombreux. Vous les verrez grace a leur lumiére. Surveillez votre
radar : des ennemis terriens vont débarquer ! Occupez-vous d'eux sans attendre et terminez ensuite les derniers

adversaires.

Rescue Allied Force

Crédits : 90 000

Descendez dans le trou, tuez les organismes. Remontez par celui qu'ils gardaient et éliminez tous ceux qui seront sur
votre route, jusqu'a aller ouvrir la porte retenant vos alliés.

Seize the Airship

Crédits : 158 000

Ayez les bras CETUS et ne loupez pas vos ennemis ! Détruisez celui en contrebas en restant ou vous étes, attention
aux lance-grenades face a vous. Détruisez, descendez pour éliminer un autre ennemi avant de vous occuper du lance-
grenades. Allez a I'autre bout pour éliminer un ennemi et trois lance-grenades. Des renforts arriveront, mais aussi des
alliés de votre coté ! Finissez-en au plus vite.

Piece Cachée : ayez un rang S. Détruisez les ennemis sur la carte puis utilisez I'épée laser sur ceux au sol. Vos alliés
arrivés, détruisez I'ennemi avec le bazooka avant qu'il n'en tue un. Eliminez ensuite les lance-grenades dés qu'ils

apparaissent.

Destroy the ECM Devices

Crédits : 74 000

Détruisez les ennemis pour ensuite chercher et éliminer vos cibles. Il y en a deux dans le déme (ou plutét ce qu'il en
reste), et deux autres en dehors. Inutile de détruire les forces ennemies : elles seront bientét trop nombreuses.
Détruisez les quatre cibles au plus vite pour terminer cette mission.

Piece Cachée : ayez un rang S. Détruisez trois véhicules ECM (laissez-en un a l'intérieur du déme) puis anéantissez les
ennemis jusqu'a ce qu'un message apparaisse, en méme temps que les renforts ennemis. Shootez-en certains, et allez

détruire le dernier véhicule ECM.

Destroy Underground Force

Crédits : aucun

Rien de bien sorcier. Vous devez détruire les organismes qui apparaitront loin devant et derriere vous. Shootez-les de
loin. Vous recevrez par moments un message vous disant que le client annule la mission. Anéantissez les derniers
organismes.



Eliminate Ennemy Occupiers

Crédits : 135 000
Allez droit devant et éliminez I'ennemi derriére le barrage. Continuez et tuez deux ennemis volants dans la piéce
suivante. Dans un couloir vous attendent deux ennemis : méfiez-vous du missile du premier ! Descendez par le trou
plus loin et éliminez quatre ennemis. Plus loin vous attendent encore quatre ennemis. Derriére la porte qui suit vous
attend I'AC Mollycoddle. Soyez rapide et surtout n'allez pas vers le fond du lieu de combat car des lance-grenades vous
bombarderont. Un AC assez simple a éliminer.

Piece Cachée : battez Mollycoddle.

Missions de 20h00

Protect Reactor Core

Crédits : 98 000
Il va vous falloir de bons boosters avec un AC léger et rapide a la recharge d'énergie, ainsi que des armes qui
verrouillent de loin (nous vous conseillons un fusil sniper). Vous voyez ces tours autour de vous ? Elles vont étre prises
d'assaut par des ennemis aériens ! Il faudra vous booster en hauteur pour les verrouiller et les détruire. Il y a six vagues

en tout.

Prevent Reactor Meltdown

Crédits : 108 000
Montez sur la plate-forme face a vous et détruisez les trois ennemis. Faites de méme a gauche. Passez la porte au nord-
est, puis sautez dans le trou, jusqu'a un organisme a détruire. Continuez en détruisant les portes et sautez dans le trou
pour abattre un organisme. Passez la porte et éliminez deux organismes. Passez la porte du bas, détruisez les portes
pour ensuite éliminer trois organismes dans la salle. Passez la porte et éliminez la cible avant de vous engager vers la
seconde cible, dans le passage de droite. Continuez votre chemin jusqu'a deux organismes. Passez la porte et
détruisez les deux derniéres cibles avant de vous occuper des organismes restants.

Piece Cachée : détruisez les deux premieres cibles jusqu'a la piéce supérieure dans le puits. Cassez tous les béchers.

Destroy Plant's Defenses

Crédits : 132 000
Détruisez a distance I'hélicoptére sur la droite, puis les deux autres en face. Trois autres hélicoptéres vous attaqueront,
au-dessus de vous. Il va falloir ensuite vite éradiquer les ennemis qui vous attendent plus bas, avant que les
hélicopteres ne reviennent. Ceux-ci détruits, il ne vous reste plus qu'a annihiler le reste des forces.

Piece Cachée : ayez un rang S. Battez les ennemis volants, puis les noirs et les ennemis rapides enfin.

Shutdown Energy Plant

Crédits : 112 000

Détruisez les deux ennemis qui gardent I'entrée et passez la porte. Sautez dans les trous, éliminez I'ennemi au lance-



flammes. Plus loin, éliminez I'ennemi en contrebas, dans la piéce. Allez dans la piéce qu'il gardait pour détruire deux
ennemis aux lance-flammes. Faites de méme avec la porte d'en face et détruisez I'ennemi dans le couloir. Passez la
seule porte ouverte en contrebas et détruisez I'ennemi, puis la cible. Eliminez I'ennemi aux lance-flammes et continuez
par la droite, jusqu'aux autres ennemis et cibles. Revenez au point de départ : I'AC G. Faust vous défie dans la grande
salle. Il est rapide mais ses attaques n'ont rien de terrible. Sortez alors du complexe.

Piece Cachée 1 : salle devant le troisieme ennemi.

Piéce Cachée 2 : battez G. Faust.

Missions de 22h00

Eliminate Targeted Raven

Crédits : 80 000
Ici, vous combattrez I'AC Bolt. L'espace du terrain vous donne un avantage indéniable si vous disposez d'un AC rapide.
Ayez des armes précises ou les bras CETUS. Les extensions YASYA et un corps C98EL ne seront pas de trop non
plus, en cas de manque de munitions.

Piéce Cachée : battez Bolt.

Protect the Bridge

Crédits : 108 000
Votre objectif est de protéger la cible. Quatre ennemis arriveront face a vous, suivis de quatre autres. Deux autres
séries de quatre tenteront le diable. Cela se complique par la suite : des hélicoptéres arriveront du nord, en plus des

séries de quatre ennemis. Il y a trois séries en tout. Occupez-vous en premier lieu des hélicoptéres.

Track Down Evangel

Crédits : 114 000

C'est tres simple. Allez dans le tunnel pour écraser les hommes et détruire tous les ennemis. Mais l'information sera
fausse : Evangel n'est pasici !

Piéce Cachée : au sommet de la falaise, au dernier rassemblement d'ennemis.

Protect Warlord Forces

Crédits : 128 000
Avancez et allez vite détruire les ennemis qui menacent vos alliés plus loin. Faites de méme avec les ennemis plus loin.
Deux avions ennemis viendront en renfort : détruisez-les. Enfin, trois derniers ennemis attaqueront les alliés de votre
point de départ : finissez-en avec eux.

Piece Cachée : dernier container apres la troisieme série d'alliés.

Eliminate Zinaida



Crédits : composant AC
L'affrontement va étre compliqué pour vous. Zinaida est trés puissante et il suffit que vous tombiez sous les coups de sa
mitraillette pour ensuite étre en difficulté, tellement les coups se suivent. Soyez rapide, précis et ne la lachez jamais de
votre viseur. Les missiles qu'elle lance parfois sont facilement évitables, et le corps-a-corps peut faire trés mal. Portez
un coup d'épée laser et déportez-vous tout de suite sur le cété pour éviter sa riposte.

Piéce Cachée 1 : finissez la mission.

Piece Cachée 2 : ayez un rang S. Utilisez un KARURA + FUNI et votre vitesse. Finissez la mission quand Zinaida a
comme restant la moitié de ses AP.

Destroy Air Assault Force

Crédits : 138 000
Ici, il va falloir détruire le plus d'avions possible avant I'arrivée des Bombers, au nord et au sud. Deux autres séries
(avec trois Bombers dans la seconde) arriveront ensuite. Des ennemis seront lachés a la troisiéme série : détruisez-les
sans attendre. La derniére série ne présente pas de danger réel : quatre Bombers ! Pourvu qu'il vous reste des

munitions...

Destroy the Bridge

Crédits : 108 000
Détruisez I'ennemi face a vous, puis deux ennemis volants a gauche (restez calme !) et un a droite. Avancez dans le
tunnel et détruisez I'ennemi et ses compeéres volants plus loin. Maintenant, il s'agit de voler jusqu'au pont voisin.
Détruisez vite les quatre ennemis, sinon ils appelleront des renforts. Occupez-vous de I'ennemi volant et détruisez les

deux cibles. Eradiquez les derniéres forces du pont voisin du point de départ.

Missions de 00h0O

Eliminate Sorcerer

Crédits : composant AC
Tout comme Bolt (si vous l'avez rencontré), votre ennemi est rapide mais est moins difficile a verrouiller. Les missiles
qu'il lance sont facilement évitables, soyez rapide pour subir le moins de dégats possible dus a sa mitraillette. Tout
devrait bien se passer si vous le shootez a distance.
Piéce Cachée 1 : finissez la mission.
Piéce Cachée 2 : battez Sorcerer.

Piece Cachée 3 : sur le bord nord-ouest du lac. Reculez un peu de votre position de départ pour la voir.

Protect Transport Train

Crédits : 120 000

Allez sur le pont voisin et détruisez les trois ennemis. Revenez sur le pont de départ et protégez le train de ses
agresseurs. Allez vite sur I'autre pont et franchissez le tunnel pour ensuite retourner sur le pont voisin et détruire les



ennemis volants. Des avions rapides arriveront alors : éliminez-les pour protéger le train.

Defeat Evangel

Crédits : 104 000

Restez ou vous étes et faites des bonds pour détruire les deux ennemis de loin, sans étre touché. Avancez et faites de
méme avec deux autres ennemis, puis un dernier du cété opposé. L'AC Rim Fire se montre. Evitez les missiles qu'il
envoie et essayez de rester a distance pour le toucher. Faites attention car s'il vous touche avec son arme spéciale,
vous aurez du mal a vous en défaire.

Help Allied MT Escape

Crédits : 108 000
Eliminez les deux ennemis face a vous, puis le troisiéme qui s'y joindra. Avancez en écrasant les hommes sur les
buildings et éliminez les deux ennemis dans la montée. Ecrasez les hommes et regardez en haut des buildings pour en
écraser d'autres. Allez vers I'espion et écrasez les derniers hommes. Allez vite vers le point de départ pour détruire trois

ennemis (dont deux sur les buildings), puis deux gros ennemis qui suivront I'espion.

Destroy Transport Train

Crédits : 108 000
Ici, pas de secrets : détruisez tous les ennemis qui peuvent vous faire obstacle et glissez-vous sur le pont pour
rencontrer le parcours du train. Suivez-le en tirant sans relache, avant qu'il ne sorte de I'aréne. Prenez garde : les
ennemis blastent dur et le train n'est pas évident a détruire...

Piece Cachée : ayez un rang S. Détruisez tous les ennemis, tout en tirant sur le train.

Attack Distribution Center

Crédits : 112 000

Allez droit devant et éliminez I'ennemi. Vous aurez une minute pour vous frayer un chemin entre tous les ennemis
(éliminez ceux qui vous génent) et ce, jusqu'a I'ascenseur. Passez ensuite les ennemis, dehors, vous devrez détruire
quatre générateurs. Deux se trouvent au fond (prés des lance-grenades), et les deux autres a gauche et a droite, vers le
milieu de la zone. Des ennemis puissants tenteront de vous détruire avant.

Eliminate Plant Intruders

Crédits : 102 000
Le radar sera votre meilleur atout pour cette mission. Vous devez détruire tous les organismes peuplant la zone et
menacant les cibles a défendre. Une fois toutes les créatures éradiquées, d'autres apparaitront a I'étage du dessus.

Mais alors, une fois détruits, deux spécimens trés robustes vont vous mener la vie dure. Donnez tout ce que vous avez :
les spécimens rendront I'ame bien vite.

Missions de 02h00

Investigate Recent Attack



Crédits : 156 000
Vous serez ici confronté a un ennemi trés puissant, dont il sera assez difficile de vous débarrasser : le Pulverizer. Il est
trés rapide et ne lache pas ses proies. Ses attaques sont exclusivement basées sur I'énergie, et donc une bonne
défense en la matiere. Montrez-lui votre rapidité et criblez-le de coups. N'hésitez pas a sortir de temps en temps du
doéme pour souffler un peu.

Piece Cachée : ayez un rang S. Finissez vite le combat sans trop gacher de munitions.

Destroy Research Facility

Crédits : 121 000
Avancez droit devant et détruisez I'ennemi a droite, avant la porte. Toujours a droite se trouve un second ennemi plus
loin. Détruisez-en un autre derriére la porte, vers la descente. Descendez via l'ascenseur et dans la grande salle,
éliminez les organismes qui vous génent, avant d'aller activer les systémes d'autodestruction, au nombre de quatre,
derriére chaque porte. L'AC Mumu vous fait barrage : vous avez trois minutes pour le battre et fuir I'endroit. Vous
pouvez aussi fuir sans le combattre.

Piece Cachée : battez Mumu.

Retrieve Research Data

Crédits : 98 000
Méme mission que ci-dessus, sauf que vos cibles sont au nombre de trois et sont sous les trappes de trois couloirs de
la grande salle. Il n'y a aucune résistance jusqu'a cette derniére. N'éliminez pas les organismes : ils reviennent a chaque
fois. Il ne vous suffit que de prendre deux des cibles pour pouvoir partir et réussir la mission. Si vous faites les trois,

vous aurez le rang S. Attention car le retour sera sous opposition.

Launch Preemptive Strike

Crédits : 170 000
Détruisez autant que possible des véhicules lance-missiles. Six ou sept devraient suffire. Une immense arme sera alors
libérée : un Léviathan. Il ne reste plus que vous et lui... Pour le vaincre assez facilement, ayez un AC rapide et muni
d'une épée laser. Shootez-le un peu avant de le poursuivre par l'arriére et infligez-lui un coup d'épée laser. S'il n'a pas
rendu I'ame, criblez-le de coups jusqu'a sa destruction.
Piece Cachée : ayez un rang S. 1ére partie : mitraillez les deux voies et éliminez les ennemis a I'épée laser, jusqu'a ce
qu'ils partent. 2nde partie : éliminez les ennemis a I'épée laser et attendez que le Leviathan passe. Utilisez les

structures pour vous couvrir des attaques et utilisez les missiles verticaux.

Intercept Ennemy AC

Crédits : composant AC

L'AC Evangel, trés redoutable, vous attaque. Pour éviter ses tirs trés destructeurs, ayez un AC rapide et criblez-le de
coups entre deux tirs esquivés. Les éléments du décor peuvent vous couvrir, Evangel préférant attaquer a mi-distance.

Piece Cachée 1 : finissez la mission.

Piece Cachée 2 : battez Evangel.



Defeat the Invading Force

Crédits : 168 000

Quatre ennemis arriveront : utilisez la zone de liberté pour les détruire sans trop subir de dégats. Deux ennemis volants
viendront en renfort : éliminez-les. Deux autres ennemis volants ainsi que deux autres adversaires constitueront la
derniére vague. Un terrible assaillant vous attend alors : le Pulverizer. Ayez une grande rapidité et une bonne défense
énergétique pour pouvoir triompher de ce redoutable adversaire.

Piece Cachée : ayez un rang S. Détruisez les ennemis et, face au Pulverizer, tenez-vous-en a I'écart en tirant des micro-
missiles. Attention aux limites d'aréne !

Missions de 03h00

Attack the Invading Force

Crédits : composant AC

Détruisez les ennemis un peu partout sous terre. Les mauvaises conditions climatiques ne rendent pas la tache aisée. I
y a six ennemis aéroglisseurs a détruire, un hélicoptére et un ennemi qui blaste dur. L'AC Jack-0, le fondateur de
Vertex, vous attaque. Il décoche de temps a autre des missiles facilement évitables, ainsi qu'un puissant tir laser. Mais il
lui faut étre prés de vous pour viser clairement : shootez-le donc a distance !

Piéce Cachée 1 : finissez la mission.
Piéce Cachée 2 : ayez un rang S. Utilisez le VOLUTEZ2, une bonne téte et le KANGI. Abattez I'ennemi dans la mission.

Missions de 04h00

Shutdown Defense Systems

Crédits : 130 000

Avancez et allez écraser les hommes sur le toit. Faites de méme avec le barrage, en bas. Pour la montée, il va falloir
avancer prudemment. La défense du building a son sommet tire sur vous et fait trés mal. Détruisez les lance-grenades
sur les toits et les ennemis qui arrivent en renfort, tout en esquivant les tirs de la défense. Servez-vous des rebords des
trottoirs pour vous couvrir. Arrivé a proximité du building, détruisez les lance-grenades a son pied, puis rendez-vous
dans les renfoncements de ce dernier pour aller couper I'énergie du systéme de défense, en hauteur.

Piéce Cachée : battez Crow.

Destroy AC Sight Hawk

Crédits : 98 000

La zone est bombardée par des ennemis kamikazes ! Heureusement, 'AC Crow est faible et vous n'aurez pas
longtemps a combattre pour gagner. Restez a distance et esquivez du mieux possible les ennemis kamikazes. Les
missiles qu'il tire sont faciles a esquiver, son DRAGOON est un faible fusil laser, mais sa mitrailleuse est puissante.
Sachant cela, détruisez Crow avant que ce ne soit lui ou les ennemis kamikazes qui s'en occupent. Vous pouvez aussi
utiliser un bazooka : il assommera Crow, ce qui laissera du temps aux ennemis kamikazes de I'affaiblir. Vous, pendant
ce temps, continuez l'esquive de ceux-ci.



Piece Cachée : battez Crow.

Destroy AC Heaven's Ray

Crédits : 165 000
Cet ennemi est résistant : maintenez la distance pour éviter qu'il utilise sa puissante épée laser. Il vous suivra sans
arrét, mais le SPARTOI et la RM peuvent le désorienter. Un Pulverizer fera son apparition une fois I'AC vaincu : c'est le
plus rapide de tous ! Il peut vous infliger trois puissants coups avec sa MOONLIGHT, ce qui fait trés mal. De plus, il tire
de I'énergie simple ou double. Pour lancer ses missiles, il se tient tranquille : allumez-le au KINNARA et HARPY ! Aussi
longtemps que vous serez a distance de ses bras, vous serez bien parti dans ce combat.

Piéce Cachée : battez Jouster.

Eliminate Airborne Force

Crédits : 142 000
Ici, il suffit de détruire trois séries de neuf avions. Si vous disposez de la SHADEZ2, un coup suffira alors pour détruire un
avion. Prenez la SHADE dans votre autre main pour plus de sécurité, au cas ou les munitions manqueraient. Esquivez
bien les missiles et boostez-vous sur les cdtés ou allez les croiser pour éviter leurs tirs.

Piece Cachée : ayez un rang S. Un bon fusil sniper et un bon FCS vous rendront la tache trés facile.

Eliminate AC Intruder

Crédits : 162 000

Votre bataille finale contre Evangel a sonné ! Votre ami préfére la distance, et cela va vous arranger. Il va vous falloir de
bons réflexes pour éviter ses grenades et ses autres tirs divers. Shootez-le entre chaque assaut de sa part. Une petite
stratégie consiste a monter sur le batiment central et de faire le tour de chaque rebord. Mettez-vous alors vite a
découvert pour tirer sur Evangel, avant de rapidement retourner a votre couverture. De cette fagon, vous devriez
pouvoir le vaincre.

Piéce Cachée : ayez un rang S. Utilisez deux armes de main puissantes et les grenades 98G. Allez vite devant Evangel
qui se retire et bougez pour éviter ses tirs.

Safeguard Industrial Area

Crédits : 108 000
Avancez pour assister a une scene. L'AC Jouster vous défie. Par chance, il a perdu sa téte lors de son assaut, et aura
un peu de mal a vous localiser. Utilisez la longueur de la zone pour le maintenir a distance et le shooter dés que
possible. Spécialiste du corps-a-corps, évitez-le donc a tout prix. Son SILKY et sa dangereuse approche a distance
ainsi que son fusil SG2 sont eux aussi dangereux. Utilisez I'HARPY pour distraire Jouster. Si vous avez vaincu I'AC

rapidement, des ennemis apparaitront : éliminez-les !

Piece Cachée : battez Jouster.

Missions de 05h00

Defeat Jack-0



Crédits : aucun
Le leader de Vertex vous affronte dans le combat final. Il a perdu son bras gauche, et donc une arme. Dés le début,
shootez-le en sautant et propulsez-vous a distance. Jack-0 cherchera mi-distance pour vous lancer ses meilleures
armes. Son fusil d'énergie fait trés mal, et ses missiles sont évitables. Comme pour la mission Eliminate AC Intruder,
vous pouvez utiliser I'astuce du batiment central.

Piéce Cachée : battez Jack-0.

Underground Investigation

Crédits : 180 000

Il va vous falloir esquiver au maximum l'attaque des ennemis kamikazes ! Cela ne va pas étre évident, donc bougez
sans cesse ! Un message de Jack-0 vous permettra de sortir par ou vous étes rentré. Aprés la scéne, allez dans la
bréche du mur pour affronter le Pulverizer. Plus rapide que ses compéres, il doit cependant rester tranquille pour utiliser
sa grosse attaque : déployez vos KINNARA, I'EO et le SHADEZ2. Bougez sans cesse en arriére et frappez.

Piéce Cachée : ayez un rang S. Un peu compliqué avec les ennemis kamikazes. Détruisez le Pulverizer.

Shutdown the Internecine

Crédits : aucun

Ayez deux KARURA, deux FINGER et un GAR en extension. Ce Pulverizer utilise des canons invisibles trés précis : il
s'arréte quand il les utilise, alors tirez au KARURA et au GAR ! Répétez cette opération jusqu'a sa fin. Un second
Pulverizer intervient : il utilise une mitrailleuse d'énergie non évitable, tire des lasers rapides, effectue un double plasma
et bien sir sa double attaque MOONLIGHT (qui vous fera surchauffer). L'autre menace provient de ses essaims de
missiles : esquivez du mieux possible ! Dés qu'il crée un halo d'énergie, stoppez immédiatement vos tirs et évitez (cela
se repere quand les tirs de mitrailleuse de Zinaida sont détournés). Un tir de KARURA peut anéantir ses mitrailleuses.
Frappez alors au FINGER jusqu'a vaincre.

Piéce Cachée 1 : finissez la mission.
Piéce Cachée 2 : ayez un rang S. Battez les deux Pulverizers le plus vite possible.

Destroy the Internecine

Crédits : composant AC

Sautez dans le trou et suivez le long chemin. Vous y croiserez des ennemis kamikazes mais ne vous occuperez que de
ceux qui jonchent le sol. Descendez via le prochain trou et, dans cette grande salle, détruisez les six cibles (évitez d'étre
touché) pour faire venir votre adversaire. Vous voyez donc vos comptes avec Zinaida. Comme pour la route Pulverizer
1, bougez sans cesse en arriére car elle vous traquera. Son attaque laser est redoutable : vous pouvez cependant
I'esquiver lorsque vous entendez un bruit de chargement d'éclairs. Ses missiles sont rapides mais évitables. Vu que
Zinaida arrive endommagée, le combat peut étre court. Soyez debout a la fin de cette bataille !

Piéce Cachée 1 : finissez la mission
Piece Cachée 2 : battez Zinaida.

Stop Last Assault Attempt



Crédits : 148 000

Ayez un AC rapide et la SHADE2, ainsi qu'une puissante épée laser pour cette mission. Dés le début, des avions
arriveront face a vous. Evitez les missiles et les tirs en vous boostant de facon a les shooter par derriére. Liquidez les 12
avions de cette fagon. Deux Leviathans arriveront apres : esquivez leurs missiles et/ou attaques-lasers et prenez-les en
traitre comme pour les avions. Volez a leur rencontre et infligez un coup d'épée laser. Les deux Leviathans détruits, un
dernier arrivera : méme stratégie. Si le coup d'épée ne suffit pas, tirez au SHADE2.

Piece Cachée : ayez un rang S. Evitez les missiles et shootez un Leviathan proche.

Voila ! Vous avez terminé Last Raven et vous pouvez déja admirer l'une des six fins du jeu. Recommencez ensuite une
partie pour pourvoir admirer les autres. Une fois les six fins débloquées, une ultime mission vous attend... Profitez-en :
c'est la toute derniere du dernier Armored Core sur PS2. Voici cette mission :

Destroy the Pulverizer

Crédits : 600 000

Cette mission ultra compliquée n'apparaitra que si vous avez effectué les six routes possibles de missions (voir tableau
des missions ci-dessous). Ce Pulverizer est sans aucun doute le plus puissant de tous les ennemis, et peut-étre méme
de tous les Armored Core ! Il ne posséde QUE des armes dévastatrices. Ses Iégendaires épées, son laser rouge, son
énergie bleue, ses missiles verts... tout est a craindre chez lui ! L'ultime Pulverizer est presque impossible a battre,
avouons-le. Ayez un AC rapide, équipé des bras bazookas, des extensions JIKYOH et des armes dorsales CENTAUR.
Passez sous lui dés le début du combat et commencez I'attaque en bougeant. Tirez au bazooka et utilisez les missiles
(en liaison avec les extensions) pour I'affaiblir. Retirez au bazooka quand il s'arréte, aprés un petit saut. Sachez que rien
n'est impossible... Bonne chance...

Piece Cachée : ayez unrang S.
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EISOLUTION COMPLETE

CD 1: EVOLUTION
Attack Mirage Search Team

Crédits : 62 000
Avancez, puis détruisez un ennemi tout de suite a gauche. A droite, éliminez-en un lointain. Si vous étes adroit, vous
pouvez en détruire un autre beaucoup plus loin. Avancez et déportez-vous sur la droite afin de voir le dernier ennemi.
Encore une fois, faites preuve de précision si vous ne voulez pas étre touché.

Piece Cachée : au sommet du canyon se trouvent des tuyaux : allez sur celui du milieu.

Protect Mirage Base

Crédits : 63 000

Il va falloir étre rapide ! Détruisez huit hélicoptéres qui arriveront par deux, séparément. Vous étes aidé dans cette tache
par des gardes.

Eliminate Base Attackers

Crédits : 71 000

Vous devrez ici combattre le premier AC du jeu : Blood Pledge. Il dispose d'un équipement varié. Vous devrez vous
aussi varier vos armes et tenter le corps-a-corps.

Missile Performance Test

Crédits : 80 000
Il est inutile de tenter de détruire le lance-missiles. Une astuce pour éviter de vous faire toucher est d'aller vous réfugier
derriére un mur tout proche de lui. Dés qu'il peut de nouveau vous toucher (le mur ne faisant plus effet protecteur),
revenez derriére un mur proche. Continuez jusqu'au message de fin.

Piéce Cachée : réussissez la mission.

Intercept Bombers

Crédits : 66 000
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Vous devez détruire deux Bombers arrivant du nord, accompagnés de deux hélicoptéres. Une fois ce petit monde
détruit, un nouveau Bomber arrivera du nord-ouest, puis un dernier au nord-est.

Destroy Supprt Supplies

Crédits : 55 600

Ici, vous devrez détruire le plus possible de containers rangés dans les étagéres, tout en anéantissant les plus faibles
ennemis et les mitrailleuses.

Special Forces Removal

Crédits : 186 000
Vous devrez détruire quatre puissants ennemis. Pourtant, il suffit uniquement d'en éliminer deux pour réussir la mission,
les deux derniers se faisant occire par Genobee. Si vous avez une épée laser assez puissante, trois a quatre coups
devraient suffire.

Piece Cachée : allez au nord-ouest pour voir une porte en hauteur, sur le mur. La piéce se trouve derriére.

Remove Terrorist

Crédits : 138 000
Derriére la porte, détruisez un ennemi avant de continuer. Plus loin, dans une grande salle, éliminez-en huit autres. Plus
loin, trois ennemis vous attendent. Passez la porte de droite et laissez-vous chuter pour en éliminer trois autres. Allez a

la porte du fond a droite et tuez-en huit de plus.

New Bio Weapon Test

Crédits : 80 000

Attendez qu'ils se regroupent un peu et volez pour leur tirer dessus. S'ils vous touchent, les insectes exploseront, ce qui
vous causera de gros dommages. Sinon, bougez sans cesse en leur tirant dessus.

Eliminate Navis Security

Crédits : 144 400

Shootez quelques ennemis flottants et détruisez les ennemis sur I'autre pont. Il y en a deux a éliminer. A présent,
traversez le pont : vous verrez un autre ennemi sur le pont d'en face. Allez ensuite sur son pont grace a I'overboost et
détruisez les deux derniers ennemis sur le premier pont, en contrebas.

Capture Filtration Plant

Crédits : 216 000

Passez la porte, détruisez les trois mitrailleuses face a vous, en l'air. Enchainez avec celles sur votre droite, puis celles
juste au-dessus de la porte. Avancez de quelques pas et détruisez-en encore trois sur votre gauche, toujours en l'air. A
présent, allez sur les plates-formes pour vous aider a détruire les deux ennemis. Retournez vers la porte pour voir deux
AC's qui vous attendent sur le toit : Trasher et Vernhunt. Il vous suffit d'un détruire un seul pour réussir la mission. Nous



vous conseillons de vous attaquer a Trasher (I'AC noir) : en restant a mi-distance, il ne vous enverra pas de missiles.
Par contre, il est plutdt fort au corps-a-corps. Vernhunt, lui, ne cesse de bouger et de tirer, ce qui en fait une cible
difficile.

Attack Research Facility

Crédits : 100 000
L'AC Sad Smile vous fait face. Si vous allez au corps-a-corps, il ne pourra pas faire grand-chose face a vous. Entrez
dans le batiment central et utilisez I'ascenseur. Dans la piéce circulaire, allez a gauche, éliminez deux insectes a
distance. Restez a I'entrée de la salle suivante pour en éliminer cinq autres, et détruisez ensuite les quatre cibles.

Revenez a la piece circulaire et faite de méme avec la porte de droite.

W-Pod Performance Test

Crédits : 80 000

Ne bougez pas, ou reculez vous ! Les pods arriveront toujours face a vous, et de toutes les hauteurs. Ayez un fusil qui
détruit en un coup, surveillez bien de bas en haut.

Piece Cachée : réussissez la mission Attack Supply Convoy et enchainez avec celle-ci.

Eliminate VIP

Credits : 20 000
Pas grand-chose a faire : tirez sur I'avion a votre droite, quand votre radar ne flanche pas.

Nightime Combat Exercise

Crédits : 80 000

Détruisez les trois ennemis qui vous encerclent aussi vite que possible, puis allez sur le pyldbne pour mieux viser le
dernier ennemi, réfugié en hauteur.

Training Exercise VS AC

Crédits : 226 000
Il va falloir batailler trés dur pour espérer battre Genobee, I'AC le plus puissant ! Il use généralement de son lance-
grenades, et fuit le corps-a-corps. Si vous avez un corps avec un élément offensif, c'est le moment de l'utiliser : en effet,
deux tirs valent mieux qu'un.

Piece Cachée : battez Genobee en moins de 55 secondes.

Attack Power Plant

Crédits : 100 000

Derriére la porte, éliminez deux ennemis et des mitrailleuses lasers. Vous aurez du mal a viser. Allez ensuite dans la
piéce a droite, au milieu du couloir. Dans ce petit corridor, éliminez les ennemis et les mitrailleuses lasers. Détruisez la



mitrailleuse laser et tuez les quatre cibles. Revenez en arriére et continuez par la droite. Dans cet autre corridor, passez
la porte suivante et détruisez les ennemis et les mitrailleuses lasers. Dans le couloir situé sur la gauche, éliminez toute
résistance puis les quatre derniéres cibles.

Attack Supply Convoy

Crédits : 64 800
Dans cette mission simple, détruisez tous les camions et véhicules ennemis qui longent la route. Ce n'est pas difficile.

Attack MT Transport Convoy

Crédits : 93 000

Détruisez deux ennemis qui sont a portée, puis grimpez sur la colline face a vous. De 13, vous pouvez jouer les snipers
si cela vous chante. Détruisez les trois ennemis spéciaux, puis finissez avec les deux derniers.

New MT Performance Test

Crédits : 80 000

Bougez vite vers la gauche pour éliminer un ennemi. Allez ensuite vers I'ennemi qui était derriere vous pour le détruire,
puis I'ennemi qui était posté sur votre droite.

Piece Cachée : perdez la mission sous trois minutes.

Remove City Intruders

Crédits : 102 000
Montez sur le toit face a vous et détruisez I'ennemi qui s'y trouve. Eliminez-en un autre sur la droite, sur la gauche et
derriére vous. Descendez du toit pour en détruire deux autres a vos pieds. Il ne vous reste plus qu'a détruire les deux

ennemis visibles au loin, et leurs comparses au sol, tout prés d'eux.

Defend Mirage Transport

Crédits : 124 000

Allez tout de suite au fond de I'avion, a droite ou a gauche. Détruisez tous les ennemis qui rentreront, le radar étant
dans un mauvais état.

Piece Cachée : veillez a ce que les ennemis soient vite détruits et a ce que les quatre prototypes soient correctement
largués.

Destroy Kisaragi Force

Crédits : 103 000

Détruisez déja le plus dangereux : deux tourelles lance-grenades, prés des bateaux. Puis finissez avec les six
hélicopteres.



W-Pod Performance Retest

Crédits : 80 000
C'est simple : il s'agit du méme test que la fois précédente. Vous ne rencontrerez aucune difficulté.

New MT Performance Retest

Crédits : 80 000

Il s'agit exactement du méme test que précédemment, a I'exception que le dernier ennemi sera prés du second que
vous détruirez.

Protect Fuel Depot

Crédits : 113 000

Allez détruire trois ennemis en face de vous. Allez ensuite vers I'est pour en éliminer quatre autres, puis revenez en
arriére pour en croiser quatre derniers.

Piece Cachée 1 : aucun container ne doit étre détruit.
Piece Cachée 2 : ayez un taux de missions réussies pour Crest.

Living Organism Removal

Crédits : 117 000
Dés le début, un insecte vous explose dessus. Allez en hauteur : vous y serez déja plus a I'abri. De 13, visez les insectes
qui se regroupent en bas, arrangez-vous pour déclencher une explosion de série. D'autres insectes descendront

(attention : ils peuvent étre prés de vous !). Continuez cette stratégie jusqu'a la réussite de la mission.

New ECM Performance Test

Crédits : 80 000

Détruisez I'ennemi face a vous, puis un autre sur le cété droit. Votre ECM va flancher : vous devrez alors tuer les trois
derniers ennemis.

Attack OAE Expedition

Crédits : 96 000

Allez sans plus tarder sur le pont d'en face, a I'étage inférieur. Le monorail arrivera de la gauche. Il vous suffit de le
suivre et de le détruire.

Piece Cachée : allez a droite de votre point de départ et descendez le tunnel. Montez au plus haut niveau de l'autre pont
et descendez a la fin.

Attack Mirage Transports



Crédits : 25 000
Ayez impérativement une arme qui verrouille de loin et qui détruit en un ou deux coups si possible. Avancez-vous entre
les lignes de limite de zone et commencez votre shooting. Il va falloir en détruire une quinzaine, alors restez calme, car
vous serez rapidement débordé.

Piéce Cachée : détruisez tous les avions.

ECM Missile Test

Crédits : 80 000

Vous devrez, pendant un temps défini par la console, éviter les séries de missiles. Ayez un AC rapide et doté de
l'overboost. Bougez constamment !

Hold Tunnel Defense Line

Crédits : 105 000
Il faudra vous avancer pour verrouiller vos adversaires. Ayez une arme qui détruit en un coup, car le but des ennemis
est de vous dépasser pour franchir la ligne que vous gardez. lls arrivent donc a la chaine : veillez a ne pas en laisser

passer un seul !

Destroy Armored Monorails

Crédits : 188 300

Détruisez les ennemis face a vous, puis shootez a distance les trois se trouvant sur le pont de gauche. Allez sur ce
pont, a I'étage inférieur. Sur votre droite, deux monorails armés de lance-grenades sont a détruire. Suivez le passage
qu'ils bloquaient et cachez-vous derriére un pilier a I'autre bout : deux autres vous ciblent ! En attendant, shootez a
distance les deux ennemis sur le pont de droite. Avancez de pilier en pilier et détruisez un ennemi qui réde. Enfin,
occupez-vous des deux derniers monorails.

Stop Crest Invasion Force

Crédits : 212 000
Il vous faudra un AC rapide pour cette mission, doté d'un fusil sniper et d'une puissante épée laser. En face de vous,
allez détruire deux ennemis avec un ou deux tirs, puis un coup d'épée laser. Deux autres seront sur votre gauche.
Arriveront ensuite quatre autres ennemis séparément : détruisez-les. L'AC Agraya viendra vous affronter. Trés rapide et
doté d'armes assez puissantes, ce sera un redoutable adversaire. Cependant, il évite le corps-a-corps : essayez de

vous imposer dans ce domaine.

Safeguard Escort Route

Crédits : 90 000

Détruisez tout de suite deux ennemis sur votre gauche (assez robustes), puis un autre sur votre droite. Allez devant le
convoi pour détruire celui de droite, et finissez avec celui de la colline.

Piece Cachée : détruisez le camion jaune.



New AC Performance Test

Credits : 80 000

Vous serez face a un prototype plus rapide que vous. Utilisez vos boosters tout en lui tirant dessus : il ne devrait pas
tenir trés longtemps.

Destroy Crest Exclusive AC

Crédits : 260 000

Vous revoici face a I'AC Agraya. Son armement n'a pas changé, ni sa stratégie. Cependant, cet AC redoutable
n'arrétera pas le combat comme la fois précédente. Il vous faudra donc lutter jusqu'au bout, en bougeant constamment.

Piéce Cachée : détruisez Agraya en moins de 50 secondes.

Attack Navi's Mine

Crédits : 230 000
Détruisez les 10 ennemis et patientez : un AC du nom de Pin Fire va se présenter. Il faudra un lance-missiles contre lui,
une mitrailleuse et si possible un autre lance-missiles. Votre AC doit étre rapide. Pin Fire a tendance a rester dans le
trou en croix. Sortez-le de la et verrouillez-le aux missiles, puis envoyez-le lui quand le viseur est rouge. De cette fagon,

vous I'amocherez sans subir de dommages. Quand il parlera, finissez-le a la mitrailleuse.

Destroy City Defense Force

Crédits : 114 000

N'avancez surtout pas ! Des mines sont placées sur les deux cotés, tout au long du tunnel. Détruisez-les manuellement
ou volez en rasant le plafond. Vous croiserez un ennemi a détruire. Plus loin, détruisez les trois derniers ennemis.

Piece Cachée : ayez un taux de missions réussies pour Mirage.

Attack Mirage Supply Depot

Crédits : 133 000

Allez a droite pour détruire deux ennemis qui vous feront face. Allez en plein coeur de la base et détruisez tous les
ennemis qui s'y trouvent, au nombre de huit.

Attack Terrorist Base

Crédits : 139 100
Détruisez I'ennemi flottant non loin, et avancez prudemment : vous pourriez sortir de la zone tellement votre radar est
inefficace ! Plus loin, vous apercevrez trois autres ennemis flottants. Une base se trouve en contrebas, avec six

ennemis. Shootez-en a distance, et allez défier le reste au corps-a-corps.

Pursue Navi's Remnants



Crédits : 128 000
Face a vous et sur chaque cété, deux ennemis sont a détruire. Sautez sur le tuyau en face pour en éliminer deux
autres. Retournez-vous et de |1a, détruisez deux ennemis qui vous tiraient dessus par derriére. Allez dans leur direction
aprés les avoir détruits et, en vous aidant des rebords de montagnes et des tuyaux, détruisez les deux derniers

ennemis.

Invade Warehouse

Credits : 36 000
Détruisez cinqg ennemis a travers les étagéres de cette salle, ou rapprochez-vous par le chemin de droite. Ouvrez la
porte en fond de salle et éliminez un ennemi derriére. Dans cette nouvelle salle, détruisez une mitrailleuse au plafond, et
montez sur les étagéres. Descendez et tuez trois autres ennemis ici, et une mitrailleuse.

Piéce Cachée : réussissez la mission.

Eliminate Reserve Force

Crédits : 127 000

Détruisez les deux tanks en face de vous, puis I'autre au loin. Des renforts arrivent régulierement : fouillez la carte pour
en détruire six nouveaux par la suite.

Destroy Remaining Forces

Crédits : 132 000
Grimpez la colline et éliminez six tanks en contrebas. L'idéal serait d'avoir des missiles verticaux, idéaux pour toucher
sans subir de dommages. Une fois les tanks détruits, descendez et allez tout droit pour verrouiller trois ennemis flottants

et les anéantir.

Destroy Mine Power System

Crédits : 150 000

Détruisez quelques ennemis flottants et allez a la porte de droite. Vous n'avez que quatre minutes pour accomplir la
mission. Ne vous occupez pas des mitrailleuses et suivez le chemin jusqu'a la porte. Repérez la grille en face et
débarrassez-la. Allez en bas, détruisez la cible pour ensuite continuer par la grille. Plus loin, détruisez quelques
ennemis et allez au fond de la salle pour occire la cible. Sur le mur de droite, enfuyez-vous par la grille. Montez et
cassez les grilles. Posez-vous a l'extérieur.

Piece Cachée : trouvez le second générateur et détruisez-y les boites de cette salle.

Defend Missile Outpost

Crédits : 251 000

Descendez le poste de missiles d'un AC inconnu, assez facile a battre. Cependant, il est rapide, puissant et évite le
corps-a-corps. Tenez-vous a distance et utilisez des missiles. Une fois vaincu, trois autres AC's du méme type arrivent
du sud-est. Procédez a la méme stratégie, bien que leurs tirs s'enchainent.



Support OAE Invasion

Crédits : 238 600

Il va falloir une arme précise et puissante ! Le but est de détruire les ennemis qui arrivent de tous les cotés. Vous en
avez une quinzaine a éliminer.

Piece Cachée : a votre gauche se trouvent trois hangars : la partie est dans I'un d'eux.

Attack Excavation Team

Crédits : 130 000

Commencez par attaquer I'AC sur votre gauche. |l n'est pas trés fort et pas trop a craindre. Aprés sa destruction,
éliminez les hélicoptéres, au nombre de huit. Enfin, sur la colline a l'est, allez battre le dernier AC.

Ambush Crest HQ Force

Crédits : 82 000
Deux AC's inconnus vont vous attaquer. Eloignez-vous pour les désorienter, allez sur une falaise, au coin de la carte et
vers les limites de la zone. Vous aurez le loisir de les shooter de loin. lls ne sont pas trop dangereux, mais il vaut mieux
les garder a distance. Une fois vaincus, I'AC Willy Tank arrive du sud-est. Si vous avez un élément de soutien intégré a
votre corps, utilisez-le. Le corps-a-corps est a éviter contre cet AC, alors utilisez plutét un AC rapide muni de missiles et
mitrailleuses.

Piece Cachée : finissez la mission.

Destroy Kisaragi Facility

Crédits : 194 000
Vous devez vous battre contre I'AC Hot Rod. |l sera avantagé car il n'aura pas d'espace restreint, contrairement a vous.
A moins que votre AC soit de type hoover... Utilisez des missiles pour tous, et bougez beaucoup car des missiles

viendront détruire la base. Attention car cette mission n'est pas évidente.

Destroy Resistance Forces

Crédits : 122 000
Mettez-vous a la limite de la zone sans descendre. Un transport arrive de loin : essayez de le shooter ou attendez qu'il
se rapproche. Aprées l'avoir détruit, occupez-vous des trois autres de la méme fagon, avant qu'ils ne lachent un AC en

contrebas... Une bonne facon de se faire de I'argent !

Clear Out Mirage's Forces

Crédits : 65 000

Détruisez les ennemis lance-grenades a gauche, au centre et face a vous, au loin. Des avions ennemis arriveront dans
tous les sens ! Détruisez-en jusqu'a un message de votre opérateur. Vous devrez alors continuer de résister jusqu'a
I'arrivée du transport.



Piéce Cachée : détruisez quatre tourelles et 10 ennemis.

Investigate Phenomenon

Crédits : 168 000

Détruisez le tank a votre droite, puis celui que vous avez vu dés le début. Plus bas, restez sur la colline pour détruire
cing autres tanks. A présent, détruisez les cinq cibles.

Search for Survivors

Crédits : 173 000

Allez au loin, a gauche, pour trouver une trappe. Allez-y et suivez le chemin. Arrivé dans la salle, pénétrez dans la grille
sur le mur d'en face, plus a gauche. Mémorisez bien votre chemin | Passez la grille a droite, en contrebas, et suivez le
petit couloir.

Détruisez les machines et préparez-vous a faire demi-tour aprés avoir avancé de quelques pas ! Des missiles fonceront
sur vous a chaque piece ! Profitez des couloirs pour souffler, vérifiez votre itinéraire.

Piece Cachée : finissez la mission en ayant un taux de réussite pour Kisaragi.

Eliminate Crest AC

Crédits : 360 000

Vous voici a défier le plus puissant des AC's : Genobee ! Vous avez pu voir de quoi il était capable lors de la mission
Training Exercise VS AC. Il y a deux fagons de le combattre : tirer profit des nombreux immeubles et tirer des missiles
verticaux. Des qu'il s'approche un peu trop (ou du moins, a une distance idéale pour son lance-grenades), volez pour lui
tirer dessus des airs avant d'aller a un autre endroit de la carte. La seconde fagon est d'aller au corps-a-corps : il n'a pas
I'air d'aimer trop cela !

Piece Cachée : détruisez Genobee en moins de 70 secondes.

Destroy Massive MT

Crédits : 200 000

Commencez a détruire les deux mitrailleuses lasers sur les deux cétés. Attendez de pouvoir passer a travers le mur
pour ensuite détruire trois autres mitrailleuses lasers. Passez a travers la breche et détruisez les deux blocs jaunes sur
les cotés pour réduire de 30 % les attaques lasers de I'ennemi. Vous pouvez alors tenter le diable si votre énergie le
permet : allez au corps-a-corps pour lui infliger cing a six coups d'épée pour tenter de le détruire. Sinon, revenez au tout
début pour le shooter de loin, ceci étant, vous pourrez éviter plus facilement ses attaques.

Prevent Weapon Activation

Crédits : 260 000

Partie 1 :

L'ultime mission ! Passez les portes d'en face et détruisez la cible. Continuez en face et repérez la porte fermée a droite
: c'est la que vous devrez ensuite aller. Passez la porte et détruisez la cible. Passez ensuite la porte repérée et
détruisez les mitrailleuses lasers quand le radar vous le permet, de gauche a droite. A présent, volez a la surface et
détruisez quatre mitrailleuses lasers au-dessus de vous, et quatre autres en bas. Ceci fait, détruisez les deux cibles, ce



qui rétablit votre radar. Retournez dans le couloir et poursuivez par la salle ou une cible a été détruite. Au fond de ces
nouveaux couloirs se trouve une nouvelle cible & détruire, et plus loin, un passage sur le c6té droit du couloir. Allez-y et
détruisez la derniére cible. C'est alors qu'un trés vieil ennemi fait son apparition : I'AC Nine Ball, du tout premier
Armored Core sur PSOne ! Le combat ne sera pas aisé : il est trés puissant, rapide et tenace. De plus, I'endroit dans
lequel vous combattez n'est pas avantageux. Ne le quittez jamais des yeux et harcelez-le de tirs : il n'y a que comme
cela qu'il rendra I'ame !

Piece Cachée : détruisez Nine Ball en moins de 90 secondes.

Partie 2 :

Il ne faut pas faire grand-chose : des milliards de missiles arrivent sur vous ! Tout ce que vous avez a faire, c'est de
vous battre. L'issue de cette bataille étant que vous soyez détruit. Shootez le plus de missiles possible, de facon a ce

que votre fin soit héroique...

CD 2 : REVOLUTION
Vous démarrerez ce CD avec tous vos crédits et tous vos AC's du CD Evolution. Ce CD vous permet de rejouer a des
missions légendaires des Armored Core sortis sur PSOne. |l n'y a pas d'argent a gagner dans ce CD, mais en
contrepartie des piéces a trouver.
Il y a en tout 15 chapitres, chacun étant composé de trois missions. La premiére est un remake de la mission sortie a
I'époque sur la premiére console de Sony, alors que les deux autres sont de toutes nouvelles missions inspirées du

remake, et donc inédites.

The Great Destruction

Eliminate Strikers : Remake

Détruisez I'ennemi face a vous et un autre plus loin sur la gauche. Aidez-vous des barricades sur la gauche pour
éliminer un ennemi. Avancez un peu plus pour détruire les deux derniers adversaires.

Ambush Strike Attack : Extend Side
Vous avez trois minutes pour accomplir cette mission. Détruisez quatre ennemis dans la salle a coups d'épée laser puis
désamorcez les cinqg bombes. Passez la porte plus loin et suivez le couloir. Détruisez trois nouveaux ennemis et
détruisez les trois derniéres bombes.

Destroy Security Force : Reverse Side
Surveillez bien le ciel noir : dés que vous verrez un faisceau blanc, il s'agira d'un hélicoptére a détruire. Il y en a un
directement sur votre gauche. Foncez ensuite vers les trois autres du fond. Vous devrez alors surveiller le ciel pour en
détruire encore quatre qui seront les derniers.

Piece Cachée : tous les alliés doivent survivre.

Raven's Nest

Defend Submarine : Remake

A droite arrivera une série d'hélicoptéres, détruisez d'abord la torpille qui arrive sur la gauche. Ayez un fusil sniper : il
vous aidera beaucoup dans cette mission. Les torpilles arriveront toujours de la gauche, et les hélicopteres de la droite.

Piece Cachée : ne laissez pas les torpilles endommager le sous-marin.

Capture Mining Platform : Extend Side



Détruisez les 10 hélicoptéres qui arriveront séparément. Une fois ceci fait, anéantissez les mitrailleuses en contrebas en
vous aidant des pontons. Arrivera ensuite I'AC Grimmick Box. Remontez sur le toit et restez sur place pour le combattre
: il fera des mouvements rotatifs sans vous tirer dessus ! Profitez de cette occasion pour le toucher dés qu'il apparait.
Piece Cachée 1 : sur le toit, détruisez les éléments : la piece se trouve dans I'un d'eux.

Piece Cachée 2 : finissez la mission.

Mercenary

Remove Gun Emplacement : Remake

Restez sur place, détruisez deux ennemis qui viendront vers vous. Avancez pour en détruire un autre a gauche, puis
shootez-en un de loin sur la droite. Tout en tournant autour d'eux, détruisez les quatre canons.

Protect Gun Emplacement : Extend Side
Placez-vous au centre des canons et levez la téte pour voir les bombes. Détruisez-les ! Si le besoin s'en fait sentir,
reculez-vous ou volez vers elles. Une seconde vague arrivera : surveillez votre radar ! Plus tard, c'est un monorail piégé
qui arrivera. Vous étes bien placé pour le détruire : ne le loupez pas !
Piece Cachée : détruisez toutes les bombes avant leur contact.

Defeat Assault Force : Reverse Side
Ayez un AC rapide et doté d'une puissante épée laser. Sans plus tarder, allez vers les canons pour détruire un ennemi :
cela attirera les deux autres vers vous. Ensuite, éliminez les six hélicoptéres avant de détruire les trois avions qui

apparaitront.

Piece Cachée : protégez les quatre tourelles.

Al

Worker Robot Removal : Remake
Il est essentiel d'avoir un fusil sniper ! Allez en face et détruisez les cing robots. Allez tout droit puis a la salle de gauche
pour détruire cing autres robots. N'essayez pas le shoot lointain ! Retournez dans l'intersection de la salle et allez a
droite pour les cing derniers robots.
Piece Cachée : finissez la mission.

Shutdown Control System : Reverse Side
Vous avez deux minutes pour réussir cette mission. Détruisez les quatre ennemis et foncez tout droit jusqu'a
l'intersection. Allez a droite, dans la salle des générateurs. Vous trouverez une porte sur la gauche, accédant a votre
cible. Revenez alors a votre point d'échappatoire.

Piece Cachée : allez a la salle de gauche, a l'intersection : elle cache la partie.

Corporation

Destroy Fuel Depot : Remake

Avancez un peu et essayez de détruire les trois ennemis au loin qui brouillent votre radar. Ceci fait, détruisez les quatre



mitrailleuses au plafond, puis tous les silos de cette salle. Allez tout droit a travers le couloir et détruisez les deux
mitrailleuses sur les cbtés. Allez dans la salle et détruisez les deux ennemis apparus, puis tous les silos. Rebroussez
chemin et détruisez trois ennemis.
Piece Cachée : au second niveau de la derniére salle.

Escort Transport Vehicle : Extend Side
Passez devant le véhicule et détruisez les deux hélicoptéres a droite, les tanks en face et d'autres hélicoptéres arrivant
sur la gauche. Avancez et éliminez d'autres hélicoptéres sur la gauche, puis allez en face pour détruire trois hélicopteres
et cing tanks.
Piece Cachée : ne laissez pas le véhicule subir le moindre dommage.

Defeat Intruders : Reverse Side
Détruisez deux ennemis robustes dans la salle et poursuivez en face, dans le couloir. Dans la salle suivante, éliminez
trois autres ennemis. Revenez dans la précédente salle pour en éliminer trois nouveaux (utilisez la grandeur de la salle
pour les battre). Revenez dans le couloir pour éliminer deux ennemis qui vous séparent de I'affront avec I'AC Corona.
Ce terrible adversaire posséde un lance-grenades et un lance-flammes. Autrement dit, il va tenter le corps-a-corps !

Restez a distance pour éviter les grenades.

Underground City

Attack Urban Center : Remake
Vous avez trois minutes pour faire un maximum de dégats en détruisant voitures, camions et poteaux électriques. Une
minute sera passée lorsque des ennemis feront leur apparition pour vous arréter. Continuez de résister en les éliminant.
L'AC Valkyrie fera son apparition. Shootez-le de loin, mais n'allez surtout pas au corps-a-corps ! Utilisez des missiles et
des armes de poing puissantes.

Destroy Security Net : Extend Side
Détruisez les trois missiles qui arrivent, puis trois autres sur la droite. Aprés, il faudra étre prudent ! Les missiles arrivent
de partout et ne vous lacheront pas tant qu'ils n'auront pas explosé sur vous. Shootez-les dés que possible. L'AC
Valkyrie viendra vous aider a détruire le reste. Puis il se retournera contre vous ! Si vous voulez le battre, il vous faudra
le suivre ou qu'il aille. Etant un sniper, il se postera au loin pour vous toucher. Frappez-le a ce moment.
Piece Cachée : battez Valkyrie en moins de 90 secondes.

Stop Rampaging AC : Reverse Side
Il va falloir arréter I'AC Firebird ! Trés rapide, vous devrez le poursuivre sans cesse avec un AC aussi rapide que lui et
doté de l'overboost pour les lignes droites. L'AC n'est pas trés dangereux. Vous serez aidé des gardes. Quand vous le
poursuivez, tirez-lui dessus. Quand il est a portée, utilisez votre épée laser.

Piéce Cachée : battez Firebird en moins de 30 secondes.

Lost Technology

Guard Freight Train : Remake

Dés votre largage, détruisez les deux avions au fusil sniper qui vous font face. Quatre autres sont a détruire ensuite.
L'AC Wild Cat viendra en renfort ennemi. Si vous n'avez pas bougé a cause des avions, vous le voyez arriver au loin :
allez a sa rencontre. AC est un pro corps-a-corps et la technique sera de le shooter de loin tant qu'il n'est pas prés de



vous. Dés qu'il est a portée, utilisez votre épée laser, reculez-vous pour tirer deux ou trois fois, revenez lui donner un
coup d'épée laser, et ainsi de suite...

Piéce Cachée : battez Wild Cat en moins de 30 secondes.
Recover Containers : Extend Side

Foncez tout de suite sur le gros ennemi et détruisez-le a coups d'épée laser. Occupez-vous ensuite de tous les ennemis
flottants, puis allez détruire un autre gros ennemi a I'opposé de celui que vous avez détruit. Récupérez ensuite les trois
cibles. L'AC White Lynx vous défie. Utilisez des missiles verticaux et un fusil sniper : il devrait rendre I'ame assez vite.
Servez-vous des collines enneigées pour vous couvrir et lancer vos missiles.

Piece Cachée : sur la colline, a la limite de la zone, derriére la tour centrale.
Attack Freight Train : Reverse Side

Vous devrez, aidé de I'AC Wild Cat, détruire un AC inconnu avant l'arrivée du train. Ce qui sera chose facile si vous
allez au corps-a-corps. Le train arrivera ensuite : détruisez-le ! Wild Cat se retournera alors contre vous ! Faites-lui
regretter ce geste | Cependant, il est un peu plus fort que lors de votre derniére rencontre avec lui, mais présente la
méme stratégie.

Human Plus

Destroy Plus Escapee : Remake

Vous allez devoir poursuivre un AC inconnu a travers une série d'immeubles. Il ne cesse de bouger, ce qui fait de lui
une cible difficile. Cependant, il a tendance a se poser prés de vous : arrosez-le a ce moment-la !

Piece Cachée : sur une branche reliant les immeubles, au niveau le plus bas.
Rescue Kidnapped Operative : Extend Side

Allez tout droit pour voir une porte sur la droite. Entrez-y et longez le couloir. Avant d'ouvrir la porte, attendez que les
mitrailleuses lasers cessent de tirer. Passez la porte et détruisez deux ennemis dans le couloir. Attendez pour détruire
les mitrailleuses et I'ennemi, puis prenez I'ascenseur en face.

Détruisez les mitrailleuses et passez le pont. Eliminez deux ennemis de la prochaine salle et continuez a droite pour
détruire quatre mitrailleuses et trois ennemis dans la salle plus loin. Cassez la ventilation a gauche et laissez-vous
tomber pour continuer par la porte et suivre le couloir. Détruisez les deux mitrailleuses a droite. Faites le tour de ce
couloir pour détruire un ennemi et une série de mitrailleuses. A gauche de votre point d'arrivée, la porte de la salle
centrale est ouverte. Allez-y et détruisez un ennemi, puis quatre mitrailleuses dans la salle suivante. Détruisez le
générateur au centre et revenez dans le couloir pour aller dans la salle a droite. Détruisez I'AC facilement (deux coups
d'épée laser suffiront).

Piece Cachée : finissez la mission le plus vite possible.

Request

Infiltrate Amber Base : Remake

Détruisez les six défenses au fusil sniper et brisez les quatre cibles a I'épée laser. Détruisez les trois ennemis apparus,
passez la porte et laissez-vous tomber pour en franchir une autre. Détruisez les ennemis rencontrés dans le couloir,
puis dans la salle (détruisez les mitrailleuses lasers). Allez a droite et éliminez toute résistance dans la descente.
Passez la porte et détruisez les quatre cibles.

Repel Invasion : Extend Side



Détruisez les trois ennemis face a vous, passez la porte et laissez-vous tomber. Eliminez les quatre ennemis dans le
couloir et plus loin, quatre autres dans la descente. Passez la porte et détruisez les nouveaux ennemis. Remontez et
détruisez-en quatre dans le couloir qui suit. Eliminez quatre ennemis dans la piéce circulaire qui va aider a votre
remontée, puis quatre autres lors de l'ascension. Prés de la porte de sortie, détruisez deux derniers ennemis.
Defend Entrance : Reverse Side
Détruisez les quatre hélicoptéres qui arrivent des deux cbtés, puis les trois ennemis qui arrivent en face. Si les
hélicoptéres ne sont pas détruits et que les ennemis sont proches, détruisez ces derniers avant d'en finir avec les
hélicopteres. Une seconde vague arrivera : détruisez-la comme la premiére !

Piece Cachée : aucun générateur ne doit étre détruit.

Irregular

Rescue the Allies : Remake
Détruisez les deux ennemis face a vous. Les véhicules vont passer sous un tunnel ol vous ne pourrez pas vous rendre
: contournez-le par la droite et éliminez deux ennemis en chemin. Sur cette nouvelle route, éliminez trois ennemis.
N'oubliez pas de détruire I'ennemi en contrebas. Enfin, détruisez les deux véhicules qui escortent votre cible.
Piece Cachée : quand la mission débute, cherchez une porte sur votre gauche : la piéce s'y trouve.

Eliminate Raven : Extend Side
Restez sur place. Vous devrez protéger votre transport des attaques. Vos cibles sont des avions et des ennemis trés
rapides. Les deux sortes d'ennemis peuvent étre détruites d'un coup. Quand votre transport vous dit qu'il est temps de
partir, montez dans ce dernier.

Bait the Ennemy : Reverse Side

Il va falloir battre tous les ennemis que vous rencontrerez ! Vous devrez en détruire une douzaine. Plus tard, il ne
restera qu'un ennemi au fond de la grotte, et un dernier a droite des véhicules, entre les lignes de limite de zone.

Doomsday Organization :

Disrupt Military Units : Remake
A droite, allez au corps-a-corps avec le gros ennemi et de 13, visez les hélicoptéres ennemis. Un peu sur votre droite,
allez détruire un ennemi. Des renforts ennemis arriveront : allez tout au fond a droite pour aller détruire un gros ennemi,
puis trois hélicoptéres ennemis. A droite, votre allié a besoin de vous pour un dernier ennemi.

Prototype Performance Test : Extend Side
Ayez un AC rapide et sans perdre un instant, allez détruire les ennemis face a vous. Le but est de détruire plus que le
prototype. Allez ensuite a gauche pour en détruire d'autres, puis a droite. Il vous faudra ensuite faire des allers-retours
dans la montée et le passage a gauche jusqu'a la fin du temps. L'overboost est ici recommandé.
Piece Cachée : détruisez trois cibles de plus que votre concurrent.

Combat Test : Reverse Side

Il va falloir libérer une base de tous les ennemis qui I'envahissent. Etant donné que ces derniers bougent beaucoup,
ayez l'oeil partout et ne lachez pas vos cibles de vue.



Piece Cachée : allez a droite pour trouver une usine dont la porte peut étre ouverte : la partie vous y attend.

Amber Crown

Defend Receiving Base : Remake

Détruisez les quatre hélicoptéres et avions ennemis qui survolent I'endroit. N'allez ou ne volez surtout pas au-dessus de
la structure : elle vous endommagera. Plus loin se trouve une porte avec I'ascenseur, dans un petit batiment. En bas de
ce dernier, détruisez I'ennemi dans le couloir, puis quatre autres dans la salle.

Retournez dehors et allez combattre le reste des hélicoptéres et des avions. Piéce Cachée : aucun élément du décor ne
doit étre détruit.

Destroy Raiding Party : Extend Side

Sur cet endroit, désamorcez huit bombes : cing sont sous la structure (qui vous endommagera toujours), deux sur l'un
des quatre radars et la derniére sur le petit batiment. Descendez par I'ascenseur que contient ce dernier, éliminez
I'ennemi qui va vous géner. Désamorcez les deux derniéres bombes dans cette salle, détruisez toutes les forces
tranquillement.

Piece Cachée : ayez un AC tres rapide et ignorez toute opposition pour désamorcer toutes les bombes avant que le
compteur n'affiche 1 minute et 25 secondes.

Prevent Recapture Effort : Reverse Side

Vous serez attaqué par neuf avions sur la gauche et a vos arrieres. Détruisez-les et affrontez la seconde vague
composée de huit avions. Une troisi€me vague de six avions arrivera ensuite, puis une quatrieme de quatre avions. Une
ultime vague composée de missiles viendra cloturer la mission : allez a leur rencontre pour les détruire ! Quand il s'agit
des avions, cachez-vous sous la structure et sortez pour les shooter au fusil sniper.

Sumika

Attack Headquarters : Remake

Allez toujours tout droit, jusqu'a I'ascenseur. Plus loin, détruisez les trois mitrailleuses et I'ennemi en bas. Dans la salle
suivante, éliminez quatre mitrailleuses et trois ennemis, avant de continuer a droite pour détruire trois mitrailleuses et un
ennemi plus en bas. Poursuivez pour détruire deux mitrailleuses et des ennemis. Plus loin, repérez et sautez sur la plate-
forme la plus basse pour détruire deux ennemis dans la porte. Passez la porte et détruisez deux ennemis et

mitrailleuses en face. Deux autres assaillants apparaitront. Faites le tour du couloir pour le nettoyer de toute résistance.
Allez dans la piéce ou vous verrez six ennemis sur votre radar et détruisez-les, le temps que Sumika prenne les
données. Maintenant, ressortez de cet endroit. Attention car de nombreux ennemis se mettront sur votre chemin ! A la
sortie, vous devrez battre huit ennemis en vous méfiant des missiles.

Piece Cachée : dans la quatrieme salle avant I'ascenseur, trouvez la ventilation sur le mur : elle méne a un tunnel.
Montez et détruisez une seconde grille pour prendre la piece.

Escort Phantasma Transport : Extend Side

Eliminez les quatre ennemis faibles devant vous, et un sur la gauche. L'AC Stinger va vous défier. C'est un redoutable
adversaire : rapide et puissant. Il vous faudra le suivre sans cesse et tenter d'esquiver ses attaques lasers.

Piece Cachée 1 : détruisez tous les ennemis en 20 secondes et Stinger en 45 secondes.
Piéce Cachée 2 : finissez la mission.

Phantasma



Confrontation : Remake
Allez sans plus tarder vers les deux gros ennemis pour les détruire. Occupez-vous a présent des avions, puis des
défenses. C'est alors que I'AC Stinger, en version surpuissante, viendra vers vous. |l va vous falloir un AC trés rapide et
le harceler au corps-a-corps pour I'empécher d'utiliser sa puissante attaque d'énergie. Suivez-le comme votre ombre,
mais prenez garde a ne pas sortir des limites de zone.
Piece Cachée : finissez la mission le plus vite possible.

Destroy Phantasma : Extend Side

Détruisez tous les avions et les ennemis roulants. Plus tard, deux AC Stinger arriveront, surpuissants. Utilisez la méme
tactique que ci-dessus, mais ne lachez jamais I'AC que vous attaquez ! Bonne chance...

Piéce Cachée : finissez la mission.

Disorder

Mop Up Chrome Remnants : Remake
Passez la porte droit devant et éliminez deux ennemis dans le couloir. Dans la salle qui suit, éliminez-en trois et
continuez par la porte au fond a droite. Un ennemi est a éliminer dans le couloir, puis quatre dans la salle suivante.
Continuez a gauche, détruisez trois ennemis dans le couloir, puis dans la salle. Rebroussez chemin jusqu'a la sortie...
ou vous attend un ennemi géant ! Vous devrez le prendre de vitesse en tournoyant sans cesse autour de lui et en
exploitant I'aréne de combat. Sinon, utilisez le plus puissant lance-missiles qui soit (CR-WBBS MPX) et retournez dans
la base pour vous abriter tranquillement derriére la porte. Verrouillez-le, ouvrez la porte et tirez ! Vous n'avez que quatre
tentatives...
Piece Cachée : battez Devastator (I'ennemi géant) en moins de 30 secondes.

Destroy Resistance Group : Extend Side
Eliminez les sept ennemis qui tournoient autour de vous en bougeant sans cesse. L'AC Sledgehammer apparaitra.
C'est un adversaire qui blaste dur, mais qui demeure totalement faible au corps-a-corps. C'est la que vous l'attaquerez :
entre cing et huit coups d'épée laser devraient suffire.
De plus, il ne bouge que trés peu, ce qui facilite la tache.

Piece Cachée 1 : détruisez Sledgehammer en moins de 30 secondes.

Piece Cachée 2 : finissez la mission.

ud DEBLOQUER VIB Y,

Nineball
Terminez en rang A toutes les missions de I'épisode 2.
Pink Cat
Terminez en rang A toutes les missions de I'épisode 3.

Crescent Moon



Terminez en rang A toutes les missions de I'épisode 4.
Fenrir

Terminez en rang A toutes les missions de I'épisode 5.
Silver Wolf

Terminez en rang A toutes les missions de I'épisode 7.
Fefnir

Terminez en rang A toutes les missions de I'épisode 8.
Danger

Terminez en rang A toutes les missions de I'épisode 9.
Shadow

Terminez en rang A toutes les missions de I'épisode 10.
Rave

Terminez en rang A toutes les missions de I'épisode 11.
Dark Rider

Terminez en rang A toutes les missions de I'épisode 12.
Milicona

Terminez en rang A toutes les missions de I'épisode 13.
Necron

Terminez en rang A toutes les missions de I'épisode 14.
Sledge Hammer

Terminez en rang A toutes les missions de I'épisode 15.

w4 BONUS DE FIN

Une fois le jeu terminé, vous pouvez accéder aux modes Free Arena et Free Missions.
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@, Haut , @ @ @ Bas, Bas, Bas

. @ @ Haut, Gauche, Droite, @ @ @
Droi te, Haut, @ Droite, @ @ @ @
Gauche, Gauche, @ @ @ @ Bas, Droite
@, Droite, @ Haut, Bas, @ Bas, @
Gauche, Droite, ©, ®, & ,6 Bas, Bas, ©
&, ©, ®, Doite, Doite, @, ©, Bas
&, Haut, Haut, Droite, Gauche, @, Bas, &
. ©®, ®, Doite, &, B, Haut, ®, @

Bas, Droite, ®, @, Droite, Haut, ©, ©

Haut, ® 6 @,k Haut, Gauche, &, @&, &®

© 0N Ok WD

NP R RRPRRRPRRRERRE
CLO NGO~ WONEO


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00005427-army-men-air-attack-2.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-3634-0-1-0-1-0-army-men-air-attack-2.htm

Army Men : Omega Soldier

© Infogrames / 3DO 2

Crorin
EXCOULER LE SOUS-MARIN SHARK

A la fin du niveau 2, vous devez couler le sous-marin Shark. Tuez d'abord tous les soldats qui apparaissent. Puis,
maintenez L1 enfoncé et dirigez le stack analogique vers la droite pour viser les tourelles de mitrailleuses en haut du

sous-marin. Détruisez-les pour le couler.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00005369-army-men-omega-soldier.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-4456-0-1-0-1-0-army-men-omega-soldier.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400005369&Url=http%3A%2F%2Fjeux-video.fnac.com%2Fa1203750%2FArmy-Men-Green-Rogue-Jeu-PlayStation-2%3Foref%3D802380ed-ad9f-e0de-e322-2481f339f8e8%26Origin%3DPA_JV_LIEN

Army Men : RTS

© 3DC '/ Pandemic Studios 2002

+ DINFOS m ACHETER
CHEAT MODE

Super soldats

Maintenez R2 etfaites @ & . ® & & ©
Super soldats ennemis

Maintenez R2 etfaites & & ® @ & &
Electricité a 2000

Maintenez R2 et faites & & @, ® & &
Plastique a 5000

Maintenez R2 etfaites & @ @ ® & 6
Paratroopers

Maintenez R2 etfaites @ . 8 . @ . 8 . & , &
Extra dump truck

Maintenez R2 etfaites @ & 8 . & © & .
Armée Green bleue

Maintenez R2 etfaites & & @ & &  © .
Tuer vos soldats

Maintenez R2 et faites @ , @ , Gauche, Gauche, @ , @


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00009759-army-men-rts.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-7123-0-1-0-1-0-army-men-rts.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400009759&Url=http%3A%2F%2Fwww4.fnac.com%2Fmp2668174%2FArmy-Men-RTS-Real-time-Strategy%3Foref%3Dce90372b-ccca-63fa-636c-c487059d0188%26Origin%3DPA_JV_LIEN

Army Men : Sar%e's Heroes 2

©3DO0 2

Sron
EXCHEAT CODES

Entrez les codes suivants.

FREEPLAY Choix du niveau

A MVE Toutes les armes
I MHUGE Mode géant
NODI E Invincibilité

NCSEEUM  Invisibilité
SHORTY Mode mini
THDOTEST  information de débug

CODES DE NIVEAUX

Entrez les codes suivants pour accéder aux niveaux.

BOOT CAMP Camp

DI NNER Table a manger
OVERPASS Pont

COOLER Réfrigerateur
NECROPQOLI S Cimetiere

Cl TADEL Chateau

MOUSE Base de bronzage
ESCAPE Vengeance
ESCRI TO RE Bureau

cor Lit

BLUEBLUES Ville en plastique
BUYME Etagére a jouets
EXPRESS Caisse

LI TTLEPEOPLE  Village du train
NUKEM Base Rocket

El GHTBALL Table de Billard
BLACKKNI GHT flipper


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00005199-army-men-sarge-s-heroes-2.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-3635-0-1-0-1-0-army-men-sarge-s-heroes-2.htm

Arnaud Clément Tennis

© Bigben Interactive / Midas Interactive 2002

o~
EXGAGNER FACILEMENT

Au moment du service, maintenez la touche © enfoncé pour frapper une balle plus puissante. Pendant le jeu, il est
aussi préférable de ne jamais appuyer a fond a gauche.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00009483-arnaud-clement-tennis.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-7199-0-1-0-1-0-arnaud-clement-tennis.htm

Asterix & Obélix XXL

© Atari / Etranges Libellules 2003

+ OINFOS m ACHETER

CAISSES EN METAL

Vous pouvez briser les caisses en métal avec Astérix. Pour cela, vous devez impérativement boire une potion magique.

NOUVEAUX COSTUMES

Récupérez tous les lauriers d'or du niveau pour avoir accés a un nouveau costume. Les lauriers se trouvent ou se
gagnent. Si Astérix et Obélix sont tout deux déguisés en Romain, les vrais Romains ne les reconnaitrons pas.


http://www.jeuxvideo.com/jeux/playstation-2-ps2/00011810-asterix-obelix-xxl.htm
http://www.jeuxvideo.com/forums/0-8688-0-1-0-1-0-asterix-obelix-xxl.htm
http://www.jeuxvideo.com/boutique/redirect.php?ID=0000000400011810&Url=http%3A%2F%2Fjeux-video.fnac.com%2Fa1474054%2FAsterix-et-Obelix-XXL-Jeu-PlayStation-2%3Foref%3D9d7b629c-0e07-d633-cb58-7f4b4ec8736d%26Origin%3DPA_JV_LIEN

Astérix & Obélix XXL 2 : Mission Las Vegum

© Atari / Etranges Libellules 2005

il AVOIR D ASQU A NFIN

Arrivé aux gratte-ciel du César Palace, vous devez emprunter un téléphérique pour pouvoir continuer. Mais au lieu de
vous rendre immeédiatement vers votre objectif, prenez le temps de vous arréter sur le haut de la premiére plateforme de
ce parcours. En regardant vers I'un des bords, vous verrez une machine a sous qui vous demandera de miser 999
casques. Laissez votre peur de perdre de I'argent de coté et misez vos casques durement gagnés. Répétez cela
quelques fois et vous remarquerez bien vite qu'il vous est impossible de perdre. Il ne vous reste donc plus qu'a jouer
jusqu'a atteindre le millioniéme casque (a défaut d'un casque). Dés ce chiffre atteint, le compteur se géle et prend une
couleur vous indiquant sa saturation. Cependant, cette couleur indique aussi que vous ne pouvez plus perdre votre
argent. Vous disposez a présent d'une richesse illimitée et il ne vous reste plus qu'a retourner dépenser vos casques
pour aller en profiter.

Il existe dans le jeu trois zones marchandes représentées par des auréoles rouges vous permettant de débloquer les
différentes parties de la rubrique "souvenir" dans le menu de la partie. Sans vous en révéler la fonction et suivant votre
progression dans le jeu, voici ou vous pouvez trouver ces zones marchandes, de la premiére a la derniére :

1ére zone marchande

Dans le petit Vénicia se trouvent plusieurs canaux, dont un ou vous devez envoyer des romains sur des cibles afin de
progresser. A l'entrée de cette zone, si vous regardez au bout du canal, vous apercevrez, a travers un portail, un halo
rouge vous indiquant que vous avez trouvé la premiere zone marchande. Rejoignez ce halo et vous pourrez vous y
rendre a loisir.

2éme zone marchande

Aprés votre troisieme visite de I'Arc de Triomphe, vous devriez normalement vous rendre a I'Obélisque. Cependant, a
I'entrée de cette zone, vous devez d'abord tenter d'échapper a des tonneaux qui ne sont pas sans rappeler ceux de
Donkey Kong